本 书 是 After Effects 畅 销 书 的 升级 版 ， 将 Adobe After Effects CC 2018 的 新 功能 融入 案例 中 ， 为 读者 呈现 前 所 未 见 的 出 色 效 
来 。 


本 书 以 “实例 解析 + 视频 教学 + 知识 点 + 动 画 流程 ”的 写作 形式 ， 浓 晰 地 增 述 了 After Effects 在 动漫 特效 、 影 视 合 成 及 栏目 包 
委 中 的 应 用 ， 可 操作 性 强 。 
本 书 各 章 内 容 具 体 如 下 : 

第 1 章 ”基础 动画 入 门 ” 介 绍 和 天 键 帧 的 操作 及 【位 置 】、【 缩 放 】、【 旋 转 】、【 不 透明 度 】4 大 基础 属性 参数 。 

第 2 草 ” 蒙 版 与 过 渡 转 场 动画 ”介绍 【 蒙 版 】、【 形 状 图 层 】 和 【过 渡 转 场 】 命 令 在 动画 中 的 使 用 。 

第 3 章 ”音频 与 灯光 控制 ”介绍 音频 特效 和 灯光 的 使 用 方法 ， 以 加 强 影片 的 情感 的 表现 。 


第 4 章 ”三 维 空间 与 摄像 机 和 擎 握 好 三 维 层 对 制作 有 三 维 效 果 的 动画 会 非常 方便 ， 而 且 三 维特 效 制作 的 效果 更 有 真实 感 ， 摄 像 
机 的 添加 则 能 让 这 份 真实 感 更 具体 、 生 动 。 


第 5 章 ”颜色 调整 与 键 控 抠 图 介绍 影片 颜色 的 调整 方法 ， 以 及 利用 键 控 抠 图 合成 场景 的 技巧 。 

第 6 草 ”内 置 特效 案例 进 阶 ”After Effects 中 内 置 了 上 百 种 视频 特效 ， 本 草 详细 讲解 这 些 特效 的 动画 使 用 技巧 。 

第 / 草 ”摆动 器 、 画 面 稳定 与 跟踪 控制 ”介绍 如 何 合理 地 运用 动画 辅助 工具 来 有 效 地 提高 动画 的 制作 效率 并 达到 预期 效果 。 
第 8 草 ”精彩 的 文字 特效 ”介绍 文字 的 编辑 ， 以 文字 特效 表现 整体 的 动画 ， 添 加 点 晴 之 笔 。 


第 9 草 ”常见 目 然 特 效 表 现在 影片 当中 经 党 需要 一 些 自然 景观 效果 ， 但 提 摄 不 一 定 能 得 到 想 要 的 效果 ， 所 以 需要 在 后 期 软件 
中 制作 逼真 的 自然 效果 ， 本 章 讲 解 如 何 利 用 After Effects 许 多 优秀 的 特效 来 帮助 完成 制作 。 


第 10 草 ” 炮 彩 光线 特效 ”主要 讲解 如 何在 After Effects 中 制作 出 绚丽 的 光绪 效果 ， 使 整个 动画 更 加 华丽 且 更 富有 灵动 感 。 


第 11 章 ” 冲 用 插件 特效 应 用 ”After Effects 除 了 内 置 的 特效 外 ， 还 文 持 很 多 特效 插件 ， 通 过 对 插件 特效 的 应 用 ， 可 以 使 动画 
制作 更 加 简便 ， 效 果 也 更 为 绚丽 。 


第 12 草 ”常用 电影 特效 表现 电影 特效 在 现在 的 电影 中 已 经 随时 可 见 ， 本 草 主要 讲解 电影 特效 中 一 些 常 见 特效 的 制作 方法 。 
第 13 草 ”动漫 特效 及 游戏 场景 合成 ”通过 4 个 具体 的 案例 ， 介 绍 动漫 特效 及 场景 合成 的 制作 。 


第 14 草 “ID 标识 演绎 及 公益 宣传 片 ” 通 过 两 个 具体 的 实例 ， 详 细 讲 解 公司 ID 及 公 蔓 宣传 片 的 制作 方法 与 扩 巧 ， 让 读者 快速 党 
握 宣传 片 的 制作 精髓 。 


第 15 草 商业 栏目 包装 案 例 表现 ”通过 对 多 个 商业 案例 的 练习 ， 使 读者 了 解 商 业 案例 的 制作 方法 ， 掌 握 商 业 栏目 案例 实战 演 
练 过 程 ， 更 快 地 将 软件 利用 到 工作 中 去 。 


第 16 草 常见 格式 的 输出 与 演 染 ”介绍 影片 演 染 和 输出 的 相关 设置 ， 以 便 输 出 适合 自己 的 动画 文件 。 


本 书 资 源 可 以 登录 机 械 工业 出 版 社 华章 公司 的 网 站 (www.hzbook.com) 下 载 ， 搜 索 到 本 书 ， 然 后 在 页 面 上 的 “资源 下 
载 ” 模 块 下 载 即 可 。 


本 书 由 王 红 卫 主编 ， 同 时 参与 编写 的 还 有 张 四 海 、 余 吴 、 贺 容 、 王 英杰 、 雏 鹏 、 桑 晓 洁 、 王 世 迪 、 避 保 成 、 答 相 顶 、 王 红 
局 、 明 瑞 芒 、 王 娟 化 、 夏 红军 、 李 慧 娟 、 杨 树 奇 、 王 巧 伶 、 陈 家 文 、 王 香 、 杨 曼 、 马 玉 旋 、 张 田 田 、 谢 颁 伟 、 张 东 、 石 珍 珍 、 陈 
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第 1 章 ”基础 动画 入 门 


内 容 摘 要 


本 章 主 要 讲解 关键 帧 的 操作 ， 以 及 对 【位 置 】、【 缩 放 】、 【旋转 】 和 【不 透明 度 】4 个 基础 属性 参数 的 了 解 ， 同 时 讲解 了 父 
级 关系 及 运动 曲线 的 调整 方法 ， 并 通过 对 4 个 基础 属性 的 操作 制作 出 精彩 的 动画 。 


教学 目标 
令 了 解 【位 置 】 属 性 并 掌握 其 操作 
倒 了 解 【缩放 】 属性 并 掌握 其 操作 
令 了 解 【 旋 转 】 属 性 并 掌握 其 操作 
全 了解 【 不 透明 度 】 属 性 并 掌握 其 操作 
合掌 握 父 级 关系 的 设置 及 动画 制作 


镶 掌握 运动 曲线 的 调整 方法 及 应 用 


实例 002 ”复杂 的 位 移动 画 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【位 置 】 属 性 制作 复杂 的 位 移动 画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.16 所 示 。 
知识 点 

1. 文 本 的 使 用 


2. 文 字 位 移动 画 的 制作 


难 易 程度 : 浆 交 六 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 1 章 \ 位 置 动画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 002 复杂 的 位 移动 画 .avi 
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步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 位 置 动 画 \ 位 置 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


ZL 一 二 上 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 文 本】 命令 ， 新建 文字 层 ， 输入 “A”， 设 置 义 字 字 体 为 Arial， 字 号 为 100 像 
素 ， 字 体 颜色 为 浅 蓝 色 (R: 143, G: 235, B: 255) 。 


步骤 03 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 时 间 线 面板 中 选中 “A” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复制 出 另外 5 个 文字 
屋 ， 并 将 其 分 别 更 改 为 “R”“A”“T”“A”“V”。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 
中 “R”“A”“T”“A”“V”“A” 层 , 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ， 从 上 向 下 依次 设置 【位 置 】 的 值 为 (486，-18) 、 
(754，-24) 、 (798，288) 、 (331，-65) 、 (150，708) 、 (-228，314) ， 同 时 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 当 
前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 1.17 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 1.18 所 示 。 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 03 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (486，482) 、 (396, 480) 、 (319，492) 、 
(236,， 481) 、 (150，484) 、 (65，481) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 1.19 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 1.20 所 示 。 
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图 1.17 设置 【人 位置】 关键 帧 


图 1.18 


设置 【位 置 】 关 键 帧 后 效果 
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图 1.19 设置 【位 置 】3 秒 关键 帧 
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图 1.20 设置 【位 置 】 关 键 帧 后 效果 


步骤 05 在 时 间 线 面板 中 依次 从 下 同上 选中 文字 层 ， 执 行 菜单 杜 中 的 【动画 】| 【关键 帧 辅助 】| 【序列 图 层 】 命 令 , 打开 【 序 
列 图 层 】 对 话 框 ,设置 【持续 时 | 介 】 为 00: 00: 01: 22， 如 图 1.21 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 时 间 线 面板 如 图 1.22 所 示 。 
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图 1.22 设置 关键 帧 辅助 后 的 时 间 线 面板 


这 样 残 完成 了 复杂 位 移动 画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 上 动画 。 


本 例 主要 进 解 利 用 【位 置 】 属 性 制作 卷轴 动画 效果 。 完 成 的 动画 沉 程 画面 如 图 1.23 所 示 。 


1. 设 置 【位 置 】 人 参数 


2. 设 置 【不 透明 度 】 人 参数 


难 易 程度 : 次 交 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 1 章 \ 卷 轴 动 画 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 003 ”制作 卷轴 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 卷 轴 动 画 \ 卷 轴 动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 打开 “卷轴 动画 ”合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “卷轴 /南江 1” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 时 间 续 面板 中 。 


步骤 03 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “卷轴 /南江 1” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ,设置 
【位 置 】 的 值 为 (379，288) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ，。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (684，288) ， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 1.24 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 1.25 所 示 。 


图 层 名 种 


图 1.24 设置 【人 位置】 关键 帧 


图 1.25 ”设置 【人 位置】 关键 帧 后 效果 


步骤 05 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “卷轴 /南江 1” 层 ， 将 时 间 调 整 天 00: 00: 00: 15 帧 的 位 置 ， 按 T 键 打开 【不 透明 硫 】 属 性 ， 
设置 【不 透明 度 】 的 值 为 0， 单 击 【不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 06 将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 。 


步骤 07 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “卷轴 /南江 2” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “卷轴 动画 ”合成 的 时 间 绪 面板 中 ， 利 用 相同 的 方法 设置 
参数 ， 如 图 1.26 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 1.27 所 示 。 


图 层 名 称 


图 1.26 设置 “卷轴 /南江 2 参数 


图 1.27 合成 窗口 效果 


步骤 08 这样 束 完成 了 卷轴 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 004 ”基础 缩放 动画 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【缩放 】 属 性 制作 基础 缩放 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.28 所 示 。 
知识 点 

1. 设 置 【缩放 】 人 参数 


2. 天 键 帧 的 选择 


难 易 程度 : 次 次 站 次 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 1 章 \ 基 础 缩放 动画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 004 基础 缩放 动画 .avi 


操作 步 又 
J 涉 | 三 水 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 基 础 缩放 动画 \ 缩 放 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 美 ” 层 ， 按 S 键 展开 【缩放 】 属 性 ,设置 【缩放 】 的 值 为 
(800，800) ， 并 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 1.29 所 示 。 
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图 1.29 ”设置 【缩放 】 关键 帧 


步骤 03 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 05 帧 的 位 置 ,设置 【缩放 】 的 值 为 (100，100) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 1.30 


图 1.30 设置 【位 置 】5 秒 关键 帧 


步骤 04 利用 复制 、 粘 贴 命令 ， 快 速 制作 其 他 文字 的 缩放 效果 。 在 时 间 绪 面板 中 单 击 “ 美 ” 层 【 缩 放 】 名 称 位 置 ， 选 择 所 有 
【缩放 】 关 键 帧 ， 然 后 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 关键 帧 ， 如 图 1.31 所 示 。 
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图 1.31 复制 【缩放 】 关键 帧 


步骤 05 选择 “ 景 ” 层 ， 确 认 当 前 时 间 为 00: 00: 00: 05 帧 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 将 复制 的 关键 帧 粘贴 在 “ 景 ” 层 中 ， 如 图 
1.32 所 泵 。 


步骤 06 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 10 帧 位 置 ， 选 择 “ 如 ” 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 【缩放 】 关 键 帧 ; 再 将 时 间 调 整 到 
00: 00: 00: 15 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 画 ” 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 【缩放 】 关 键 帧 ， 如 图 1.33 所 示 。 
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图 1.32 ”粘贴 【缩放 】 关键 帧 
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图 1.33 制作 其 他 缩放 动画 


步骤 07 ”这 样 残 守成 了 基础 缩放 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 【缩放 】 属 性 制作 文字 缩放 动画 的 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.34 所 示 。 


2. 天 键 帧 助理 
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难 易 程度 : 次 次 交 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 1 章 \ 缩 放 动 画 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 005 文字 缩放 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 缩 放 动 画 \ 缩 放 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 新 建文 字 层 ， 输 入 “GANGSTER”， 设 置 文 字 字 体 为 
Garamond， 字 号 为 35 像 素 ， 字 体 颜 色 为 白色 ，。 


步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 中 GANGSTER 层 ， 按 S 键 打开 【缩放 】 属 性 ,设置 【缩放 】 的 值 为 
(9500，9500) ， 并 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 转 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 缩 放 】 的 值 为 (100，100) ， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 如 图 1.35 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 1.36 所 示 。 
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图 1.36 ”设置 【缩放 】 关键 帧 后 的 效果 


步骤 05 选中 GANGSTER 层 的 所 有 关键 帧 ， 执 行 荣 单 栏 中 的 【动画 】|【 天 键 帧 辅助 】| 【指数 比例 】 命 令 ， 以 指数 比例 的 形 
陈 添 加 关键 帧 ， 如 图 1.37 所 示 。 
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图 1.37 ”添加 指数 比例 关键 帧 
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6 这 样 惑 完成 了 文字 缩放 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 此 动画 
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本 例 主 要 讲解 利用 【缩放 】 属 性 制作 跳动 的 音符 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.38 所 示 。 
1. 设 置 【缩放 】 参 数 


2.【 友 光 】 特 效 


图 1.38 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 次 

工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 1 章 \ 跳 动 音符 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 006 制作 跳动 首 符 .avi 
步骤 01 执行 菜 


步 3 单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 跳 动 音 符 \ 跳 动 音 符 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本】 命令 ， 输 入 “INNNNNNNNNN”， 在 【字符 】 面 板 中 设置 文字 字体 为 
Franklin Gothic Medium Cond， 字 号 为 75 像 素 ， 字 符 间 距 为 100， 字 体 颜色 为 监 色 (R: 17，G: 163，B: 238) ， 如 图 1.39 所 
示 ; 画面 效果 如 图 1.40 所 示 。 
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图 1.39 设置 字体 参数 


图 1.40 设置 字体 后 的 效果 


步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 工具 栏 中 选择 【和 矩形 工具 】 国 ， 在 文字 层 上 绘制 一 个 矩形 路 径 ， 如 图 
1.41 所 元 。 


图 1.41 绘制 矩形 路 径 


步骤 04 展开 “INNINNNIN” 层 ， 单 击 【文本 】 右 侧 的 【动画 】 国 天 王国 | 安 钮 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 【缩放 】 命 令 ， 单 击 【 缩 
放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 按 钮 图 取消 约束 ， 并 设置 【缩放 】 的 值 为 (100，234) ; 单 击 【 动 画 制作 工具 1】 右 侧 的 上 和 国 按钮 ， 
从 弹出 菜单 中 选择 【选择 器 】|【 押 动 】 命 令 ， 如 图 1.42 所 示 。 


步骤 05 为 “ININNNl1” 层 添加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【发 光 】 特 效 . 


步骤 06 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 友 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 友 光 半径 】 的 值 为 45， 如 图 1.43 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
1.44 所 坎 。 
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图 1.42 设置 【缩放 】 参数 
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图 1.43 设置 【发 光 】 特 效 的 参数 


图 1.44 ”设置 【发 光 】〗 特效 参数 后 的 效果 


步骤 07 ”这样 就 完成 了 跳动 的 音符 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 唤 动画。 


本 例 主要 讲解 利用 【旋转 】 属 性 制作 齿轮 旋转 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.45 所 示 。 
1. 设 置 【旋转 】 人 参数 


2. 旋 转动 画 的 制作 


难 易 程度 : 次 次 六 站 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 1 齐 \ 旋 转动 画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 007 基础 旋转 动画 .avi 


步骤 01 ”执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 旋 转动 夯 \ 旋 转动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


又 02 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “齿轮 1” “次 轮 2” “齿轮 3”“ 耸 轮 4” 和 “齿轮 5” 层 ， 按 R 键 打 
开 【 旋 转 】 属 性 ， 设 置 【 旋 转 】 的 值 为 0， 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 1.46 所 示 。 
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图 1.46 ”设置 【旋转 】 关 键 帧 


将 时 间 调整 到 00: 00: 02: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 “齿轮 1” 层 【旋转 】 的 值 为 -1x; 设置 “齿轮 2” 层 【旋转 】 的 值 为 - 
1x; 设置 “齿轮 3” 层 【旋转 】 的 值 为 -1x; 设置 “齿轮 4” 层 【旋转 】 的 值 为 1x; 设置 “齿轮 5” 层 【旋转 】 的 值 为 1x， 如 图 1.47 
所 示 。 
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实例 008 ”缩放 旗 棱 动画 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【 缠 放 】 和 【旋转 】 属 性 制作 缩放 旋转 动画 效果 。 完 成 的 动 画 流程 画面 如 图 1.48 所 示 。 
知识 点 

1. 设 置 【 旋 转 】 参 数 


2. 设 置 【不 透明 度 】 人 参数 
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图 1.48 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 六 交 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 1 章 \ 缩 放 旋 转动 画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 008 缩放 旋转 动画 .avi 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 缩 放 旋 转动 画 \ 缩 放 旋 转动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “吉祥 如 意 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【缩放 】 的 值 为 
(1000，1000) ，【 不 透明 度 】 的 值 为 0， 单 击 【 缩 放 】 和 【不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 由 


步骤 03 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 02: 03 帧 的 位 置 , 设置 【缩放 】 的 值 为 (100，100) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 1.49 
所 示 。 
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图 1.49 ”设置 【缩放 】 关键 帧 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 硫 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 1.20 所 
示 ; 合成 窗口 效果 如 图 1.51 所 示 。 
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图 1.50 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 
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图 1.51 设置 【不 透明 度 】 关键 帧 后 的 效果 


步骤 05 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “元 素 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 R 键 打开 【旋转 】 属 性 ， 设 置 
转 】 的 值 为 0， 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 06 将 时 间 调 整 到 00: 00: 09: 24 帧 的 位 置 ,设置 【旋转 】 的 值 为 5x， 系 统 会 上 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 1.52 所 示 ; 
口 效 果 如 图 1.53 所 示 。 
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图 1.52 设置 旋转 的 值 
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图 1.53 ”设置 旋转 后 效果 


步骤 07 ”这 样 融 完 成 了 缩放 旋转 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 质 动画 。 


实例 009 ”调整 运动 曲线 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【图 表 编 辑 器 】 属 性 制作 运动 曲线 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.54 所 示 。 
知识 点 

1.【 图 表 编 辑 器 】 属 性 


2.【 梯 度 渐变 】 特 效 


图 1.54 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 让 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 1 章 \ 运 动 曲 线 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 009 调整 运动 曲线 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 运 动 曲线 \ 运 动 曲线 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “小 球 ”，【 颜 色 】 
为 日 色 。 


步骤 03 ”选择 “小 球 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【椭圆 工具 】 国 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 圆 形 。 为 “小 球 ” 层 添加 【梯度 渐变 】 特 
效 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (362，289) ，【 起 始 颜 色 】 为 日 
色 ，【 渐 变 终 点 】 的 值 为 (290，270) ，【 结 束 颜 色 】 为 绿色 (R: 23，G: 99，B: 0) ， 并 从 【渐变 形状 】 下 拉 列 表 框 中 选择 
【 径 向 渐变 】 选 项 ， 如 图 1.55 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 1.56 所 示 。 
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图 1.55 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


图 1.56 ”设置 【梯度 渐变 】 特效 后 效果 


I 上 CTHXAN 人 NC 


步骤 05 ”在 时 间 线 面板 中 选中 “小 球 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 
置 】 的 值 为 (-50，-40) 


， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 加 安 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 
步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 16 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (268，432) ， 系 统 自动 设置 关键 帧 
807 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 设置 【 位 置 】 的 值 为 (1096，408) ， 如 图 1.57 所 示 。 
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图 1.57 设置 【位 置 】 关 键 帧 


在 时 间 线 面板 中 选中 “小 球 ” 层 ， 单 击 【图 表 编 辑 器 】 苇 按钮 ， 调 整 小 球 的 形状 ， 如 图 1.58 所 示 


D00:00:00 


图 1.58 ”设置 小 球 的 形状 


”这样 融 完成 了 运动 曲线 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 


2 = | s] EE 
本 章 主要 讲解 【 答 版 】、【 形 状 图 层 〗 和 【过 渡 转 场 〗 命 令 在 动画 中 的 运用 。 通 过 对 本 章 内 容 的 学 习 ， 读 者 可 以 掌握 蒙 版 、 
形状 图 层 及 过 渡 转 场 动画 的 制作 技巧 。 
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售 了 解 莹 版 的 创建 


售 了 解 形状 图 层 的 使 用 


仗 和 学 握 蒙 版 的 调整 


全 学 担 过 渡 转 场 特 效 的 使 用 
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实例 011 利用 【 轨 运 日】 制作 扫 光 文字 效果 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 【轨道 庶 晶 】 制 作 扫 光 文 字 动 画 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.1 所 示 。 
知识 点 
1.【 钢 笔 工具 】 转 


2.【 轨 道 运 晶 】 


难 易 程度 : 闪闪 次 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 扫 光 文 字 效 果 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 011 利用 【轨道 遮 哩 】 制 作 扫 光 文 字 效 果 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 扫 光 文 字 效 果 \ 扫 光 文 字 效 果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “A NIGHTMARE ON ELM STREET”， 在 【字符 】 面 板 中 
设置 文字 字号 为 40 像 素 ， 字 体 颜 色 为 红色 (R: 255，G: 0，B: 0) ， 如 图 2.2 所 示 ; 文字 设置 后 的 效果 如 图 2.3 所 示 。 
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图 2.2 ”设置 字体 参数 


图 2.3 设置 字体 后 的 效果 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “ 光 ”，【 颜 色 】 为 
日 色 。 


步骤 04 选中 “ 光 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 辆 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 长 方形 路 径 。 按 F 键 打开 【 蒙 版 羽化 】 属 性 ， 设 
置 【 蒙 版 羽化 】 的 什 为 (16，16) ， 效 果 如 图 2.4 所 示 。 


图 2.4 蒙 版 羽化 效果 


选中 “ 光 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 
(304，254) ， 单 击 【位 置 】 左 侧 的 码 表 转 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (840，332) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 2.? 所 


扫 庆 六 字 戏 果 三 


0:00:01:15 


Ds 3 章 冲 称 昼 式 
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ral 章 
图 2.5 设置 【位 置 】 关 键 帧 


在 时 间 续 面板 中 ， 将 “ 光 ” 层 拖 动 到 文字 层 下 面 ， 并 设置 “ 光 ” 层 的 【轨道 遮 淖 】 为 【Alpha 遮 站 “ANIGHTMARE 
ON ELM STREET”】， 如 图 2.6 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.7 所 示 。 


扫 光 况 字 效果 
有 和 ER 
和 


Alpha 汤面 “A NIGHTMARE ON ELM STREET” | 
AlEha 屋 转 让 “BA NIGHTMARE QMN ELM $1TREET™ 
亮度 建 盏 “ 员 NIGHTMARE ON ELM STREET” 
亮度 局 诗 谊 四“ MTGHTMARE 心 网 EUR STRREET” 


图 2.6 ”设置 【轨道 这 站】 


图 2.7 设置 【轨道 人 这 单 】〗】 后 的 效果 


选中 文字 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 一 个 新 的 文字 层 ， 将 其 拖 动 到 “ 光 ” 层 下 面 并 显示 ， 如 图 2.8 所 示 ; 合成 窗口 效 
果 如 图 2.9 所 示 。 
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图 2.8 ”调整 文字 层 顺 序 


图 2.9” 扫 光 效 果 


这 样 束 完成 了 利用 【轨道 庶 日 】 制 作 扫 光 文字 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动 


本 例 主要 讲解 利用 【矩形 工具 】 国 制作 文字 倒影 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.10 所 示 。 


若 识 点 


1.【 和 矩形 工具 】 国 


2.【 蒙 版 羽化 】 
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图 2.10 
难 易 程度 : 次 交 交 次 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 文 字 倒 影 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 012 ”利用 【矩形 工具 】 制 作文 字 倒影 .avi 
操作 步骤 
步骤 01 执行 菜 


习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜 


单 柱 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 文 字 倒影 \ 文 字 倒 影 练 


单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “SHOPAHOLIC”， 在 【字符 】 面 板 中 设置 文字 字体 为 


DilleniaUPC， 字 号 为 90 像 素 ， 字 体 颜 色 为 红色 (R: 240，G: 9, B: 8) 。 


几时 乡 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 


投影 


步骤 05 


步骤 03 为 “SHOPAHOLIC” 层 添加 【投影 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【透视 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【投影 】 特 
】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 距 离 】 的 值 为 1， 如 图 2.11 所 示 。 
选中 “SHOPAHOLIC” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 将 其 复制 一 份 ， 并 重 命名 为 “SHOPAHOLIC 2” 层 。 选 
投影 】 特 效 ， 然 后 在 时 间 线 面板 中 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 围 


SHOPAHOLIC 2” 层 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 删除 【 


J 


按钮 取消 约束 ， 并 设置 【缩放 】 的 值 为 (100，-100) ， 合 成 窗口 效果 如 图 2.12 所 示 。 


图 2.11 设置 【投影 】 特效 的 参数 


图 2.12 设置 【缩放 】〗】 参 数 后 的 效果 


步骤 06 选中 “SHOPAHOLIC 2” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【矩形 工具 】 国 ， 在 文字 层 上 绘制 一 个 矩形 路 径 ， 如 图 2.13 所 示 。 选 
中 【 蒙 版 1】 右 侧 的 【 反 转 】 复 选 枉 ， 按 F 键 打开 【 蒙 版 汐 化】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 (38，38) ， 效 果 如 图 2.14 所 示 。 


步骤 07 选中 “SHOPAHOLIC 2” 和 “SHOPAHOLIC” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 按 T 键 打开 【不 透明 
度 】 属 性 ,设置 【不 透明 度 】 的 值 为 1%， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 
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图 2.13 ”绘制 矩形 路 径 
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图 2.14 蒙 版 羽化 效果 


步骤 08 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 15 帧 的 位 置 ,设置 【不 透明 度 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 关键 巾 ， 如 图 2.15 所 
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图 2.15 设置 【不 透明 度 】 关键 帧 


步骤 09 ”这样 融 完成 了 利用 【和 窍 形 工具 】 制 作文 字 倒 影 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 砚 动 


国 


实例 013 ”利用 【形状 图 层 】 制 作 生长 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【形状 图 层 】 制 作 生长 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.16 所 示 。 
知识 点 


1.【 椭 圆 工 具 】 国 


2.【 形 状 图 层 】 


难 易 程 度 : 次 交 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 生 长 动画 

视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 013 利用 【形状 图 层 】 制 作 生 长 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “生长 动画 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 02 ”选择 工具 栏 中 的 【椭圆 工具 】 国 ， 在 合成 窗口 中 绘制 一 个 椭圆 形 路 径 ， 如 图 2.17 所 示 。 


图 2.17 绘制 椭圆 形 路 径 


步骤 03 ”选中 “形状 图 层 1” 层 ， 设 置 【 锚 点 】 的 值 为 (-57，-10) ，【 位 置 】 的 值 为 (344，202) ，【 旋 转 】 的 值 为 -90， 
如 图 2.18 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.19 所 示 。 
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图 2.18 设置 属性 参数 


图 2.19 设置 属性 参数 后 的 效果 


步骤 04 ”在 时 间 线 面板 中 展开 【形状 图 层 1】|【 内 容 】| 【椭圆 1】|【 李 圆 路 径 1】 选 项 组 ， 单 击 【 大 小 】 左 侧 的 【约束 比例 】 
图 按钮 取消 约束 ,设置 【大 小 】 的 值 为 (60，172) ， 如 图 2.20 所 示 。 
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图 2.20 ”设置 【椭圆 路 径 1】〗 选 项 组 参数 


步骤 05 ”展开 【变换 : 椭圆 1】 选 项 组 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (-58，-96) ， 如 图 2.21 所 示 。 
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图 2.21 设置 【交换 : 椭 贺 1】 选项 组 参数 


步 骆 06 单 击 【 内 容 】 右 侧 的 【添加 】 国 于 加 按钮 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 【中 继 器 】 命 令 ， 然 后 展开 【中 继 器 1】 选 项 组 ， 
设置 【副本 】 的 值 为 150， 从 【合成 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【之 上 】 选 项 ;将 时 间 调 整 天 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设置 【 偏 移 】 
的 值 为 150， 单 击 【 偏 移 】 左 侧 的 码 表 图 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 , 设置 【 偏 移 】 的 值 为 0， 系 统 会 上 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 2.22 所 示 。 


图 2.22 ”设置 【 偏 移 】 关 键 帧 


步骤 08 ”展开 【变换 : 中 继 器 1】 选 项 组 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (-4，0) ，【 缩 放 】 的 值 为 (-98，-98) ，【 旋 转 】 的 值 为 
12，【 起 始点 不 透明 度 】 的 值 为 70%， 如 图 2.23 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.24 所 示 。 


国 生长 动 图 = 
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设置 【变换 : 中 继 器 1】 选 项 组 参数 


图 2.24 设置 【变换 : 中 继 器 1】 参考 


步骤 09 ”选中 “形状 图 层 1” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【填充 】 文 字 ， 打 开 【 填 充 选项 】 对 话 框 ， 单 击 【 径 向 渐变 】 国 按钮 , 单 
击 【 确 定 】 按 钮 ， 然 后 单 击 【填充 】 拨 侧 的 颜色 块 ， 打 开 【 渐 变 编辑 器 】 对 话 框 ,设置 从 淡 紫 色 (R: 255,，G: 0，B: 192) 到 
淡 橘 色 (R: 255，G: 164，B: 104) 的 渐变 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 2.25 所 示 。 


图 2.25 【渐变 编辑 器 〗】 对话 框 


步骤 10 选中 “形状 图 层 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 两 个 新 的 形状 图 层 ， 并 分 别 重 命名 为 “形状 图 层 2” 和 “形状 图 层 
3” 层 ,然后 修改 其 【位 置 】、【 缩 放 】 和 【旋转 】 的 参数 ， 如 图 2.26 所 示 ; 修改 不 同 的 渐变 填充 后 合成 窗口 效果 如 图 2.27 所 示 。 


i 人 


步骤 11 这 样 束 完成 了 利用 【形状 图 层 】 制 作 生长 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动画 。 


生长 动 功 


图 2.26 设置 属性 参数 


图 2.27 设置 属性 参数 后 效果 


实例 014 ”利用 蒙 版 制作 打开 的 折 届 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 蒙 版 制作 打开 的 折 扇 效果 。 完 成 的 动 田 流程 画 面 如 图 2.28 所 示 。 
知识 后 

1.【 向 后 平移 ( 锚 点 ) 工具 】 转 

2.【 选 取 工 具 】 


3.【 钢 笔 工 具 】 


难 易 程度 : 座次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 打 开 的 折 扇 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 014 利用 蒙 版 制作 打开 的 折 局 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 草 
\ 打 开 的 折 扇 \ 折 扇 .psd” 文 件 ， 如 图 2.29 所 示 。 


步骤 02 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 击 【 导 入 】 按 钮 打开 “ 折 启 .psd” 对 话 框 ,在 【导入 种 类 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 合 
成 】 选 项 ， 如 图 2.30 所 示 。 


图 2.29 【导入 文件 】 对 话 框 


图 2.30  “ 折 遍 .psd ”对 话 框 


步骤 03 单 击 【确定 】 按 钮 ， 将 素材 导入 到 【项 目 】 面 板 中 ， 如 图 2.31 所 示 ， 从 中 可 以 看 到 导入 的 “ 折 届 ”合成 文件 和 一 个 


文件 夹 。 
又 04 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 折 扇 ”合成 文件 ， 按 Ctrl+K 组 合 键 快 速 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【持续 时 间 】 为 3 
秒 。 


上 又 05 双击 打开 “ 折 扇 ”合成 ， 从 该 【合成 】 窗 口 可 以 看 到 合成 素材 的 显示 效果 ， 如 图 2.32 所 示 。 


图 2.31 导入 的 素材 


图 2.32 ”素材 显示 效果 


步骤 06 ”此 时 ， 从 时 间 绪 面板 中 可 以 看 到 导入 合成 中 所 市 的 三 个 层 ， 分 别 是 “ 忆 柄 ” “扇面 ” 和 “背景 ”， 如 图 2.33 所 示 。 


图 2.33 ” 层 分 布 


步骤 07 选择 “ 扇 柄 ” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【向 后 平移 ( 锚 点 ) 工具 】 国 按钮 ， 在 【合成 】 窗 口中 选择 中 心 点 并 将 其 移动 到 
肩 椭 的 旋转 位 置 ， 如 图 2.34 所 示 。 也 可 以 通过 设置 时 间 线 面板 中 的 “局 柄 ” 层 参数 来 修改 定位 点 的 位 置 ， 如 图 2.35 所 示 。 


图 2.35 ”定位 点 参数 设置 


步骤 08 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 的 位 置 ， 添 加 关键 帧 。 在 时 间 线 面板 中 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 时 间 
为 【旋转 】 设 置 一 个 关键 由 并 修改 【旋转 】 的 值 为 -129*， 如 图 2.36 所 示 。 这 样 就 将 扇 柄 旋转 到 了 合适 的 位 置 ， 如 图 2.37 所 示 。 


图 2.36 设置 关键 帧 


图 2.37 旋转 盛 柄 位 置 


步骤 09 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 位 置 ， 在 时 间 线 面板 中 修改 【旋转 】 的 值 为 0%， 系 统 将 目 动 创建 天 键 帧 ， 如 图 2.38 
所 示 ; 局 柄 旋转 后 的 效果 如 图 2.39 所 示 。 


图 2.38 设置 【旋转 】 参数 


步骤 10 ”此 时 ， 拖 动 时 间 滑 块 或 播放 动画 可 以 看 到 局 柄 的 旋转 效果 ， 其 中 几 帧 画面 如 图 2.40 所 示 。 


图 2.39 ”局 柄 旋转 效果 


图 2.40 其 中 几 帧 画面 


步骤 11 选择 “扇面 ” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 国 按钮 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 蒙 版 轮廓 ， 如 图 2.41 所 示 。 


图 2.41 绘制 蒙 版 轮廓 


步骤 12 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【 蒙 版 1】 选 项 中 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 当前 时 间 添 
加 一 个 关键 帧 ， 如 图 2.42 所 示 。 
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图 2.42 ”在 00: 00: 00: 00 帧 位 置 添加 关键 帧 


步骤 13 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 12 帧 位 置 ， 在 【合成 】 窗 口中 利用 【选取 工具 】 芭 选择 节点 并 进行 调整 ， 然 后 在 路 径 适 
当 的 位 置 利用 【添加 “顶点 ”工具 】 鲍 添加 节点 ， 效 果 如 图 2.43 所 示 。 


步骤 14 利用 【选取 工具 】 忆 将 添加 的 节点 向 上 移动 ， 以 完整 显示 扇面 ， 如 图 2.44 所 示 。 
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图 2.43 ”添加 节点 效果 


图 2.44 ”移动 节点 位 置 


步骤 15 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 位 置 ， 在 【合成 】 窗 口中 使 用 【选取 工具 】 忆 选择 节点 并 进行 调整 ， 然 后 在 路 径 适 
当 的 位 置 利用 【添加 “顶点 ”工具 】 盖 添加 节点 ， 以 更 好 地 调整 蒙 版 轮廓 ， 系 统 将 在 当前 时 间 自 动 添加 关键 帧 ， 调 整 后 的 效果 如 
图 2.45 所 示 。 


图 2.45 00: 00: 01: 00 帧 位 置 的 调整 效果 


步骤 16 ”分别 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 12 帧 和 0: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 利 用 相同 的 方法 调整 并 添加 节点 ， 以 制作 扇面 展 
开动 画 ， 两 帧 的 调整 效果 分 别 如 图 2.46 和 图 2.47 所 示 。 


图 2.46 ”展开 动画 


图 2.47 ”调整 效果 


步骤 17 ”此 时 ， 拖 动 时 间 滑 块 或 播放 动画 可 以 看 到 扇面 的 展开 动画 效果 ， 其 中 几 帧 画面 如 图 2.48 所 示 。 


图 2.48 其 中 几 帧 画面 


步骤 18 ”从 播放 的 动画 中 可 以 看 到 ， 虽 然 扇 面 出 现 了 动画 展开 效果 ， 但 扇 柄 ( 手 握 位 置 ) 并 没有 出 现 ， 不 符合 现实 ， 下 面 就 
来 制作 扇 柄 ( 手 握 位 置 ) 的 动画 效果 。 选 择 “扇面 ” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 轩 按钮， 在 该 层 图 像 上 绘制 一 个 蒙 版 轮 
廓 ， 如 图 2.49 所 示 。 


图 2.49 ”绘制 蒙 版 轮廓 


步骤 19 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 “局面 ” 层 选 项 列表 ,在 “ 蒙 版 2” 选 项 组 中 单 击 
【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 时 间 添 加 一 个 关键 帧 ， 如 图 2.50 所 示 。 


全 上 


T TrkMat 
PF 


图 2.50 添加 关键 帧 


步骤 20 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 参 考 扇 柄 旋转 的 轨迹 ， 调 整 家 版 路 径 的 形状 ， 如 图 2.251 所 示 。 


步骤 21 ”将 时 间 调 整 到 0: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 参 考 扇 柄 旋转 的 轨迹 ， 使 用 【选取 工具 】| 权 选择 节点 并 进行 调整 ， 然 后 在 路 
径 适当 的 位 置 利用 【添加 “顶点 ”工具 】 国 添加 节点 ， 调 整 后 的 效果 如 图 2.52 所 示 。 


图 2.51 调整 蒙 版 路 径 的 形状 


图 2.52 ”调整 后 效果 


步骤 22 ”此 时 ， 从 时 间 线 面板 可 以 看 到 所 有 关键 帧 的 位 置 ， 如 图 2.53 所 示 。 


图 2.53 ”关键 帧 位 置 


步骤 23 ”至 此 ， 残 完成 了 打开 的 折 启 动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 015 利用 【CC 玻璃 擦 除 】 特 效 制作 转 场 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Glass Wipe (CC 玻璃 擦 除 ) 特效 制作 转 场 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.54 所 示 。 


若 识 点 


【CC 玻璃 擦 除 】 特 效 


图 2.54 动画 流程 画面 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 转 场 动画 
视频 位 置 : 下 载 文件 movie\ 实 例 015 利用 【CC 玻璃 擦 除 】 特 效 制作 转 场 动画 .avi 
操作 步 哨 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 转 场 动画 \ 转 场 动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 选择 “图 1jpg” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC Glass Wipe (CC 玻璃 擦 除 ) 特 
XX 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Glass Wipe (CC 玻璃 擦 除 ) 特效 的 参数 ， 从 Layer to Reveal (显示 层 ) 下 拉 列 表 框 
中 选择 “图 2” 选 项 ， 从 Gradient Layer (渐变 层 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 “图 1” 选 项 ,设置 Softness 〈 柔 化 ) 的 值 为 
23，Displacement Amount (置换 值 ) 的 值 为 13; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 0， 单 击 
【过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 表 国 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ,设置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 巾 ， 如 图 2.55 所 
; 合成 窗口 效果 如 图 2.56 所 示 。 
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图 2.55 设置 【CC 玻璃 擦 除 】 特 效 参 数 
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图 2.56 ”设置 【CC 玻璃 擦 除 】 特效 参数 后 效果 


步骤 05 这样 就 完成 了 利用 CC Glass Wipe (CC 玻璃 擦 除 ) 特效 制作 转 场 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 


合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 016 利用 【CC 光线 探 除 】 特 效 制 作 转 场 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Light Wipe (CC 光线 擦 除 ) 特效 制作 转 场 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.27 所 示 。 


知识 点 


【CC 光线 探 除 】 特 效 


图 2.57 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 闪闪 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 过 渡 转 场 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 016 ”利用 【CC 光线 擦 除 】 特 效 制 作 转 场 效 果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 过 渡 转 场 \ 过 渡 转 场 练 


习 .aep” 文 件 并 打开 。 


效 。 


步骤 02 选择 “图 1jpg” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC Light Wipe (CC 光线 擦 除 ) 特 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Light Wipe (CC 光线 擦 除 ) 特效 的 参数 ， 从 shape (形状 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 


Doors ( 门 ) 选项 ， 选 中 Color from Source (颜色 来 源 ) 复 选 框 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完成 】 
的 值 为 0， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 表 转 按 钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关 键 帧 。 


中 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 2.28 所 


; 合成 窗口 效果 如 图 2.59 所 示 。 
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图 2.58 ”设置 【CC 光线 擦 除 】〗 特效 参数 


图 2.59 ”设置 【CC 光线 擦 除 】 特效 参数 后 效果 


步骤 05 这样 束 完 成 了 利用 【CC 光线 擦 除 】 特 效 制作 转 场 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 抠 
动画 。 


实例 017 利用 【CC 径 同 缩放 擦 除 】 特 效 制作 转 场 动 画 


特效 解析 
本 例 主 要 讲解 利用 CC Radial ScaleWipe (CC 径 向 缩放 擦 除 ) 特效 制作 转 场 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.60 所 示 。 
知识 扎 
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难 易 程度 : 次 次 站 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 动 画 转 场 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 017 利用 【CC 径 向 缩放 擦 除 】〗】 特效 制作 转 场 动画 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 动 画 转 场 \ 动 画 转 场 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 选择 “图 1.jpg” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组， 然后 双击 CC Radial ScaleWipe (CC 径 向 缩放 
擦 除 ) 特效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Radial ScaleWipe (CC 径 向 缩放 擦 除 ) 特效 的 参数 ， 选 中 Reverse Transition ( 反 
向 转换 ) 复 选 框 ， 设 置 Center (中 心 ) 的 值 为 (304，230) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 过 渡 完 成 】 的 值 
为 0， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 19 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 2.61 所 
合成 窗口 效果 如 图 2.62 所 示 。 
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图 2.61 设置 【CC 径 向 缩放 擦 除 】〗 特 效 和 参数 


rfSNE sp 


中 项 醒目 一 下 让 日 唱 午 


图 2.62 ”设置 【CC 径 向 缩放 控 除 】 特 效 后 效果 


步骤 05 这样 就 完成 了 利用 【CC 径 同 缩放 擦 除 】 特 效 制作 转 场 动 画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 


实例 018 利用 【CC 扭曲 】 特 效 制作 转 场 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Twister (CC 扭曲 ) 特效 制作 动画 转 场 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.63 所 示 。 
知识 点 


CC Twister (CC 扭曲 ) 特效 


难 易 程度 : 次 次 交 交 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 转 场 效 果 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 018 利用 【CC 扭曲 】 特效 制作 动画 转 场 ,avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 转 场 效 果 \ 转 场 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 选择 “图 1” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC Twister (CC 扭曲 ) 特效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Twister (CC 扭曲 ) 特效 的 参数 ， 从 Backside (背面 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 “图 
2.jpg”; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设置 【过渡 完成 】 的 值 为 0%， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 表 图 扩 钮 ， 在 当前 位 
置 设置 天 键 帧 。 


卢 又 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 关键 帧 ， 如 图 2.64 所 
示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.65 所 示 。 
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图 2.64 设置 【CC 扭曲 】 特效 参 数 


图 2.65 ”设置 【CC 扭曲 〗 特效 后 效果 


步骤 05 这样 就 完成 了 利用 【CC 扭曲 】 特 效 制作 动画 转 场 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动 
贺 。 


实例 019 ”利用 【渐变 擦 除 】 和 【线性 擦 除 】 特 效 制 作 过 滤 动 画 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【渐变 擦 除 】 和 【线性 擦 除 】 特 效 制 作 过 渡 动 画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.66 所 示 。 
知识 点 

1.【 渐 变 擦 除 】 特 效 


2.【 线 性 擦 除 】 特 效 


出 IDRawvfrvvpares 3 
BUSS"BOOT 下 


图 2.66 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 六 交 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 过 渡 动 画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 019 利用 【渐变 擦 除 】〗】 和 【线性 擦 除 】〗】 特 效 制作 过 渡 动 画 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 过 渡 动 田 \ 过 渡 动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 选择 “ 猫 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【渐变 擦 除 】 特 效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【渐变 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【过 渡 柔 和 度 】 的 值 为 20%， 从 【渐变 图 层 】 下 拉 人 列表 
框 中 选择 “ 猫 .jpg” 选 项 ;将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 0， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 表 国 
按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 天 键 帧 。 


步骤 04 将 时 间 调整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 。 
步骤 05 ”选中 “ 髓 赚 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 六 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【线性 擦 除 】 特 效 。 


步骤 06 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【线性 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ,， 设置 【过 渡 完 成 】 
的 值 为 0， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 24 帧 的 位 置 ,设置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 巾 ， 如 图 2.67 所 


示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.68 所 示 。 


_ 


过 源 动 轩 = 


TrxMat 


图 2.68 ”设置 线性 擦 除 后 效果 


步骤 08 这样 束 完 成 了 利用 【 淘 变 擦 除 】 和 【线性 擦 除 】 特 效 制作 过 渡 动 画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 
窗口 中 预 虎 动画 。 


实例 020 ”利用 【 径 同 探 除 】 特 效 制作 笔触 擦 除 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【 径 向 擦 除 】 特 效 制作 笔触 擦 除 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.69 所 示 。 
知识 点 


【 径 向 擦 除 】 特 效 


图 2.69 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 ; 次 交 交 六 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 笔触 擦 除 动画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 020 利用 【 径 向 擦 除 】 特 效 制作 笔触 擦 除 动 画 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 笔 触 擦 除 动画 \ 笔 触 擦 除 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”选择 “笔触 .tga” 层 ,在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 站】 特效 组 ， 然 后 双击 【 径 向 擦 除 】 特 效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 径 向 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 从 【 擦 除 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 逆 时 针 】 选 项 ,设置 【 狼 
化 】 的 值 为 50; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 表 轩 以 
钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 0， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 2.70 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 2.71 所 示 。 


图 2.70 设置 【 径 向 擦 除 】 特 效 参 数 


图 2.71 设置 【 径 向 擦 除 】 特 效 后 效果 


步骤 05 这样 就 完成 了 利用 【 径 同 擦 除 】 特 效 制作 笔触 擦 除 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 
动画 。 


实例 021 利用 【 卡 刻 探 除 】 特 效 制作 拼合 效果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【卡片 擦 除 】 特 效 制作 拼合 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.72 所 示 。 
知识 点 


卡片 探 除 】 特 效 


难 易 程度 : 次 次 六 站 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 拼 合 效果 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movieN\ 实 例 021 利用 【 卡 乒 擦 除 】 特 效 制 作 拼 合 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 拼 合 效果 \ 拼 合 效 果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 选择 “图 .jpg” 层 ,在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【卡片 擦 除 】 特 效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【卡片 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 08 帧 的 位 置 ,， 设置 【过 渡 完 成 】 
的 值 为 30%，【 过 渡 宽 度 】 的 值 为 100%， 单 击 【过 渡 完 成 】 和 【过 渡 宽 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 合 成 窗 
口 效 果 如 图 2.73 所 示 。 


图 2.73 设置 【卡片 擦 除 〗 特效 后 效果 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 20 帧 的 位 置 ， 设 


关键 帧 ， 如 图 2.74 所 示 。 


codeB 辐 |# | 源 名 称 模式 
oN | If 
下 区 果 


和 ”卡片 据 队 
-可 避 完 成 
FE- 村 埃 吕 忻 


图 2.74 


置 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 100%，【 过 渡 过 度 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 


全 别 


T TrkMat 


设置 1 秒 20 帧 关键 帧 


步骤 05 ”从 【翻转 轴 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【随机 】 选 项 ， 从 【翻转 方向 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 正 同 】 选 项 。 


步骤 06 展开 【摄像 机 位 置 】 选 项 组 ， 设 置 【 焦 距 】 的 值 为 65; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【Z 轴 旋转 】 
的 值 为 1x， 单 击 【Z 轴 旋转 】 左 侧 的 码 表 力 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 07 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 22 帧 的 位 置 ， 设 置 【Z 轴 旋转 】 的 值 为 0， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 2.75 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 2.76 所 示 。 


图 2.75 设置 【摄像 机 位 置 】 选 项 组 的 参数 


步骤 08 ”选择 “图 jpg” 层 ,在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Shine ( 光 ) 特效 。 


图 2.76 ”设置 【摄像 机 人 位置】 参数 后 效果 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Shine ( 光 ) 特效 的 参数 ， 展 开 Pre-Process ( 预 处 理 ) 选项 组 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 


00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (-24，286) ， 单 击 Source Point ( 源 点 ) 左 侧 的 码 表 围 按钮， 在 当前 位 置 
设置 关键 帧 。 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 13 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (546，406) ， 系 统 会 自动 设置 关键 


帧 。 
步骤 11 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 06 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (613，336) 。 


步骤 12 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 20 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (505，646) ， 如 图 2.77 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 2.78 所 示 。 


图 2.77 设置 【 源 上 点】 参数 


图 2.78 设置 【 源 点 】 和 参数 后 效果 


步骤 13 展开 Shimmer ( 微 光 ) 选项 组 ， 设 置 Amount (数量 ) 的 值 为 180，Boost Light (光线 亮度 ) 的 值 为 6.5; 展开 
Colorize (着 色 ) 选项 组 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 20 帧 的 位 置 ， 设 置 Highlights (高 光 ) 为 白色 ， 单 击 Highlights (高 光 ) 
左 侧 的 码 表 转 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 

步骤 14 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 22 帧 的 位 置 ， 设 置 Highlights (高 光 ) 为 深蓝 色 (R: 0，G: 15，B: 83) ， 系 统 会 自 
动 设置 关键 帧 。 


步骤 15 从 Transfer Mode (转换 模式 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Screen (屏幕 ) 选项 ， 如 图 2.79 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.80 所 
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图 2.79 ”设置 转换 模式 


图 2.80 ”设置 转换 模式 后 效果 


步骤 16 这样 就 完成 了 利用 【卡片 擦 除 】 特 效 制作 拼合 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 抠 动 
画 。 


实例 022 ”利用 【卡片 探 除 】 特 效 制 作 动态 下 月 转 场 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【卡片 擦 除 】 特 效 制 作 动 态 卡 片 转 场 效果 。 完 成 的 动 田 流程 画面 如 图 2.81 所 示 。 
知识 点 


卡片 探 除 】 特 效 
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难 易 程度 : 次 次 次 

工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 2 章 \ 卡 片 转 场 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 022 利用 【卡片 擦 除 】〗 特 效 制作 动态 卡片 转 场 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 卡 片 转 场 \ 卡 片 转 场 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “图 1” 层 添加 【卡片 擦 除 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组， 然后 双击 【卡片 擦 除 】 特 效 ， 
如 图 2.82 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.83 所 示 。 


图 2.82 添加 【卡片 擦 除 】〗】 特 效 
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图 2.83 ”卡片 擦 除 效果 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【卡片 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【过 渡 壳 度 】 的 值 为 15%， 从 【背面 图 层 】 下 拉 列 表 框 
中 选择 “图 2” 选 项 ， 从 【翻转 轴 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【随机 】 选 项 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【过 渡 完 
成 】 的 值 为 100%，【 卡 片 缩放 】 的 值 为 1， 单 击 【过 渡 完 成 】 和 【卡片 缩放 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ,设置 【过 渡 完 成 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 如 图 2.84 所 示 。 


-.， 亲 尘 完 感 


图 2.84 设置 【过 渡 完 成 】 关 键 帖 参数 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 卡 睛 缩放】 的 值 为 0.6， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 。 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 卡 片 缩放 】 的 值 为 1， 如 图 2.85 所 示 。 


图 2.85 ”设置 【卡片 缩放 】〗 关 和 键 帧 参数 


认 07 ”展开 【摄像 机 位 置 】 选 项 组 ,设置 【焦距 】 的 值 为 45， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 , 设置 【2 位 置 】 的 
值 为 2， 单 击 【Z 位 置 】 左 侧 的 码 表 羡 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关 键 帧 


请 又 08 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【2 位 置 】 的 值 为 1.25， 系 统 会 目 动 设 置 天 键 帧 ， 如 图 2.86 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 2.87 所 示 。 


图 2.86 设置 摄像 机 位 置 参 数 
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图 2.87 设置 摄像 机 位 置 后 效果 


步骤 09 ”展开 【位 置 抖动 】 选 项 组 ， 将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【Z 拉 动量】 的 值 为 0， 单 击 【Z 持 动量 】 
左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 , 设置 【2Z 拌 动量 】 的 值 为 10， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 00: 
00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【Z 拌 动量 】 的 值 为 10;， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 00 帧 的 位 置 ,设置 【Z 拌 动量】 的 值 为 0%， 如 图 
2.88 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 2.89 所 示 。 


卡片 转 场 = 


图 2.88 ”设置 【ZZ 拌 动量 】 参 数 
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图 2.89 ”设置 后 的 效果 


步骤 11 这 样 就 完成 了 动态 卡片 转 场 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


第 3 章 ”音频 与 灯光 控制 


内 容 摘要 


本 章 主 要 讲解 音频 特效 与 灯光 的 使 用 方法 。 音 频 的 添加 能 增强 影片 的 情感 表现 ， 而 音频 特效 的 添加 则 能 更 好 地 控制 情感 的 体 
现 ; 灯光 主要 用 于 演 染 场景 的 气氛 ， 也 有 加 强 情 感 的 作用 。 


教学 目标 
镶 掌握 【音频 频谱 〗 特效 的 使 用 
镶 掌握 【音频 波形 〗】 特 效 的 使 用 


全 掌握 【无 线 电 疲 】〗】 特效 的 使 用 


本 例 主要 讲解 利用 【音频 频谱 】 特 效 制 作 跳 动 的 声波 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.1 所 示 。 


1.【 音 频频 谱 】 特 效 


2.【 梯 度 渐变 】 特 效 


3.【 网 格 】 特 效 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 3 章 \ 跳 动 的 声波 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 023 ”利用 【音频 频谱 〗】 特 效 制 作 跳 动 的 声波 .avi 
操作 步 又 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 章 \ 跳 动 的 声波 \ 跳 动 的 声波 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “ 声 谱 ”，【 赢 色 】 


步骤 03 ”为 “ 声 谱 ” 层 添加 【音频 频谱 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【音频 频谱 】 特 
效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【音频 频谱 】 特 效 的 参数 ， 从 【音频 层 】 下 拉 列 表 框 中 选择 “音频 ”选项 ,设置 【起 始 
所】 的 值 为 (72，592) ，【 结 束 点 】 的 值 为 (648，596) ，【 起 始 频 率 】 的 值 为 10，【 结 束 频 率 】 的 值 为 1000，【 频 段 】 的 值 
为 8，【 最 大 高 度 】 的 值 为 4500，【 厚 度 】 的 值 为 50， 如 图 3.2 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 3.3 所 示 。 


二 
JP 
E 
EL 
ES 
EL 
ES 
sr 
| “| 
江 


图 3.2 


图 3.3 设置 【音频 频谱 】 特效 后 效果 


步骤 05 在 “ 声 谱 ” 层 右 侧 的 属性 栏 中 单 击 Quality (品质 ) 轿 按 钮 ，Quality (品质 ) 之 后 按钮 将 会 变 为 国 按 钮 ， 如 图 3.4 所 
;合成 窗口 效果 如 图 3.5 所 示 。 
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图 3.4 单 击 【品质 】〗 按 钮 


图 3.5 单 击 【品质 】〗 按 钮 后 效果 


执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 人 命令， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “渐变 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 ， 将 其 拖 动 到 “ 声 谱 ” 层 下 面 。 


为 “新 变 ” 层 添加 【梯度 渐变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 新 变 】 特 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (360，288) ，【 起 始 颜色 】 为 浅 
蓝 色 (R: 9，G: 108，B: 242) ，【 结 束 颜色 】 为 淡 绿 色 (R: 13，G: 202，B: 195) ， 如 图 3.6 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 3.7 
所 示 。 


国 一 
线性 新 变 


图 3.6 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


隔 a- a 和 


图 3.7 ”设置 【梯度 渐变 】 特 效 后 效果 


为 “渐变 ” 层 添加 【网 格 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【网 格 】 特 效 。 


步骤 10 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【网 格 】 特 效 的 参数 ,设置 【 销 点 】 的 值 为 (-10，0) ，【 边 角 】 的 值 为 
(720，20) ，【 边 界 】 的 值 为 18; 选中 【 反 转 网 格 】 复 选 框 ， 设 置 【 颜 色 】 为 黑色 ， 从 【混合 模式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 正 
常 】 选 项 ， 如 图 3.8 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 3.9 所 示 。 


图 3.8 ”设置 【网 格 】〗 特效 参 数 


图 3.9 设置 【网 格 】 特效 后 效果 


又 11 ”在 时 间 线 面板 中 设置 “渐变 ” 层 的 【轨道 这 日 】 为 “Alpha 返 日 声 谱 y” “”， 如 图 3.10 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 3.11 
所 示 。 
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图 3.10 ”设置 【轨道 让 单 】 
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图 3.11 设置 【轨道 遮 别 】 后 效果 


这 样 融 完 成 了 利用 【音频 频 谐 】 特 效 制作 跳动 的 声波 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 砚 动 


本 例 主要 讲解 利用 【音频 波形 】 特 效 制作 电光 线 效果 。 完 成 的 动画 流程 贺 面 如 图 3.12 所 示 。 


1. 创 建 纯 色 层 


2.【 首 频 激 形 】 特 效 


A 一 A an (0) A 人 人 A /A p 
WW WR/ 名 WWVWN WW W VA /WN AAA ll 外 I 


ea \ 
全 他 a (0 AAAAA | 
由 [ 训 WY ,AAAbAhS VYWwwW 二 


难 易 程度 : 次 次 交 交 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 3 章 \ 电 光线 效果 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 024 利用 【音频 波形 】 特效 制作 电光 线 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 章 \ 电 光线 效果 \ 电 光线 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “电光 线 ”，【 颜 
色 】 为 黑色 。 


步骤 03 ”为 “电光 线 ” 层 添加 【音频 波形 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【音频 波形 】 特 
效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【音频 波形 】 特 效 的 参数 ， 在 【音频 层 】 下 拉 列 表 框 中 选择 “音频 .mp3”，【 起 始点 】 
的 值 为 (64，366) ，【 结 束 点 】 的 值 为 (676，370) ，【 显 示 的 范例 】 的 值 为 80，【 最 大 高 度 】 的 值 为 300，【 音 频 持续 时 
间 】 的 值 为 900，【 厚 度 】 的 值 为 6，【 内 部 颜色 】 为 日 色 ，【 外 部 颜色 】 为 青色 (R: 0，G: 174，B: 255) ， 如 图 3.13 所 示 
合成 窗口 效果 如 图 3.14 所 示 。 


图 3.13 ”设置 【音频 波形 】 特效 参数 


图 3.14 设置 【音频 波形 】 


步骤 05 这样 就 完成 了 利用 【音频 波形 】 特 效 制作 电光 线 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 抠 动 


" 


实例 026 利用 【无 线 电 波 】 特 效 制作 无 线 电 小 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【无 线 电波 】 特 效 制作 无 线 电 波 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.29 所 示 。 
知识 点 


【无 线 电波 】 特 效 


难 易 程度 : 次 闪闪 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 3 章 \ 无 线 电波 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 026 利用 【无 线 电波 】〗 特 效 制作 无 线 电波 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 章 \ 无 线 电 波 \ 无 线 电波 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “电波 ”，【 赢 色 】 
为 日 色 ，。 


步骤 03 ”为 “电波 ” 层 添 加 【无 线 电 波 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【无 线 电 波 】 特 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【无 线 电波】 特效 的 参数 ,设置 【产生 点 】 的 值 为 (326，294) ，【 演 染 品 质 】 的 值 为 
1; 展开 【波动 】 选 项 组 ,设置 【频率 】 的 值 为 8.8，【 扩 展 】 的 值 为 10，【 寿 命 】 的 值 为 1， 如 图 3.30 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
3.31 所 示 。 


图 3.30 设置 【无 线 电波 】 特效 参数 


图 3.31 设置 【无 线 电波 】 特效 后 效果 


步骤 05 展开 【 描 边 】 选 项 组 ,设置 【淡出 时 间 】 的 值 为 4，【 示 端 宽 度 】 的 值 为 1， 如 图 3.32 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 3.33 
所 示 。 


图 3.32 ”设置 【 描 边 】 选 项 组 参数 


图 3.33 ”设置 【 描 边 】 参 数 后 效果 


步骤 06 这 样式 完成 了 利用 【无 线 电 波 】 特 效 制作 无 线 电波 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 
动画 。 


实例 027 利用 【灯光 】 特 效 制作 立体 文字 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【灯光 】 特 效 制作 立体 文字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.34 所 示 。 
知识 点 


【灯光 】 特 效 


难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 3 章 \ 立 体 文字 动画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 027 ”利用 长 灯光 】 特效 制作 立体 文字 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 草 \ 立 体 文字 动画 \ 立 体 文字 效 果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


2 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 ,输入 “BLENDING MODE”， 设 置 字号 为 114 像 素 ， 字 体 颜 色 
为 暗 黄 色 (R: 187, G: 178, B: 76) 。 


打开 “BLENDING MODE” 三 维 属性 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (- 
92，582，1260) ，【Y 轴 旋转 】 的 值 为 70， 单 击 【Y 轴 旋转 】 左 侧 的 码 表 图 扶 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步 又 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 , 设置 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 3.35 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 3.36 所 示 。 


立体 交 字 惑 时 


O00:00:02:00 


图 3.35 ”设置 关键 帧 


图 3.36 设置 关键 帧 后 效果 


步 又 05 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “背影 ”，【 颜 色 】 
为 日 色 。 


步骤 06 选中 “背影 ” 层 , 打开 “背影 ”三 维 属性 ， 展 开 【 变 换 】 选 项 组 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (360，581，1670) ，【 缩 
放 】 的 值 为 (260，520，100) ;展开 【材质 选项 】 选 项 组 ,设置 【接受 阴影 】 为 【 开 】， 如 图 3.37 所 示 。 


立体 保 字 漠 果 


D002:00 


图 3.37 设置 “背影 ” 层 参数 


步骤 07 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【灯光 】 命 令 ， 打开 | 【灯光 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “灯光 1”， 【灯光 


类 型 】 为 【点 光 】，【 颜 色 】 为 日 色 ，【 强 度 】 的 值 为 50， 选 中 【投影 】 复 选 框 。 


步骤 08 单 击 “BLENDING MODE” 文 字 层 左 侧 的 国 按钮 ， 展 开 【 材 质 选项 】 选 项 组 ,设置 【投影 】 为 【 开 】、。 


步骤 09 ”在 时 间 线 面板 中 设置 “背影 ” 层 的 【模式 】 为 【 相 乘 】， 如 图 3.38 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 3.39 所 示 。 


蛛 名 种 模式 


EC +f 
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图 3.38 设置 模式 


步骤 10 ”这 样 就 完成 了 利用 【灯光 】 特 效 制作 立体 文字 的 效果 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


图 3.39 设置 模式 后 的 效果 


实例 028 利用 【灯光 】 特 效 制作 文字 洒 现 效果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【灯光 】 特 效 制作 文字 渐 现 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.40 所 示 。 
知识 点 


【灯光 】 特 效 


图 3.40 动画 流程 画面 


难 马 三 度 ， 去 交 云 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 3 章 \ 文 字 渐 现 动画 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 028 利用 【灯光 】〗 特效 制作 文字 渐 现 效果 .avi 


又 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 人 命令， 选择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 章 \ 文 字 渐 现 动画 \ 文 字 渐 现 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 输 入 “BEOWULF”。 设 置 文字 字体 为 Arial， 字 号 为 72 像 素 ， 字 
体 颜 色 为 楼 色 (R: 218，G: 143, B: 0) 。 


”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【灯光 】 命 令 ， 打开 【灯光 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “灯光 1”，【 灯 光 
类 型 】 为 【 聚 光 】，【 颜 色 】 为 白色 ，【 强 度 】 的 值 为 100，【 锥 形 角度 】 的 值 为 90，【 锥 形 羽 化 】 的 值 为 50。 


= 骤 04 ”打开 “BEOWULF” 三 维 属 性 ， 选 中 “灯光 1” 层 ,设置 【目标 点 】 的 值 为 (516，242，0) ; 将 时 间 调 整 到 00: 
00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (524，163，12) ， 单 击 【位 置 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (524，163，-341) ， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 
图 3.41 所 示 。 


图 3.41 设置 灯光 关键 帧 


06 这 样 束 完 成 了 文字 渐 现 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


第 4 章 ”三 维 空 


内 容 摘要 

本 章 主 要 讲解 三 维 层 和 摄像 机 的 使 用 。 掌 握 三 维 层 对 制作 有 三 维 效果 的 动画 非常 方便 ， 并 且 利 用 三 维特 效 制作 的 效果 更 加 真 
实 ， 摄 像 机 的 添加 则 能 让 这 份 真实 感 更 具体 、 更 生动 。 
教学 目标 

合掌 握 三 维 层 的 使 用 

售 掌握 摄像 机 的 使 用 

合 学 握 三 维 空间 动画 的 制作 技巧 
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实例 029 ”利用 三 维 层 制作 文字 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 三 维 层 制 作文 字 动 画 效 果 。 完 成 的 动 田 流程 画 面 如 图 4.1 所 示 。 


知识 点 


三 维 层 的 使 用 


难 易 程度 : 次 闪闪 次 

工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 4 草 \ 文 字 动 画 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 029 利用 三 维 层 制作 文字 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 4 章 \ 文 字 动 男 \ 文 字 动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “ORANGE”， 设 置 文 字 字体 为 Arial， 字 号 为 92 像 素 ， 字 
符 间 距 为 -33， 字 体 颜 色 为 灰色 (R: 114, G: 114, B: 114) 。 


步骤 03 为 “DORANGE” 层 添加 【梯度 渐变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【人 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 
特效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (362，276) ，【 起 始 颜 色 】 为 淡 
蓝 色 (R: 109，G: 194，B: 231) ，【 淘 变 终点 】 的 值 为 (116，312) ，【 结 束 颜 色 】 为 深蓝 色 (R: 2，G: 29，B: 98) ， 
从 【渐变 形状 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【 径 同 渐变 】 选 项 ， 如 图 4.2 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 4.3 所 示 。 


图 4.2 ”设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


图 4.3 ”设置 【梯度 渐变 】 特 效 参 数 后 效果 


步骤 05 ”选中 “ORANGE” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 锚 点 】 的 值 为 (138，0，0) ，【 位 置 】 的 
值 为 (360，310，-658) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 06 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 06 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (360，310，0) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 。 
步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 02 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (360，310，143) 。 


步骤 08 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 08 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (360，310，1620) ， 如 图 4.4 所 示 。 
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和 要 控 
FP- 己 置 


图 4.4 设置 【人 位置】 关键 帧 


02 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 


属性 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 


步骤 09 选中 “ORANGE” 层 ， 按 T 键 打开 【不 透明 度 】 
的 值 为 100%， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关键 帧 
07 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 的 值 为 0， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 


如 图 4.5 所 示 。 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 


QD:00:010 
图 层 名 称 


中 路 = : 
ry 呆 T IoOnRANGE 


本 县 


不 齐 明 原 


设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


图 4.5 


选中 “ORANGE” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 的 文字 层 ， 并 将 其 重 命 名 为 “APPLE” 


00 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 , 设置 “APPLE” 层 入 点 为 00: 00: 01: 00 帧 


步骤 11 
整 到 00: 00: 01: 


步骤 12 选中 “APPLE” 层 ， 将 时 间 调 
的 位 置 ， 如 图 4.6 所 示 。 


文字 动画 = 


0:00:01:00 


图 4.6 ”设置 入 点 


页 多 动画 


这 样 融 完 成 了 利用 三 维 层 制作 文字 动画 效果 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 了 
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云层 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 4.20 所 示 


本 例 主 要 讲解 利用 【摄像 机 】 命 令 制作 穿梭 
知识 操 
1.【 梯 度 渐变 】 特 效 


2.【 摄 像 机 】 命 令 


3. 父 级 天 系 


难 易 程度 : 次 交 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 4 章 \ 穿 梭 云 层 

视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 032 利用 【摄像 机 】 命 令 制作 穿梭 云层 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 4 章 \ 穿 梭 云 层 \ 穿 梭 云 层 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “穿梭 云层 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 。 


71 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “ 育 景 ”。 


漠 


步骤 04 为 “背景 ” 层 添 加 【梯度 新 变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (360，206) ，【 起 始 颜 色 】 为 蓝 
色 (R: 0，G: 48，B: 255) ，【 渐 变 终 点 】 的 值 为 (360，532) ，【 结 束 颜 色 】 为 浅 监 色 (R: 107，G: 131，B: 255) ， 如 
图 4.21 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 4.22 所 示 。 


步骤 06 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 云 .tga” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “穿梭 云层 ”合成 的 时 间 线 面板 中 。 


图 4.21 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


图 4.22 ”设置 【梯度 渐变 】 特效 后 的 效果 
步骤 07 打开 “ 云 .tga” 层 三 维 开 关 ， 选 中 “ 云 .tga” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 4 个 新 的 图 层 ， 分 别 重 命名 为 “ 云 2” “ 云 
3”“ 云 4“ 云 5”。 选 中 “ 云 .tga” 层 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (256，162，-1954) ; 设置 “ 云 2” 层 【位 置 】 的 值 为 
(524，418，-1807) ; 设置 “ 云 3” 层 【位 置 】 的 值 为 (162，446，-1393) ; 设置 “ 云 4 层 【位 置 】 的 值 为 (520，160，- 
1058) ; 设置 “ 云 59” 层 【位 置 】 的 值 为 (106，136，-182) ， 如 图 4.23 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 4.24 所 示 。 
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图 4.23 ”设置 【位 置 】 参 数 


图 4.24 设置 【人 位置】 参数 后 效果 


步骤 08 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像机 】 命 令 ， 打开 【 摄 像 机 设置 】 对 话 框 ， 选 中 【启用 景深 】 复 选 框 ， 如 图 
4.25 所 示 。 
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图 4.25 ”设置 摄像 机 


步骤 09 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 空 对 缚 】 命 令 , 创建 “ 空 1 。 在 时 间 线 面板 中 设置 【摄像 机 1】 层 的 子 物体 
“ 空 1”， 如 图 4.26 所 示 。 


图 4.26 ”设置 子 物体 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 打开“ 空 1” 层 三 维 开 关 ， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 的 值 为 
(360，288，-592) ， 单 击 【位 置 】 左 侧 的 码 表 转 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 . 


步骤 11 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (360，288，743) ， 系 统 会 目 动 设 置 天 键 帧 ， 如 图 
4.27 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 4.28 所 示 。 


0:00:03:00 


是 习 次 


图 4.27 ”设置 空 对 象 的 关键 帧 


图 4.28 ”设置 空 对 象 关键 帧 后 的 效果 


步骤 12 这样 束 完 成 了 利用 【摄像 机 】 命 令 制 作 穿 梭 云 层 效 果 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 多 动画 。 


本 例 首 先 应 用 【摄像 机 】 命 令 创 建 一 从 摄像 机 ;然后 通过 三 维 属 性 设置 摄像 机 动画 ， 并 使 用 【灯光 】 命 令 制 作出 层次 感 ， 最 
后 利用 shine ( 光 ) 特效 制作 出 流光 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 4.41 所 示 。 


知识 点 


1.【 摄 像 机 】 命 令 


2.Shine ( 光 ) 特效 


难 易 程 度 : 交 交 六 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 4 章 \ 摄 像 机 动画 

视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 034 “利用 【摄像 机 】 命 令 制作 摄像 机 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “摄像 机 动画 ”， 
【宽度 】 为 352，【 高 度 】 为 288，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ,选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 4 草 
\ 摄 像 机 动画 \ 方 块 图 .jpg” 素 材 ， 单 击 【导入 】 按 钮 ， 将 图 片 导 入 。 


步骤 03 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “方块 图 .jpg” 素 材 ， 然 后 将 其 拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 并 打开 三 维 属 性 ， 如 图 4.42 所 示 。 


操 像 机 动 四 


图 层 名 称 
| 方志 图 . jpe] 


图 4.42 ”添加 素材 


步骤 04 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像机 】 命 令 ， 打开 【 摄 像 机 设置 】 对 话 框 ， 如 图 4.43 所 示 。 


图 4.43 【摄像 机 设置 】 对 话 框 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 【摄像 机 1】 参 数 ， 设置 【 目 标点 】 的 值 为 
(176，177，0) ，【 位 置 】 的 值 为 (176，502，-146) ， 并 为 这 两 个 选项 设置 天 键 帧 ， 如 图 4.44 所 示 。 
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图 4.44 设置 【目标 点 】 和 【位 置 】 关 键 帧 


步骤 06 ” 按 End 键 ,将 时 间 调 整 到 时 间 线 的 末尾 ， 即 00: 00: 04: 24 帧 处 ,设置 【目标 点 】 的 值 为 (176，-189，0) ， 
置 】 的 值 为 (176，250，-146) ， 如 图 4.45 所 示 。 


【位 
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图 4.45 ”在 00: 00: 04: 24 帧 位 置 设置 参数 


步骤 07 ”此 时 ， 拖 动 时间 滑 块 可 以 看 到 方块 图 由 于 摄像 机 的 作用 产生 了 图 像 推 近 效 果 ， 其 中 几 帧 画面 如 图 4.46 所 示 。 


图 4.46 “其 中 几 帧 画面 


步骤 08 为 了 表现 出 层次 感 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 灯 光 】 命 令 ， 打开 【灯光 设置 】 对 话 框 ， 如 图 4.47 所 示 。 


步骤 09 ”在 时 间 线 面板 中 展开 【灯光 】 参 数 ,， 设置 【位 置 】 的 值 为 (180，58，-242) ，【 强 度 】 的 值 为 120%， 如 图 4.48 所 
。 此 时 ， 从 合成 窗口 中 可 以 看 到 添加 灯光 后 的 图 像 已 经 产生 了 很 好 的 层次 感 。 
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图 4.47 【灯光 设置 】 对 话 框 
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图 4.48 ”设置 【灯光 】 和 参数 


步骤 10 ”创建 一 个 新 的 合成 文件 。 执 行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 
称 】 为 “ 光 特 效 ”，【 宽 度 】 为 352，【 高 度 】 为 288，【 帧 速率 】 为 25， 并 设置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 11 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “摄像 机 动画 ”合成 素材 ， 然 后 将 其 拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 如 图 4.49 所 示 。 
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图 4.49 ”添加 素材 


步骤 12 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Shine ( 光 ) 特效 ， 如 图 4.50 所 示 。 此 时 从 合成 窗口 中 
可 以 看 到 很 强 的 光线 效果 ， 如 图 4.51 所 示 。 


效果 初 预 芭 


Sinme 


4.50 添加 Shine ( 光 ) 特效 


图 4.51 光线 效果 


步骤 13 ”制作 光 效 动画 。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Ray Length (光线 长 度 ) 的 
值 为 6，Boost Light (光线 亮度 ) 的 值 为 2; 展开 Colorize (着 色 ) 选项 组 ， 从 Colorize (着 色 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 3-Color 
Gradient (三 色 渐 变 ) 选项 ， 设 置 Highlights (高 光 色 ) 为 白色 ，Midtones (中 间 色 ) 为 浅 绿色 (R: 136，G: 255，B: 

153) ，Shadows (阴影 色 ) 为 深 绿色 (R: 0，G: 114，B: 0) ，Transfer Mode (转换 模式 ) 为 Add ( 相 加 ) ，Source 


Point ( 源 点 ) 的 值 为 (176，265) ， 并 为 该 项 设置 关键 帧 ， 如 图 4.52 所 示 。 此 时 从 合成 窗口 中 可 以 看 到 添加 光线 后 的 效果 ， 如 图 
4.53 所 示 。 


品 可 下 


图 4.52 ”设置 Source Point ( 源 点 ) 


图 4.53 ”添加 光线 后 效果 关键 帧 


上 骤 14 按 End 键 ， 将 时 间 调 整 到 结束 位 置 ， 即 00: 00: 04: 24 帧 处 ， 修 改 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (176，179) ， 
如 图 4.54 所 示 ; 合成 窗口 中 的 图 像 效果 如 图 4.55 所 示 。 


人 站 果 控件 操 像 机动 图 


图 4.54 ”修改 Soufce Point ( 源 点 ) 位 置 


图 4.55 图像 效 果 


步骤 15 ”这样 就 完成 了 摄像 机 动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 
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页 色调 整 与 键 控 抠 图 
内 容 摘要 


N 


在 影视 制作 中 ， 经 常 需要 对 图 像 颜 色 进 行 调 整 ， 如 图 像 的 明暗 、 对 比 
以 更 好 地 控制 影片 的 色彩 信息 ， 制 作出 理想 的 视频 画面 效果 。 
教学 目标 


饱和 度 、 


色相 等 ， 以 达到 改善 图 像 质 量 的 目的 ， 可 
售 掌握 【 更 改 为 颜色 】 特 效 替 换 背 景 的 方法 


全 掌握 【 色 阶 】〗 特 效 制作 校正 闫 色 的 方法 


合掌 握 白 背景 的 抠 图 技巧 


急 学 握 Keylight 1.2 ( 抠 像 1.2) 特效 制作 《 忆 江 南 》 动 画 的 技巧 


实例 035 ”利用 【黑色 和 日 色 】 特 效 制作 黑 晶 图像 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【黑色 和 日 色 】 特 效 制作 黑 日 图 像 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 5.1 所 示 。 
知识 点 


【黑色 和 日 色 】 特 效 


难 易 程度 : 次 次 交 交 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 5 章 \ 黑 白 图 像 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 035 利 用 【黑色 和 和 白色】〗 特效 制作 黑白 图 像 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 草 \ 黑 日 图 像 \ 黑 日 图 像 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 ， 合 成 窗口 效果 如 图 5.2 所 示 。 


步骤 02 为 “图 jpg” 层 添加 【黑色 和 日 色 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【黑色 和 
日 色 】 特 效 ， 合 成 窗口 效果 如 图 5.3 所 示 。 


图 5.2 ”特效 前 效果 


图 5.3 ”特效 后 效果 


在 时 间 线 面板 中 选中 “图 jpg” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【和 矩 形 工具 】 国 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 矩形 路 径 ， 设 置 【 蒙 版 羽 
化 】 的 值 为 (118，118) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 围 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 ， 如 图 5.4 所 示 。 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 24 帧 的 位 置 ， 选 择 左 侧 的 两 个 锚 点 并 向 右 拖 动 ， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 5.5 所 
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图 5.4 0 秒 关 键 帧 效果 


图 5.5 1 秒 24 帧 关键 帧 效果 


步骤 05 这样 融 完成 了 利用 【黑色 和 日 色 】 特 效 制作 黑 日 图 像 效果 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 036 利用 【更 改 / 鸭 颜色】 特效 改变 影 月 颜色 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【更 改 为 颜色 】 特 效 制 作 改 变 影片 颜色 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 5.6 所 示 。 
知识 点 


【更 改 为 颜色 】 特 效 


难 易 程度 : 次 次 站 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 5 章 \ 改 变 影片 颜色 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 036 利用 【更 改 为 颜色 】 特效 改变 影片 颜色 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 章 \ 改 变 影片 颜色 \ 改 变 影 片 颜色 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “动画 学 院 大 讲堂 .Mmov” 层 添加 【更 改 为 颜色 】 特 效 。 在 【效果 和 | 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 
双击 【更 改 为 颜色 】 特 效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【更 改 为 颜色 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 目 】 为 监 色 (R: 0，G: 55,，B: 235) ， 如 图 5.7 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 5.8 所 示 。 


图 5.7 设置 【更 改 为 颜色 】〗 特效 参数 


图 5.8 设置 【更 改 为 颜色 】 特效 后 效果 


步骤 04 这样 就 完成 了 利用 【更 改 为 颜色 】 特 效 制作 改变 影 厂 颜色 效果 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 抠 动 
村。 


Proxy Error 


The proxy server TeceIved an mvalid response from an upstream server. 
The proxy server could not handle the request GEY /resource/readBook. 


Reason: Error reading from remote server 


实例 038 利用 【 色 阶 】 特 效 校正 闫 色 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【 色 阶 】 特 效 校正 颜色 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 5.14 所 示 。 
知识 点 


【 色 阶 】 特 效 


图 5.14 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 站 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 5 章 \ 校 正 颜 色 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 038 利用 长 和 色 阶 】 特效 校正 颜色 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 章 \ 校 正 颜色 \ 校 正 颜 色 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”在 时 间 绪 面板 中 选择 “图 ” 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 一 个 新 的 图 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “图 2”。 
步骤 03 为 “图 2” 层 添加 【 色 阶 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 色 阶 】 特 效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 色 阶 】 特 效 的 参数 ,设置 【输入 黑色 】 的 值 为 79， 如 图 5.15 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
5.16 所 泵 。 


图 5.15 设置 【 色 阶 】 特 效 参 数 
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图 5.16 设置 【 色 阶 】 特 效 后 效果 


步骤 05 ”在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 图 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【和 矩形 工具 】 国 ,在 
图 层 上 绘制 一 个 矩形 路 径 ， 如 图 5.17 所 示 。 按 M 键 打开 【 蒙 版 路 径 】 属 性 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 
天 键 帧 。 

步骤 06 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 左 侧 的 路 径 销 点 并 向 右 拖 动 ， 系 统 会 上 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 5.18 所 
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图 5.17 
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图 5.18 设置 蒙 版 后 效果 


步骤 07 ”这 样 残 完成 了 校正 颜色 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 克 动画 。 


实例 040 ”利用 【 抠 像 1.2】 特 效 去 除 红 背 景 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 Keylight (1.2) ( 抠 像 1.2) 特效 制作 去 除 红 背 景 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 5.36 所 示 。 
知识 点 


Keylight (1.2) “( 抠 像 1.2) 特效 


图 5.36 动画 流程 画面 
难 易 程度 : 浆 交 区 六 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 5 章 \ 去 除 红 背景 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 040 ”利用 Keylight (1.2) ( 抠 像 1.2) 特效 去 除 红 背 景 .avi 


放 骤 01 ”执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 章 \ 去 除 红 背 景 \ 去 除 红 背 景 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


卢 骤 02 ”为 “鞋子 jpg” 层 添加 Keylight (1.2) “( 抠 像 1.2) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 键 控 】 特 效 组 ， 然 后 双击 
Keylight (1.2) “( 抠 像 1.2) 特效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Keylight (1.2) “( 抠 像 1.2) 特效 的 参数 ， 设 置 Screen Colour (屏幕 颜色 ) 为 红色 
(R: 255，G: 0，B: 0) ，Screen Balance (屏幕 均衡 ) 的 值 为 0， 如 图 5.37 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 5.38 所 示 。 这 样 就 完成 了 
去 除 红 背 景 的 整体 制作 。 


Final Result 


Unpremnultiply Resul 


图 5.37 设置 ( 抠 像 1.2) 特效 参数 


图 5.38 设置 〈 抠 像 1.2) 特效 后 效果 


实例 041 利用 【 抠 像 1.2】 特 效 制作 《 忆 江 南 》 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 Keylight 1.2 ( 抠 像 1.2) 特效 制作 《 忆 江 南 》 动 画 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 5.39 所 示 。 
知识 点 


Keylight 1.2 ( 抠 像 1.2) 特效 


图 5.39 ”动画 流程 画面 
难 易 程度 : 均 交 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 5 章 \ 制 作 忆 江南 动画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 041 制作 《 忆 江 南 》 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 章 \ 制 作 忆 江南 动画 \ 制 作 忆 江南 动 
画 练习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “ 抠 像 动态 素材 .mov” 层 添加 Keylight 1.2 ( 抠 像 1.2) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 键 控 】 特 效 组 ， 然 
后 双击 Keylight 1.2 ( 抠 像 1.2) 特效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Keylight 1.2 ( 抠 像 1.2) 特效 的 参数 ,设置 Screen Colour (屏幕 颜色 ) 为 监 色 (R: 
6，G: 0，B: 255) ， 如 图 5.40 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 5.41 所 示 。 


图 5.40 设置 ( 抠 像 1.2) 特效 参数 


图 5.41 设置 抠 像 1.2 参 数 后 效果 


步骤 04 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 输 入 “ 忆 江 南 ”， 字 号 为 92 像 素 ， 字 体 颜色 为 灰色 (R: 
66，G: 66，B: 66) 。 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 17 帧 的 位 置 ， 展 开 “ 忆 江南 ” 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 侧 的 【动画 】 目 和 国王 生 王 角形 按钮 ， 
从 弹出 的 菜单 中 选择 【不 透明 度 】 命 令 , 设置 【不 透明 度 】 的 值 为 0; 展开 【文本 】|【 动 画 制作 工具 1】|【 泡 围 选择 器 1】 选 项 
组 ,设置 【起 始 】 的 值 为 0， 单 击 【 起 始 】 左 侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 03 帧 的 位 置 , 设置 【起 始 】 的 值 为 100%， 系 统 会 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 5.42 所 示 。 


制作 忆 江 南 动画 


图 5.42 ”设置 关键 帧 


步骤 07 ”这样 就 完成 了 《 忆 江 南 》 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哎 动画 。 


实例 042 利用 【 腕 度 键 】 特 % 寻 区 除 日 背景 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【亮度 键 】 特 效 制作 抠 除 日 背 景 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 5.43 所 示 。 
知识 点 


【亮度 键 】 特 效 


难 易 程度 : 交 次 交 交 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 5 章 \ 抠 除 白 背 景 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 042 ” 抠 除 白 背 景 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 草 \ 抠 除 日 背景 \ 抠 除 日 背景 练 


习 .aep” 文 件 并 打开 。 
步骤 02 ”选中 “相机 .jpg” 层 ， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (481，400) 。 


步骤 03 ”为 “相机 jpg” 层 添加 【亮度 键 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 键 控 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【亮度 键 】 特 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【亮度 键 】 特 效 的 参数 ， 从 【 键 控 类 型 】 菜 单 中 选择 【 抠 出 较 之 区域】 命令 , 设置 【 立 
值 】 的 值 为 224，【 薄 化 边缘 】 的 值 为 1，【 玖 化 边缘 】 的 值 为 2， 如 图 5.44 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 5.45 所 示 。 这 样 就 完成 了 抠 除 
日 背景 的 整体 制作 。 


图 5.45 ”设置 【党 度 键 】 特效 后 的 效果 


第 6 章 ”内 置 特效 案例 进 阶 


内 容 摘 要 


在 影视 作品 中 ， 一 般 都 离 不 开 特 效 的 使 用 ，Adobe After Effects 中 内 置 了 上 百 种 视频 特效 。 掌 握 各 种 视频 特效 的 应 用 是 进行 视 
频 创 作 的 基础 ， 只 有 掌握 了 各 种 视频 特效 的 应 用 特点 ， 才 能 轻松 制作 出 绚丽 的 视频 作品 。 


教学 目标 
全 掌握 【和 斜面 Alpha】〗 特效 制作 玻璃 效果 的 方法 
令 学 担 【CC 滚 珠 操 作 】 特效 制作 三 维 立 体 球 效 果 的 方法 


全 掌握 【CC 融化 】〗】 特 效 制作 融化 效果 的 方法 


合 掌握 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 制作 风沙 汇集 效果 的 方法 
合 掌握 【CC 球体 】〗】 特效 制作 地 球 自 转 效 果 的 方法 
合掌 握 【 动 态 拼 贴 】 特 效 制 作 滚 动 的 标志 效果 的 方法 


全 掌握 【纹理 化 〗 特 效 制作 浮雕 效果 的 方法 


全 掌握 【 写 入 】〗 特 效 制作 动画 文字 效果 的 方法 
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实例 044 ”利用 【 双 同 模糊 】 特 效 制作 对 称 模糊 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 【双向 模糊 】 特 效 制作 对 称 模糊 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.16 所 示 。 
知识 点 


【 双 同 模糊 】 特 交 


难 易 程度 : 次 次 交 交 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 双 向 模糊 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 044 利用 【双向 模糊 】 制 作对 称 模糊 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 汉 向 模糊 \ 双 向 模糊 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”为 “图 片 ” 层 添 加 【双向 模糊 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 铝 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【双向 模 
糊 】 特 效 。 
在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【双向 模糊 】 特 效 的 参数 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 , 设置 【半径 】 的 值 
为 25，【 阔 值 】 的 值 为 3， 单 击 【 半 径 】 和 【 阔 值 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ， 设 置 【半径 】 的 值 为 107，【 国 值 】 的 值 为 100， 系 统 会 目 动 设 置 大 键 
帧 ， 如 图 6.17 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.18 所 示 。 


双向 模糊 = 


0:00:01:15 


"' 国 


图 6.17 设置 【半径 】 和 和 【 闵 值 关键 帧 


图 6.18 设置 【双向 模糊 】 特效 后 效果 


步骤 05 这样 束 完成 了 对 称 模糊 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动画 。 


本 例 主要 讲解 利用 【 方 框 模 糊 】 特 效 制作 图 片 模糊 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.19 所 示 。 


【 方 框 模糊 】 特 效 


区 
到 


图 6.19 ”动画 流程 
难 易 程度 : 夜 充 充 充 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 6 章 \ 方 框 模糊 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 045 利用 【〖【 方 框 模糊 】〗 制 作 图 片 模糊 .avi 


点 骤 01 ”执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 方 框 模 糊 \ 方 框 模糊 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


卢 骤 02 ”为 “钢铁 侠 ” 层 添加 【 方 框 异 糊 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 铝 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 方 框 模 
糊 】 特 效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 方 框 模糊 】 特 效 的 参数 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,， 设置 【模糊 半径 】 
的 值 为 0，【 和 迭代 】 的 值 为 1， 单 击 【 模 糊 半径 】 和 【和 迭代 】 左 侧 的 码 表 圈 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关 键 帧 ， 如 图 6.20 所 示 ; 合成 窗 
口 效 果 如 图 6.21 所 示 。 


方 框 模糊 = 
WOO 0 0 
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"1 


图 6.20 ”设置 【 方 框 模糊 特效 参数 
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图 6.21 设置 【 方 框 模糊 】 特 效 后 效果 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ， 设 置 【模糊 半径 】 的 值 为 16，【 和 迭代 】 的 值 为 6， 系 统 会 自动 设置 关键 
如 图 6.22 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.23 所 示 。 


步骤 05 这样 就 完成 了 方 框 模 糊 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 
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图 6.22 ”设置 1 秒 15 帧 关键 帧 


设置 关键 帧 后 效果 


本 例 主 要 讲解 利用 【卡片 动画 】 特 效 制作 梦幻 汇集 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.24 所 示 。 


卡片 动画 】 特 效 


图 6.24 动画 流程 画面 
难 易 程度 : 次 次 交 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 梦 幻 汇集 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 046 ”利用 【卡片 动画 】 制 作 梦 幻 汇集 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 人 命令， 选择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 梦 幻 汇集 \ 梦 幻 汇集 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 

步骤 02 为 “背景 ” 层 添 加 【卡片 动画 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【卡片 动画 】 特 
效 。 
步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【卡片 动画 】 特 效 的 参数 ， 从 【 行 数 和 列 数 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【独立 】 选 项 ， 设 置 


4 J 让 \/ ~ 


【 行 数 】 的 值 为 25， 分 别 从 【渐变 图 层 1、2】 下 拉 列 表 框 中 选择 “背景 jpg” 层 ， 如 图 6.25 所 示 。 


步 又 04， 将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 【X 位 置 】 选 项 组 ， 从 【 源 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【红色 1】 选 项 ,设置 


【 乘 数 】 的 值 为 24，【 偏 移 】 的 值 为 11， 单 击 【 乘 数 】 和 【 偏 移 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 合 成 窗口 效果 如 
图 6.26 所 示 。 


图 6.25 设置 【卡片 动画 】 特效 参数 


图 6.26 设置 【卡片 动画 】 特效 后 效果 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 11 帧 的 位 置 , 设置 【 乘 数 】 的 值 为 0%，【 偏 移 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 
6.27 所 泵 。 


图 6.27 设置 4 秒 11 帧 的 关键 帧 


步骤 06 ”展开 【Z 位 置 】 选 项 组 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 偏 移 】 的 值 为 10， 单 击 【 偏 移 】 左 侧 的 码 
表 图 入 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 07 将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 11 帧 的 位 置 , 设置 【 偏 移 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 如 图 6.28 所 示 ; 合成 窗 
口 效 果 如 图 6.29 所 示 。 


图 6.28 设置 【ZZ 位 置 〗 选 项 组 的 参数 


图 6.29 设置 【2Z 位 置 】 后 的 效果 


实例 047 利用 【CC 浴 珠 操作 】 特 效 制作 三 维 立 体 球 
特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 特效 制作 三 维 立体 球 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.30 所 示 。 


知识 点 


CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 特效 
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难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 三 维 立体 球 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 047 利用 【CC 滚珠 操作 】 特效 制作 三 维 立 体 球 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 , 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “三 维 立 体 球 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “背景 ”，【 癌 色 】 
为 日 色 ，。 


步骤 03 为 “背景 ” 层 添 加 CC Ball Action (CC 浴 珠 操作 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 
CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 特效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 特效 的 参数 ， 从 Rotation Axis (旋转 轴 ) 下 拉 列 表 框 中 
选择 Y Axis (Y 轴 ) 选项 从 Twist Property (扭曲 特性 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 【半径 】 选 项 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 
置 ， 设 置 Scatter (扩散 ) 的 值 为 850，【 旋 转 】 的 值 为 180，Twist Angle (扭曲 角度 ) 的 值 为 200，Grid Spacing (网 格 间隔 ) 
的 值 为 6， 单 击 Scatter (扩散 ) 、【 旋 转 】、Twist Angle (扭曲 角度 ) 、Grid Spacing (网 格 间隔 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 
位 置 设置 关键 帧 ， 合 成 窗口 效果 如 图 6.31 所 示 。 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Scatter (扩散 ) 的 值 为 0，【 旋 转 】 的 值 为 0，Twist Angle (扭曲 角 
度 ) 的 值 为 0，Grid Spacing (网 格 间隔 ) 的 值 为 0， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 6.32 所 示 。 


图 6.31 
上 加 
we 5 Ga 


[YY Rotation Ari 


问 
加 
:| 
ed 
| 
na 
| 
一 
图 
有 
TT 
La 


图 6.32 ”设置 4 秒 关键 帧 的 效果 


步骤 06 ”这样 残 完成 了 三 维 立体 球 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 049 利用 【CC 镜头 】 特 效 制 作 水 晶 球 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Lens (CC 镜头 ) 特效 制作 水 晶 球 效果 。 完 成 的 动画 流 程 画面 如 图 6.36 所 示 。 


知识 点 


CC Lens (CC 镜头 ) 


难 易 程度 : 次 闪闪 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 水 器 球 

视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 049 利用 【CC 和 镜头】 特效 制作 水 晶 球 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 水 晶 球 \ 水 晶 球 练习 .aep” 文 件 
并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “水 晶 球 育 景 ” 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 。 


步骤 03 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “载体 jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “水 晶 球 育 景 ”合成 的 时 间 绪 面板 中 。 选 中 “载体 jpg” 层 ， 
按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ， 按 住 Alt 键 单 击 【位 置 】 左 侧 的 码 表 辆 按钮 ， 在 空白 处 输入 “wiggle (1，200) ”， 如 图 6.37 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 6.38 所 示 。 


步骤 04 打开 “水 晶 球 ”合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “水晶 球 育 景 ” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “水 晶 球 ”合成 的 时 间 绪 面板 中 。 
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图 6.37 设置 表达 式 


图 6.38 设置 表达 式 后 效果 


为 “水 晶 球 背景 ” 层 添加 CC Lens (CC 镜头 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC 
Lens (CC 镜头 ) 特效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Lens (CC 镜头 ) 特效 的 参数 ,设置 【大 小 】 的 值 为 48， 如 图 6.39 所 示 ; 合成 窗口 效 
果 如 图 6.40 所 示 。 


图 6.39 ”设置 【CC 镜头 】 特效 参数 


图 6.40 ”设置 【CC 镜头 】〗】 特效 后 效果 


步骤 07 ”这 样 融 完 成 了 水 晶 球 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 砚 动画。 


实例 050 利用 【CC 卷 页 】 特 效 制作 卷 页 效果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 制作 卷 员 效果。 完成 的 动画 流程 画面 如 图 6.41 所 示 。 


知识 点 


CC Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 


图 6.41 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 交 交 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 6 章 \ 卷 页 效果 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 050 利用 【CC 卷 页 〗 特 效 制作 卷 页 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 卷 页 效果 \ 卷 页 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “书页 1” 层 添加 CC Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC 
Page Turn (CC 郑 页 ) 特效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Fold Direction ( 折 笃 方向 ) 的 值 为 - 
104; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Fold Position ( 折 双 位 置 ) 的 值 为 (680，236) ， 单 击 Fold Position ( 折 
轻 位 置 ) 左 侧 的 码 表 力 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Fold Position ( 折 又 位置 ) 的 值 为 (-48，530) ， 系 统 会 自动 设置 
关键 帧 ， 如 图 6.42 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.43 所 示 。 


图 6.42 ”设置 CC Pase Turn (CC 卷 页 ) 特效 参数 


图 6.43 ”设置 CC Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 参数 后 效果 


步骤 05 为 “书页 2” 层 添加 CC Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC 
Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 。 


步骤 06 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Page Turn (CC 卷 页 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Fold Direction ( 折 羡 方向 ) 的 值 为 - 
104; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Fold Position ( 折 对 位置) 的 值 为 (680，236) ， 单 击 Fold Position ( 折 
笃 位 置 ) 左 侧 的 码 表 围 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Fold Position ( 折 笃 位置 ) 的 值 为 (-48，530) ， 系 统 会 自动 设置 
关键 帧 ， 如 图 6.44 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.45 所 示 。 
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图 6.44 设置 书页 2 的 关键 帧 


图 6.45 ”设置 书页 2 关键 帧 后 效果 
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本 例 主要 讲解 利用 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 制作 飞舞 小 球 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.46 所 示 。 
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CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 


难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 飞 性 小 球 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 051 利用 CC Particle Wotld (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 制作 飞 手 小 球 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “飞舞 小 球 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “粒子 ”，【 颜 色 】 
为 蓝 色 (R: 0, G: 198, B: 255) 。 


步骤 03 为 “粒子 ” 层 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 。 在 【效果 和 | 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 
然后 双击 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Birth Rate (生长 速率 ) 的 值 
为 0.6，Longevity (寿命 ) 的 值 为 2.09; 展开 Producer (发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Radius Z (Z 轴 半径 ) 的 值 为 0.435; 将 时 间 调 整 
到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Position X (X 轴 位 置 ) 的 值 为 -0.53，Position Y (Y 轴 位 置 ) 的 值 为 0.03， 同 时 单 击 Position 
X (X 轴 位 置 ) 和 Position Y (Y 轴 位 置 ) 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Position X (X 轴 位 置 ) 的 值 为 0.78，Position Y (Y 轴 位 置 ) 的 值 为 
0.01， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 6.47 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.48 所 示 。 


四 惠 


se 
玫 有 = 


图 6.47 设置 【位 置 】 参 数 


图 6.48 设置 【位 置 】 参 数 后 的 效果 


步骤 06 展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ， 从 【动画 】 下 拉 列 表 框 中 选择 Viscouse (粘性 ) 选项 ， 设 置 Velocity (速度 ) 的 值 
为 1.06，Gravity (重力 ) 的 值 为 0; 展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens 
Convex (凸透镜 ) 选项 ， 设 置 Birth Size (生长 大 小 ) 的 值 为 0.357，Death Size (消逝 大 小 ) 的 值 为 0.587， 如 图 6.49 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 6.50 所 示 。 


步骤 07 ”选中 “粒子 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 的 图 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “粒子 2”， 并 为 “粒子 2” 文 字 层 添加 【 快 
速 万 框 模糊 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 铝 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【快速 方 框 模糊 】 特 效 。 


步骤 08 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【快速 方 框 模 糊 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 模 糊 度 】 的 值 为 15。 


步骤 09 选中 “粒子 2” 层 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Birth 
Rate (生长 速率 ) 的 值 为 1.7，Longevity (寿命 ) 的 值 为 1.87。 


步骤 10 ”展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ,设置 Velocity (速度 ) 的 值 为 0.84， 如 图 6.51 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.52 所 示 。 


LAL 证 


图 6.49 ”设置 【物理 学 】 选 


设置 【CC 粒子 仿真 世界 】 特效 后 的 效果 


An1Dat 1 on Wis use 


图 6.51 设置 【物理 学 】 选 项 组 


图 6.52 设置 “粒子 2” 层 参数 后 的 效果 


这 样 束 完 成 了 飞舞 小 球 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 刍 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动 画 。 


本 例 主要 讲解 利用 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 制作 风沙 汇集 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.53 所 示 。 


CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 


难 易 程度 : 充 充 充 讽 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 风 沙 汇 集 动画 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 052 利用 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 制作 风沙 汇集 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 草 \ 风 沙 汇集 动画 \/XL 沙 汇集 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “背景 层 添加 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 汉 
击 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 。 


上 又 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Grid spacing (网 格 间 隅 ) 的 值 为 
2， 从 Object (对 和 象 ) 石 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Polygon (多 边 形 ) 选项 ， 如 图 6.54 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.55 所 示 。 


图 6.54 ”设置 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 参数 


图 6.55 ”设置 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 后 效果 


步骤 04 这样 就 完成 了 风沙 汇集 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 054 ”利用 【CC 球体 】 特 效 制 作 地 球 目 转 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 制作 地 球 目 转 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.66 所 示 。 
知识 点 


CC Sphere (CC 球体 ) 特效 


难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 地 球 自转 动画 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 054 利用 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 制作 地 球 自转 .avi 
操作 步 哨 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 地 球 自 转动 画 \ 地 球 上 自转 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”选择 “世界 地 图 .jpg” 层 ， 按 S 键 打开 【缩放 】 属 性 ,设置 【缩放 】 的 值 为 (36，36) 。 为 “世界 地 图 .jpg” 层 添加 
【色相 /饱和 度 】 特 效 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【色相 /饱和 度 】 特 效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【色相 /饱和 度 】 特 效 的 参数 ,设置 【 主 色 相 】 的 值 为 1x+14，【 主 饱和 度 】 的 值 为 
100， 如 图 6.67 所 示 。 


图 6.67 设置 【色相 /饱和 度 】〗 特 效 参 数 


步骤 04 为 “世界 地 图 .jpg” 层 添加 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【透视 】 特 效 组 ， 然 后 双击 
CC Sphere (CC 球体 ) 特效 。 


步 又 05 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 的 参数 ， 展 开 【 旋 转 】 选 项 组 ， 将 时 间 调整 到 00: 00: 
00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Rotation Y (Y 轴 旋转 ) 的 值 为 0， 单 击 RotationY (Y 轴 旋转 ) 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 ， 如 图 6.68 所 示 。 


图 6.68 ”设置 0 秒 关键 帧 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 Rotation Y (Y 轴 旋转 ) 的 值 为 1x， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 
6.69 所 示 。 


图 6.69 ”设置 4 秒 24 帧 关键 帧 


步骤 07 设置 【半径 】 的 值 为 360， 展 开 Shading (阴影 ) 选项 组 ， 设 置 Ambient (环境 光 ) 的 值 为 0，Specular (反光 ) 的 
值 为 33，Roughness (粗糙 度 ) 的 值 为 0.227，Metal (质感 ) 的 值 为 0， 如 图 6.70 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.71 所 示 。 


图 6.70 ”设置 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 参数 


图 6.71 设置 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 后 效果 


本 例 主要 讲解 利用 【卡片 动画 】 特 效 制作 卡片 飞舞 的 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.109 所 示 。 


卡片 动画 】 特 效 


SA 


让 部 


NADs 


难 易 程度 : 站 交 站 浆 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 卡 片 飞 三 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 059 ”利用 【卡片 动画 】 特 效 制作 卡 片 飞舞 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 卡 片 飞 舞 \ 卡 片 飞舞 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “参考 层 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 。 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】【 新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “渐变 ”，【 颜 色 】 
为 灰色 (R: 162，G: 162，B: 162) ， 如 图 6.110 所 示 。 


步骤 04 ”在 工具 栏 中 选择 【椭圆 工具 】 国 ,在 “渐变 层 ” 上 绘制 一 个 椭圆 形 路 径 ， 合 成 窗口 效果 如 图 6.111 所 示 。 


图 6.110 ”纯色 层 设 置 


图 6.111 绘制 椭圆 形 路 径 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 【 蒙 版 】|【 蒙 版 1】 选 项 组 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 
(500，500) ，【 蒙 版 扩展 】 的 值 为 180， 单 击 【 蒙 版 羽化 】 和 【 蒙 版 扩展 】 左 侧 的 码 表 力 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 
6.112 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.113 所 示 。 


参考 层 = 


sD 500.0,500.0 慢 采 
180.0 像 票 


图 6.112 设置 0 秒 关键 帧 


图 6.113 ”设置 0 秒 关键 帧 后 效果 


: 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 (0，0) ，【 蒙 版 扩展 】 的 值 为 0%， 系 统 会 目 动 
设置 关键 帧 ， 如 图 6.114 所 示 。 


i 有 下 
一 


0:00:02:00 


图 6.114 设置 2 秒 关 键 帧 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 15 帧 的 位 置 ， 设置 【 蒙 版 扩展 】 的 值 为 350， 如 图 6.115 所 示 。 


图 6.115 ”设置 蒙 版 扩展 2 秒 15 帧 关键 帧 
打开 “卡片 习 舞 ”合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “绿灯 侠 1” 合成， 将 其 拖 动 到 “卡片 飞舞 ”合成 的 时 间 线 面板 中 。 


步骤 09 为 “绿灯 侠 1” 层 添加 【卡片 动画 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【卡片 动画 】 特 


步骤 10 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【卡片 动画 】 特 效 的 参数 ,设置 【 行 数 】 的 值 为 100，【 列 数 】 的 值 为 100， 从 【背面 图 
层 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【绿灯 侠 .jpg】 选 项 ， 从 【渐变 图 层 1】 下 拉 列 表 框 中 选择 【参考 层 】 选 项 ， 从 【变换 顺序 】 下 拉 列 表 框 中 
选择 【人 位置， 旋转 ， 缩 放 】 选 项 ， 如 图 6.116 所 示 。 


步骤 11 展开 【2 位置】 选项 组 ， 从 【 源 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【强度 1 】 选 项 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 
【 乘 数 】 的 值 为 -200， 单 击 【 乘 数 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关 键 帧 ， 如 图 6.117 所 示 。 


位 半 ， 牙 转 ， 疾 了 拟 


图 6.116 设置 【卡片 动画 】 特效 参数 


图 6.117 ”设置 【Z 位 置 】 选 项 组 参数 


步骤 12 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 乘 数 】 的 值 为 0， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 6.118 所 示 。 


图 6.118 设置 【Z 人 位置】 选项 组 关键 帧 


步骤 13 ”展开 【Y 轴 旋转 】 选 项 组 ， 从 【 源 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【强度 1】 选 项 ,设置 【 乘 数 】 的 值 为 0; 将 时 间 调 整 到 00: 
00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 偏 移 】 的 值 为 -20， 单 击 【 偏 移 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 14 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 , 设置 【 偏 移 】 的 值 为 0%， 如 图 6.119 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.120 所 示 。 


图 6.119 设置 【Y 轴 旋转 〗 选 项 组 关键 帧 


图 6.120 设置 【Y 轴 旋转 】 选 项 组 后 效果 


步骤 15 展开 【Z 轴 旋转 】 选 项 组 ， 从 【 源 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【强度 1】 选 项 ;将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 
置 【 乘 数 】 的 值 为 100， 单 击 【 乘 数 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 16 将 时 间 调整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 乘 数 】 的 值 为 0， 如 图 6.121 所 示 ; 合成 窗口 效果 图 6.122 所 示 。 


图 6.121 设置 【Z 轴 旋转 】 选 项 组 关键 帧 


Bs 
a 


图 6.122 ”设置 【 乙 轴 旋转 】 选 项 组 后 效果 


步骤 17 ”这样 束 完成 了 卡片 飞舞 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 060 利用 【编号 】 特 效 制 作 载 入 状态 条 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【编号 】 特 效 制作 载 入 状态 条 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.123 所 示 。 
知识 点 

1.【 编 号 】 特 效 


2.【 基 本 文字 】 特 效 


GEARS." YAR 


图 6.123 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 六 站 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 载 入 状态 条 动画 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 060 利用 【编号 】〗 特效 制 作 载 入 状态 条 .avi 


= 又 01 执行 荣 单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 合 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 载 入 状态 条 动画 \ 载 入 状态 条 动 
画 练习 .aep” 文 件 并 打开 。 


卢 骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “状态 条 ”，【 融 
度 】 为 484 像 素 ，【 高 度 】 为 88 像 素 ，【 颜 色 】 为 红色 (R: 255, G: 0, B: 0) 。 


选中 “状态 条 ” 层 ,， 设置 【 销 点 】 的 值 为 (-2，42) ，【 位 置 】 的 值 为 (90，504) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 
00 帧 的 位 置 ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 转 按钮 取消 约束 ， 设 置 【 缩 放 】 的 值 为 (0，45) ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 国 按 
钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ,设置 【缩放 】 的 值 为 (100，45) ,系统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 6.124 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.125 所 示 。 


得 入 闫 恋 杀 动 国 = 


| 0:00:;:03:00 
| GN 


图 6.124 设置 【缩放 】〗】 关 和 键 帧 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “数字 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 


步骤 06 为 “数字 ”文字 层 添 加 【基本 文字 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 时 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【基本 文字 1 


步骤 07 打开 【基本 文字 】 对 话 杠 ,输入 “Loadinghttp://www.hzcourse.com/resource/readBook? 
path=/openresources/teach ebook/uncompressed/18041/OEBPS/Text/..http://www.hzcourse.com/resource/readBook? 


path=/openresources/teach ebook/uncompressed/18041/OEBPS/Text/...”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 即 可 创建 文字 ， 如 图 


6.126 所 示 。 


【> GEARS. Ym 


时 


图 6.125 ”设置 【缩放 】 关键 


图 6.126 ”设置 文字 帧 后 效果 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【基本 文字 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 填 充 颜 色 】 为 红色 (R: 255,G: 0，B: 0) ，【 大 
小 】 的 值 为 57， 如 图 6.127 所 示 。 


图 6.127 设置 【基本 文字 】 特效 参数 


步骤 09 为 “数字 ”文字 层 添加 【编号 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【文本 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【编号 】 特 效 。 


步骤 10 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【编号 】 特 效 的 参数 ， 选 中 【在 原始 图 像 上 合成 】 复 选 框 ; 将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 
00 帧 的 位 置 ， 设 置 【数值 /位 移 / 随 机 最 大 】 的 值 为 0， 单 击 【 数 值 /位 移 /随机 最 大 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关键 帧 。 


步骤 11 将 时 间 调整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【数值 /位 移 /随机 最 大 】 的 值 为 100， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 
6.128 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.129 所 示 。 


图 6.128 设置 【编号 】 特 效 参 数 


一 GEARS.- Yih 


图 6.129 设置 编号 后 效果 


步骤 12 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 ,输入 “%”， 设 置 字 体 颜 色 为 红色 (R: 255, G: 0, B: 0) ， 
如 图 6.130 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.131 所 示 。 


TT Tr 


图 6.130 ”设置 字体 参数 


匡 , pi | Ee 


图 6.131 设置 字体 后 效果 


步骤 13 ”这 样 就 完成 了 载 入 状态 条 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哎 动画 。 


实例 061 ”利用 【涂写 】 特 效 制作 手绘 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【涂写 】 特 效 制作 手绘 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.132 所 示 。 
知识 点 


【涂写 】 特 效 


图 6.132 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 站 六 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 6 章 \ 手 绘 效果 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 061 利用 长 涂写】 特效 制作 手绘 效果 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 手 绘 效果 \ 手 绘 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “ 心 ”，【 颜 色 】 为 
日 色 。 


步骤 03 ”选择 “ 心 。 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 图 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 心 形 路 径 ， 如 图 6.133 所 示 。 
步骤 04 为 “ 心 ” 层 添加 【涂写 】 特 效 。 人 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【人 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【涂写 】 特 效 。 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【涂写 】 特 效 的 参数 ， 从 【 蒙 版 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【 蒙 版 1】 选 项 ， 设 置 【颜色 】 为 红 
色 (R: 255，G: 20，B: 20) ，【 角 厦 】 的 值 为 129，【 摘 边 寓 度 】 的 值 为 1.6; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 22 帧 的 位 置 ， 设 置 
【不 透明 度 】 的 值 为 100%， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 06 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 为 1%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 6.134 所 示 。 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【结束 】 的 值 为 0， 单 击 【结束 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设 
置 天 键 帧 。 


步骤 08 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【结束 】 的 值 为 100%， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 6.135 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 6.136 所 示 。 


月 


图 6.133 ”绘制 心 形 路 径 


图 6.134 设置 【不 透明 度 】 关键 帧 


图 6.135 ”设置 【结束 】 关键 帧 


图 6.136 设置 【结束 】〗】 关 和 键 帧 后 效果 


又 09 ”这 样 蕊 完成 了 手绘 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


Nh 


实例 062 ”利用 【 雄 片 】 特 效 制作 破 帮 动画 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 【碎片 】 特 效 制作 破碎 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.137 所 示 。 


知识 点 


【碎片 】 特 效 


图 6.137 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 次 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 破 碎 动画 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 062 利用 【碎片 】 特 效 制作 破碎 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 破 秤 动画 \ 破 雁 动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “破碎 图 .tga” 层 添加 【碎片 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【碎片 】 特 效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【人 碎片】 特效 的 参数 ， 在 【视图 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【已 泻 染 】 选 项 ; 展开 【形状 】 选 
项 组 ， 从 【图 案 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【玻璃 】 选 项 ,设置 【重复 】 的 值 为 40，【 凸 出 深度 ) 的 值 为 0.01; 展开 【作用 力 1】 选 项 
组 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (424，150) ， 如 图 6.138 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.139 所 示 。 


步骤 04 ”这 样 束 完成 了 破碎 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动 画 。 


图 6.138 设置 【碎片 】 特 效 参 数 


图 6.139 ”设置 【碎片 】 特 效 后 效果 


实例 063 ”利用 【闪光 灯 】 特 效 制 作文 字 内 学 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【闪光 灯 】 特 效 制作 文字 闪光 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.140 所 示 。 
知识 点 


【闪光 灯 】 特 效 


SAIIITV SSA]IV 人 TV 


图 6.140 ”动画 流程 画面 
难 易 程度 : 次 次 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 文 字 闪 光 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 063 利用 【闪光 灯 】 特效 制作 文字 闪光 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 文 字 闪 沧 \ 文 字 闪 光 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 , 输入 “OCTOBER 26”， 设 置 文字 字体 为 “ 汉 仪 水 滴 体 向 ”， 字 


号 为 71 像 素 ， 字 体 颜色 为 红色 ， 如 图 6.141 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.142 所 示 。 


IT IT 1 工 


图 6.141 设置 字体 参数 


图 6.142 设置 字体 后 效果 


步骤 03 ”为 “OCTOBER 26” 层 添加 【线性 探 除 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【线性 擦 
除 】 特 效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【线性 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 擦 除 角 度 】 的 值 为 270，【 汰 化 】 的 值 为 352;， 将 时 间 
调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【完成 】 的 值 为 100%， 单 击 【 完 成 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 
6.143 所 示 。 


图 6.143 ”设置 【线性 擦 除 】 特效 参数 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 , 设置 【完成 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 效 果 如 图 6.144 所 示 。 


图 6.144 设置 【线性 擦 除 】〗】 特效 后 效果 


步骤 06 为 “OCTOBER 26” 层 添加 【闪光 灯 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【闪光 
灯 】 特 效 。 


步骤 07 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【闪光 灯 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 内 光 颜 色 】 为 淡 紫 色 (H: 295; S: 31, B: 100) ， 
【内 光 持 续 时 间 】 的 值 为 0.1，【 闪 光 间 隔 时 间 】 的 值 为 0.33， 如 图 6.145 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.146 所 示 。 


图 6.145 ”设置 【闪光 灯 】 特效 参数 


图 6.146 设置 【闪光 灯 】 特效 后 效果 


这 样 融 完成 了 文字 闪光 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 蜗 动画 。 


本 例 主要 讲解 利用 【 搞 边 】 特 效 制 作 笔触 绘图 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.147 所 示 。 


【 摘 边 】 特 效 


难 易 程度 : 次 次 交 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 笔 触 绘 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 064 利用 【 描 边 特效 制作 笔触 绘图 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 笔 触 绘 图 \ 笔 触 绘图 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 人 命令， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “路 径 ”，【 颜 色 ]】 
为 黑色 。 


步骤 03 选中“ 路径” 层 ， 单 击 该 图 层 前 面 的 显示 与 隐藏 国 按 钮 ， 将 “路径 ” 层 隐藏 ， 如 图 6.148 所 示 。 在 工具 栏 中 选择 【 钢 
笔 工具 】 国 ， 在 合成 窗口 中 沿 着 兔子 的 轮廓 绘制 一 个 兔子 路 径 ， 合 成 窗口 效果 如 图 6.149 所 示 。 


图 6.148 设置 图 层 


图 6.149 路径 效果 


步骤 04 为 “路 径 ” 层 添加 【 摘 边 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【人 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【 摘 边 】 特 效 。 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 摘 边 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【颜色 】 为 黑色 ，【 画 笔 大 小 】 的 值 为 >， 从 【绘图 样式 】 下 
拉 列 表 框 中 选择 【在 透明 背景 上 】 选 项 ， 如 图 6.150 所 示 。 


任 趾 明 有 等 


图 6.150 设置 【 描 边 】 特效 参数 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 0， 单 击 End (结束 ) 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 
位 置 设 置 天 键 帧 。 


步骤 07 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 100%， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 6.151 所 


|| 
’ 
° 


图 6.151 设置 2 秒 关键 帧 


步骤 08 这样 束 完成 了 笔触 绘图 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 066 利用 【 洋 沅 置 损 】 特 效 制 作文 字 扭 曲 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【 滴 流 置换 】 特 效 制作 文字 捍 曲 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.158 所 示 。 
知识 点 


【 漠 流 置换 】 特 效 


PLAGE TEXT HERE PLAGE TEXT HERE 


图 6.158 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 文 字 扭曲 效果 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 066 ”利用 【洋流 置换 】 特效 制作 文字 扭曲 .avi 


操作 步骤 


执行 菜 蛙 柱 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “文字 捏 曲 效 果 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “PLACE TEXT HERE” ， 设 置 文字 字体 为 Impact， 字 号 头 
55 像 素 ， 字 体 颜 色 为 日 色 ， 如 图 6.159 所 示 。 


PLAGE TEMT HERE 


图 6.159 ”设置 文字 后 效果 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “背景 ” ，【 颜 色 】 
为 蓝 色 (R: 0, G: 104, B: 193) 。 


为 “背景 ” 层 添加 【梯度 渐变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 新 变 】 特 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 渐 变 起 点 】 的 值 为 (360，282) ，【 起 始 颜色 】 为 蓝 
色 (R: 0，G: 73，B: 240) ，【 渐 变 终 点 】 的 值 为 (-46，588) ，【 结 来 颜色 】 为 深蓝 色 (R: 0，G: 16，B: 99) ， 从 【 渐 
变形 状 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 径 向 渐变 】 选 项 。 


为 “PLACE TEXT HERE” 层 添加 【 洱 流 置换 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 肖 


步骤 07 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 滴 流 置换 】 特 效 的 参数 ,设置 【数量 】 的 值 为 -7，【 复 杂 度 】 的 值 为 3; 将 时 间 调 整 到 
00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设置 【 偏 移 ( 江 流 ) 】 的 值 为 (283，578) ， 单 击 【 偏 移 ( 淇 流 ) 】 左 侧 的 码 表 七 按 钮 ， 在 当前 位 置 
设置 天 键 帧 。 


步骤 08 将 时 间 调整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 , 设置 【 偏 移 ( 漠 流 ) 】 的 值 为 (360，142) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 
如 图 6.160 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.161 所 示 。 


一 
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图 6.160 ”设置 【涡流 置换 】 特 效 参 数 


PLACE TEXT HERE 


图 6.161 设置 【涡流 置换 】 特效 后 效果 


步骤 09 这样 融 完成 了 文字 扭曲 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 067 利用 【勾画 】 特 效 制作 心电图 效果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【勾画 】 特 效 制 作 心 电 图 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.162 所 示 。 
知识 点 


【勾画 】 特 效 


图 60.162 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 心 电 图 动画 

视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 067 利用 【勾画 】〗 特 效 制作 心电图 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “心电图 动画 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 10: 00 秒 。 

步 又 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “渐变 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 

步骤 03 ”为 “渐变 ” 层 添 加 【梯度 新 变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 新 变 】 特 
效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【起 始 颜色 】 为 深 赣 色 (R: 0，G: 45, B: 84) ， 
【结束 颜色 】 为 墨绿 色 (R: 0，G: 63，B: 79) ， 如 图 6.163 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.164 所 示 。 


图 6.163 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


图 6.164 设置 【梯度 渐变 】 特效 后 效果 


步骤 05 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 “网 格 ”， 【颜色 】 


步骤 06 为 “网 格 ” 层 添加 【网 格 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【人 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【网 格 】 特 效 。 


步骤 07 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【网 格 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 销 点 】 的 值 为 (360，277) ， 在 【大 小 依据 】 下 拉 列 表 框 
中 选择 【宽度 和 高 度 滑 块 】 选 项 ，【 宽 度 】 的 值 为 15，【 高 度 】 的 值 为 55，【 边 界 】 的 值 为 1.5， 如 图 6.165 所 示 ; 合成 窗口 效果 
如 图 6.166 所 示 。 


痪 度 和 局 肛交 块 


图 6.165 设置 【网 格 】 特效 参数 


图 6.166 设置 【网 格 】 特 效 后 效果 


步骤 08 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “ 摘 边 ”，【 颜 色 】 


步骤 09 ”在 时 间 线 面板 中 选中 “ 描 边 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 国 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 路 径 ， 如 图 6.167 所 示 。 


步骤 10 为 “ 摘 边 ” 层 添 加 【勾画 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【人 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【勾画 】 特 效 ， 如 图 
6.168 所 示 。 


NN 


图 6.167 ”绘制 路 径 


光 果 和 和 预 说 三 


图 6.168 添加 【勾画 】 特 效 


步骤 11 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【勾画 】 特 效 的 参数 ， 从 【 摘 边 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蒙 版 /路 径 】 选 项 ; 展开 【 蒙 版 / 
路 径 】 选 项 组 ， 从 【路 径 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蒙 版 1】 选 项 ; 展开 【请 段 】 选 项 组 ,设置 【片段 】 的 值 为 1，【 长 度 】 的 值 为 
0.5; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【旋转 】 的 值 为 0%， 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关键 
帧 ， 如 图 6.169 所 示 。 


步 又 12 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 09: 22 帧 的 位 置 ， 设 置 【旋转 】 的 值 为 323， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 6.170 所 示 。 
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图 6.169 设置 0 秒 关 键 帧 


图 6.170 ”设置 9 秒 22 贝 关键 帧 


步骤 13 ”展开 【正在 泻 染 】 选 项 组 ， 从 【混合 模式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【透明 】 选 项 ,设置 【颜色 】 为 绿色 (R: 0,，G: 
150，B: 25) ，【 硬 度 】 的 值 为 0.14，【 起 始点 不 透明 度 】 的 值 为 0%，【 中 点 不 透明 度 】 的 值 为 1，【 中 点 位 置 】 的 值 为 0.366,， 
【结束 点 不 透明 度 】 的 值 为 1， 如 图 6.171 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.172 所 示 。 


图 6.171 设置 【勾画 】〗 特 效 和 参数 


图 6.172 ”设置 【 义 画 】 特 效 参 数 后 效果 


步骤 14 为 “ 换 边 ” 层 添 加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 。 


步骤 15 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 友 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 友 光 阅 值 】 的 值 为 43，【 友 光 半 径 】 的 值 为 13，【 友 光 强 
硫 】 的 值 为 1.2， 从 【 友 光 颜色 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【A 和 B 颜 色 】 选 项 ，【 颜 色 A】 为 日 色 ，【 颜 色 B】 为 腕 绿色 (R: 111，G: 
255，B: 128) ， 如 图 6.173 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.174 所 示 。 


步骤 16 这样 就 完成 了 心电图 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哎 动画 。 
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图 0.173 


图 6.174 设置 【发 光 】 特 效 后 效果 


实例 068 利用 【 写 入 】 特 效 制作 动画 文字 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【 写 入 】 特 效 制 作 动画 文字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.175 所 示 。 
知识 点 


【 写 入 】 特 效 


图 6.175 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 站 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 6 章 \ 动 画 文字 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 068 ”利用 【 写 入 】〗 特 效 制作 动画 文字 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 动 画 文字 \ 动 画 文 字 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”为 “山川 ” 层 添 加 【颜色 键 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 键 控 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【颜色 键 】 特 效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【颜色 键 】 特 效 的 参数 ,设置 【 主 色 】 为 日 色 ，【 颜 色 容 差 】 的 值 为 255， 如 图 6.176 所 
示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.177 所 示 。 


图 6.176 设置 【应 色 键 】〗】 特 效 和 参数 


图 6.177 设置 【 闯 色 键 〗】 特 效 参 数 后 效果 


步骤 04 为 “山川 ” 层 添 加 【简单 阻塞 工具 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【让 党 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【简单 阻塞 工 


具 】 特 效 。 
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步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【简单 阻塞 工具 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【阻塞 让 日 】 的 值 为 1， 如 图 6.178 所 示 ; 合成 窗口 
效果 如 图 6.179 所 示 。 


图 6.178 设置 【简易 阻塞 工具 】 参数 


图 6.179 ”设置 【简易 阻塞 工具 】 后 效果 


步骤 06 为 “山川 ” 层 添加 【 写 入 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 写 入 】 特 效 。 


步骤 07 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 写 入 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 画 笔 大 小 】 的 值 为 16， 从 【绘画 样式 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 
中 选择 【显示 原始 图 像 】 选 项 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 画 笔 位 置 】 的 值 为 (175，23) ， 单 击 【 画 笔 位 
置 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 6.180 所 示 。 


图 6.180 ”设置 0 秒 关 键 帧 


步骤 08 ”根据 文字 的 笔画 效果 多 次 调整 时 | 间 ， 设 置 不 同 的 画笔 位 置 ， 直 到 将 所 有 的 文字 写 入 完成 ， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 
如 图 6.181 所 示 。 


图 6.181 设置 5 秒 关键 帧 


步骤 09 选中 “山川 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 S 键 展开 【缩放 】 属 性 ,设置 【缩放 】 的 值 为 
(200，200) ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 冉 安 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 10 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ,设置 【缩放 】 的 值 为 (100，100) ， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 6.182 
所 示 。 
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图 6.182 设置 【缩放 】〗 关 和 键 帧 


步骤 11 选中 “山水 画 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 置 】 的 值 为 
(223，202) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 12 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (497，202) ， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 6.183 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 6.184 所 示 。 
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图 6.183 ”设置 【位 置 】 关 键 帧 


图 6.184 设置 【位 置 】 关 键 帧 后 效果 


步骤 13 这样 融 完成 了 动画 文字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


第 7/ 章 ”摆动 器 、 男 面 称 定 与 跟踪 控制 


内 容 摘要 


本 章 主 要 讲解 Adobe After Effects 内 置 的 动画 辅助 工具 。 合 理 运用 动画 辅助 工具 可 以 有 效 地 提高 动画 制作 效率 并 达到 预期 效 
采 a 


教学 目标 
全 掌握 【摇摆 器 】〗 命 令 的 使 用 
合掌 握 【 西 面 稳定 】 命 令 的 使 用 


全 掌握 【跟踪 运动 〗】 特 效 的 使 用 


i 机 


, -了 -a | 
1 ,上 i ~ > (a a 


Proxy Error 


The proxy server TeceIved an mvalid response from an upstream server. 
The proxy server could not handle the request GEY /resource/readBook. 


Reason: Error reading from remote server 


实例 073 ”四 点 跟踪 动画 


特效 解析 
本 例 主 要 讲解 利用 【跟踪 运动 】 命 令 制作 四 点 跟踪 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 7.27 所 示 。 
若 识 扎 
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图 7.27 动画 流程 画面 
难 易 程度 : 闪闪 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 7 章 \ 四 点 跟踪 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 073 四 点 跟踪 动画 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 7 章 \ 四 点 跟踪 \ 四 点 跟踪 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 荣 单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “文字 定 版 ”，【 帘 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 02: 00 秒 。 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “载体 ”，【 颜 色 】 
为 灰色 (R: 63, G: 64, B: 46) 。 


步骤 04 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 ,输入 “ABC”。 设 置 义 字 字 体 为 “金桥 简 粗 黑 ”， 字 号 为 215 像 
素 ， 字 体 颜 色 为 日 色 。 


步骤 05 为 “ABC” 层 添加 【 友 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【发 光 】 特 效 。 


步骤 06 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 友 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 友 光 半径 】 的 值 为 92， 如 图 7.28 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
7.29 所 示 。 


图 7.28 设置 【发 光 】 特 效 参 数 


图 7.29 设置 【发 光 】 特 效 后 效果 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 “文字 定 版 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “四 点 跟踪 " 


合成 的 时 间 绪 面板 中 。 


R08 ”将 时 间 视 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 中 “视频 素材 .avi” 层 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【窗口 】|【 跟 踪 器 】 命 令 ， 
频 素 材 .avi” 层 添加 跟 蹊 ， 单 击 【 跟 蹊 运 动 】 按 钮 ， 设 置 【 运 动 源 】 为 “视频 京 材 .avi” ， 从 【 跟 跃 类 型 


“ 视 】 下 拉 列 表 框 中 选 
透视 边 角 定位 】 选 项 ， 如 图 7.30 所 示 。 人 在 合成 窗口 中 移动 跟 路 汽 围 框 ， 并 调整 搜索 区 和 特征 区 域 的 位 置 ， 效 果 如 图 7.31 所 


【 


人 改 吉 过 可 | avi 


Tracker 1 


图 7.30 设置 【四 点 跟踪 】 参数 


图 7.31 移动 跟踪 区 域 


步骤 09 ”在 【跟踪 器 】 面 板 中 单 击 【 向 前 分 析 】 民 按钮 ， 对 跟踪 进行 分 析 。 分 析 完 成 后 单 击 【应 用 】 按 钮 ， 如 图 7.32 所 示 ; 
合成 窗口 效果 如 图 7.33 所 示 。 


D0:00:00 


人 和 | 咒语 六 召 杯 息 闪 " 


, 啊 二 出 昧 量 


图 7.32 ”跟踪 后 “视频 素材 ” 层 


图 7.33 设置 跟踪 后 效果 


步骤 10 ”这 样 就 完成 了 四 点 跟 路 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 史 动画。 


第 8 章 “精彩 的 文字 特 


内 容 摘要 


文字 是 动画 的 灵魂 ， 一 段 动画 中 有 了 文字 的 出 现 才 能 使 主题 更 为 突出 。 因 此 ， 对 文字 进行 编辑 并 添加 特效 ， 才 更 能 为 整体 的 


教学 目标 
人 @ 学 习 随 机 出 字 动 画 的 制作 方法 
会 学 习 文字 爆破 效果 动画 的 制作 方法 


合 学 习 球 纱 出 字 动 画 的 制作 方法 


银 掌握 波浪 文字 动画 的 制作 技巧 
仿 掌握 烟雾 文字 动画 的 制作 技巧 


使 学 握 沙 粒 文 字 动 画 的 制作 技巧 


struggle 
Thrilling 


I 宇 ， 闫 河 落 目 贺 


本 例 主要 讲解 利用 【 锯 点 】 属 性 制作 文字 位 移动 画 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.1 所 示 。 


【 销 点 】 属 性 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 8 章 \ 文 字 位 移 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 074 文字 位 移动 画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 章 \ 文 字 位 移 \ 文 字 位 移 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 新 建文 字 层 ， 输 入 “BODY OF LIES”， 在 【字符 】 面 板 中 设置 
文字 字体 为 Arial， 字 号 为 41 像 素 ， 字 体 颜色 为 红色 (R: 255，G: 0，B: 0) 。 


步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 “BODY OF LIES” 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 亿 的 国 玫 王国 二 角形 按钮 ， 从 
弹出 的 菜单 中 选择 【 销 点 】 命 令 ,设置 【 销 点 】 的 值 为 (-661，0) ; 展开 【文本 】|【 动 画 制作 工具 1】|【 沁 围 选 择 器 1】 选 项 
组 ， 设 置 【 起 始 】 的 值 为 0， 单 击 【 起 始 】 左 侧 的 码 表 量 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 合 成 窗口 效果 如 图 8.2 所 示 。 


LEONB 有 DD CCBPAHD | IT 


图 8.2 ”设置 0 秒 关 键 帧 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ,设置 【起 始 】 的 值 为 100%， 系 统 会 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 8.3 所 示 。 


所 全 是 人 晶 
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图 8.3 ”设置 2 秒 关键 帧 


步骤 05 ”这 样 融 完 成 了 文字 位 移动 画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


Proxy Error 


The proxy server TeceIved an mvalid response from an upstream server. 


The proxy server could not handle the request GEY /resource/readBook. 


Reason: Error reading from remote server 


实例 077 路径 文 子 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【路 径 文本 】 特 效 制作 路 径 文字 动画 效果 。 完 成 的 动画 沈 程 画面 如 图 8.10 所 示 。 


若 识 点 


【路 径 文 本 】 特 效 


图 8.10 ”动画 流程 画面 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 路 径 文 字 动 画 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 077 路 径 文 字 动 画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 章 \ 路 径 文 字 动 画 \ 路 径 文 字 动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “载体 ”，【 赢 色 】 
为 黑色 。 


步骤 03 ”为 “载体 ” 层 添 加 【路 径 文 本 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 时 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【路 径 文 本 】 特 
效 。 在 弹出 的 【路 径 文 本 】 对 话 框 中 输入 “探索 地 球 家 园 ” 文 字 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【路 径 文本 】 特 效 的 参数 ， 从 【形状 类 型 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【循环 】 选 项 ， 展 开 【 控 
制 点 】 选 项 组 ， 设 置 【切线 1/ 圆 点 】 的 值 为 (263，135) ，【 顶 点 1/ 圆 心 】 的 值 为 (356，280) ; 展开 【 填 序 和 摘 边 】 选 项 组 ， 
设置 【填充 颜色 】 为 日 色 ; 展开 【字符 】 选 项 组 ,设置 【大 小 】 的 值 为 50; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 【 段 
落 】 选 项 组 ， 设 置 【 左 边 距 】 的 值 为 -770， 单 击 【 左 边 距 】 左 侧 的 码 表 国安 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 8.11 所 示 。 


图 8.11 设置 【路 径 文本 】 特效 参数 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 左 边 距 】 的 值 为 1450， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 8.12 所 示 。 


图 8.12 ”设置 【去 边 距 】 的 值 


步骤 06 ”这样 融 完成 了 路 径 文字 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 078 随机 出 字 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【字符 位 移 】 属 性 制作 随机 出 字 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.13 所 示 。 
知识 点 


【字符 位 移 】 属 性 


THIS CHRISTMAS, MEEL THE LOVE THIS CHRISTMAS, MEEL THE LOVE THIS CHRISTMAS. MEEL THE LOVE 


难 易 程度 : 交 次 六 交 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 随 机 出 字 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 078 ”随机 出 字 .avi 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 章 \ 随 机 出 字 \ 随 机 出 字 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 ,输入 “Marley&Me”， 设置 文字 字体 为 “ 汉 仪 郁 英 体 简 ”， 字 
号 为 76 像 素 ， 字 体 颜色 为 红色 (R: 255, G: 0, B: 0) 。 

步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展开 “Marley&Me” 层 ， 单 击 【 文 本 】 石 侧 的 国 本 时 贿 扫 钮 ， 从 弹出 的 
菜单 中 选择 【字符 位 移 】 命 令 ， 设置 【字符 位 移 】 的 值 为 19; 单 击 【 动 画 制 作 工具 1】 石 侧 的 国 梧 央 护 钮 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
【属性 】|【 不 透明 度 】 命 令 ， 设置 【不 透明 度 】 的 值 为 0%; 展开 【文本 】| 【动画 制作 工具 1】|【 汽 围 选择 器 1】 选 项 组 ， 设 置 
【起 始 】 的 值 为 0， 单 击 【 起 始 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步 又 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 13 帧 的 位 置 , 设置 【起 始 】 的 值 为 100%， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 如 图 8.14 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 8.15 所 示 。 


随机 出 字 


图 8.14 设置 参数 


M 
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步骤 05 ”这样 就 完成 了 随机 出 字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 抠 动画。 


实例 079 ” 积 雪 字 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 制作 积 雪 字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.16 所 示 。 
知识 点 

1.CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 

2.【 毛 边 】 特 效 


3.【 友 光 】 特 效 


图 8.16 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 积 雪 字 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 079” 积 雪 字 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 草 \ 积 雪 字 \ 积 轨 字 练习 .aep” 文 件 
并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 语 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “文字 1”，【 够 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 。 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 , 输入 “ 雪 ”， 设置 字号 为 350 像 素 ， 字 体 颜色 为 日 色 。 


步骤 04 选中 “ 雪 ” 文字 层 ， 设 置 【位 置 】 数 值 为 (172，398) ; 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 围 按钮 取消 约束 ; 将 时 
间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【缩放 】 数 值 为 (100，100) ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 , 设置 【缩放 】 的 值 为 (100，98) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 8.17 所 


示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.18 所 示 。 


_ 


步骤 06 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “文字 2”，【 哎 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 。 


步骤 07 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 , 输入 “ 雪 ”， 设置 字号 为 350 像 素 ， 字 体 颜色 为 日 色 。 
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图 8.17 设置 2 秒 关 键 帧 


图 8.18 设置 “文字 1 ”后 效果 


步骤 08 ”选中 “ 雪 ” 文 字 层 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (172，398) ; 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 国 按钮 取消 约束 ; 将 时 
间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,设置 【 缩 放 】 的 值 为 (100，100) ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 。 


步骤 09 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 , 设置 【缩放 】 的 值 为 (100，102) ， 系 统 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 8.19 所 


J\。 
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图 8.19 ”设置 2 秒 关 键 帧 
步骤 10 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合 成 】 命 令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【合成 名 称 】 为 “ 积 雪 ” ，【 宽 度 】 
为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 。 


步骤 11 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “文字 1” 和 “文字 2” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “ 积 雪 ”合成 的 时 间 线 面板 中 。 


步骤 12 在 时 间 线 面板 中 设置 “文字 2” 层 的 【轨道 让 晶 】 为 “亮度 反 转 扩 量 “ 


文字 1 ”， 如 图 8.20 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 
图 8.21 所 示 。 


21] se 
积 雪 


0:00:02:00 
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[a 


Alpha 收音 “ 倪 字 1" 
Alpha 尽 转 这 后 “ 女 字 1] 
号 亮度 反 转 这 音 “ 文 李 1” 


图 8.20 ”设置 【轨道 这 章 】 


图 8.21 设置 【轨道 遮 唱 】 后 的 效果 


打开 “ 积 雪 字 ” 人 合成， 为 “雪景 ” 层 添 加 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 
效 组 ， 然 后 双击 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 的 参数 ,设置 Size (大 小 ) 的 值 为 12，Opacity (不 透明 
度 ) 的 值 为 100%， 如 图 8.22 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.23 所 示 。 


图 8.22 ”设置 【CC 下 雪 】〗 特效 参数 


图 8.23 ”调整 【CC 下 雪 】 特效 后 效果 


步骤 15 "执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 , 输入 “ 雪 ”， 设 置 字 号 为 350 像 素 ， 字 体 颜 色 为 蓝 色 (R: 
0, G: 162, B: 255; ) 。 


步骤 16 选中 “ 雪 ” 文 字 层 ， 按 P 键 展开 “要 ”文字 层 【 位 置 】 属 性 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (172，398) 。 
步骤 17 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 积 雪 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “ 积 雪 字 ” 合 成 的 时 间 线 面板 中 。 
步骤 18 为 “ 积 雪 ” 层 添加 【 毛 边 】 特 效 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 毛 边 】 特 效 。 


步骤 19 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 毛 边 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【边界 】 的 值 为 3，【 边 缘 锐 度 】 的 值 为 0.5，【 演 化 】 的 值 
为 90， 如 图 8.24 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.25 所 示 。 


图 8.25 设置 【 毛 边 】 特效 后 效果 


步骤 20 ”为 “ 积 雪 ” 层 添加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 。 


步骤 21 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 友 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 友 光 强度 】 的 值 为 1.5， 如 图 8.26 所 示 ; 合成 窗口 如 图 8.27 
所 示 。 


图 8.26 设置 【发 光 】 特 效 参 数 


图 8.27 设置 【发 光 】〗 特效 后 效果 


步骤 22 这样 就 完成 了 积 雪 字 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哎 动画 。 


实例 080 ”文字 爆破 效果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 制作 文字 爆破 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.28 所 示 。 
若 识 扎 


1.【 梯 硫 渐 变 】 特 效 


2.CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 文 字 爆 破 效果 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 080 ”文字 爆破 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 章 \ 文 字 爆 破 效 果 \ 文 字 爆 破 效 果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 新 建文 字 层 ， 输 入 “PREDATOR”， 设 置 文字 字体 为 
Bitsumishi， 字 号 为 86 像 素 ， 字 体 颜 色 为 白色 。 


步骤 03 为 “PREDATOR” 层 添加 【 梯 大 渐变】 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐 
变 】 特 效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (460、137) ，【 起 始 颜 色 】 为 日 
色 ，【 渐 变 终 点 】 的 值 为 (460，160) ，【 结 束 颜色 】 为 深蓝 色 (R: 23，G: 47，B: 92) ， 如 图 8.29 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
8.30 所 示 。 


I 


PREDALOR 


图 8.30 设置 【梯度 渐变 】 特效 后 效果 


步骤 05 为 “PREDATOR” 层 添加 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 
然后 双击 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 。 


步骤 06 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 的 参数 ,设置 Force (力度 ) 的 值 为 200，Force 
Center (力度 中 心 ) 的 值 为 (450，156) ，Grid Spacing (网 格 间距 ) 的 值 为 1， 如 图 8.31 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.32 所 示 。 


图 8.31 设置 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 参数 


图 8.32 ”设置 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 后 效果 


这 样 束 完成 了 文字 爆破 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动 画 。 


本 例 主要 讲解 利用 【 残 影 】 特 效 制作 3D 文 字 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.45 所 示 。 


1.【 残 影 】 特 效 


2.Starglow (星光 ) 特效 
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图 8.45 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 闪闪 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \3D 文 字 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 082 3D 文字 .avi 


聂 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “3D 字 ”，【 宽 度 】 
为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 ， 


= 又 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 广 本】 命令 ， 输 入 “Fashion”， 设 置 字 号 为 100 像 素 ， 字 体 颜 色 为 浅 监 
(R: 11, G: 153, B: 170) 。 


5 又 03 ”选中 “Fashion” 文 字 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 展开 “Fashion” 文 字 层 【位 置 】 属 性 ， 
设置 【位 置 】 的 值 为 (181，323) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 的 帧 的 位 置 ,设置 “Fashion” 文 字 层 【位 置 】 的 值 为 (207，341) ， 系 统 会 自动 创 
建 天 键 帧 ， 如 图 8.46 所 示 。 


图 8.46 设置 【人 位置】 参数 


步骤 05 ”选择 “Fashion” 文 字 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 的 文字 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “Fashion1”， 


为 “Fashion” 文 字 层 添加 【 残 影 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【时 间 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【和 残 影 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【和 残 影 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 残 影 数量 】 的 值 为 8， 如 图 8.47 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 


8.48 所 元。 


图 8.47 设置 【 残 影 】 特 效 参 数 


图 8.48 ”设置 【 残 影 】 特效 后 效果 


步骤 08 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “3D 文 字 ” 


度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 ,将 “3D 字 ”合成 拖 动 到 时 间 续 面板 中 。 


步骤 09 选中 “3D 字 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 时 间 】|【; 东 结 帧 】 命 令 ， 
设置 【时 间 重 上 映射】 为 00: 00: 01: 00 帧 位 置 ， 如 图 8.49 所 示 。 


图 8.49 ”设置 【时 间 重 映射 】 


步骤 10 为 “3D 字 ”文字 层 添加 Starglow (星光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 
Starglow (星光 ) 特效 。 


步骤 11 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Starglow (星光 ) 特效 的 参数 ， 从 Preser ( 预 设 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Blue ( 蓝 
色 ) 选项 ， 如 图 8.50 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.51 所 示 。 


Blue 


Liehtness 


图 8.50 ”设置 Starelow (星光 ) 特效 参数 


图 8.51 设置 Starglow (星光 ) 特效 后 效果 


执行 菜单 柱 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像 机 】 人 命令， 打开 【摄像 机 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “摄像 机 ”， 在 
【 预 设 】 下 拉 列 表 框 中 选择 35 军 米 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 8.22 所 示 。 


提包 机 
预 弃 : 35 村 涂 | 


图 8.52 【摄像 机 设置 】〗 对 话 框 


步骤 13 选中 “摄像 机 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (360，288，-700) ，【 目 标 
点 】 的 值 为 (360，288，0) ， 单 击 【位 置 】 和 【目标 点 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关 键 帧 ， 如 图 8.53 所 示 。 


Die 电 # 图 车 名 称 


了 Hs" EE 


= 
-| 
| = 


Fv 恒 置 


图 8.53 ”设置 摄像 机 0 秒 关 键 帧 


步骤 14 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 15 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (360，288，-307) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 
00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 目 标点 】 的 值 为 (960，336，0) ，【 位 置 】 的 值 为 (960，336，-710) 。 


步骤 15 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 10 帧 的 位 置 , 设置 【目标 点 】 的 值 为 (512，348，237) ，【 位 置 】 的 值 为 
(179, 317, -388) 。 


= 又 16 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (393，337，14) ， 系 统 会 目 动 设 置 天 键 帧 ， 如 图 
8.54 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.55 所 示 。 


3D 妈 于 三 


图 8.54 设置 摄像 机 关键 帧 


图 8.55 ”设置 摄像 机 关键 帧 后 效果 


;又 17 ”这 样 束 完成 了 3D 文 字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动画 。 


实例 085 ” 聚 散 文字 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 文本 动画 属性 制作 聚 散文 字 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.94 所 示 。 
知识 点 

1.【 钢 笔 工 具 】 国 


2.【 首 字 边 距 】 


Digent 
struggle 


Thrilling 


图 8.94 ”动画 流程 画面 
难 易 程度 : 次 交 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 聚 散文 字 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 085 聚 散 文字 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 , 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 飞 出 ”，【 宽 度 】 
为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 , 输入 “Struggle”， 在 【字符 】 面 板 中 设置 义 字 字体 为 Arial， 字 
号 为 100 像 素 ， 字 体 颜 色 为 日 色 。 
步骤 03 ”打开 文字 层 的 三 维 开 关 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 国 ， 绘 制 一 个 四 边 形 路 径 ， 在 【路 径 】 下 拉 列 表 框 中 选择 


【各 版 1】 选 项 ， 设 置 【 反 转 路 径 】 为 【 开 】，【 委 直 于 路 径 】 为 【天 】，【 强 制 对 齐 】 为 【 开 】，【 首 字 边 距 】 的 值 为 200， 并 
分 别 调整 单个 字母 的 大 小 ， 使 其 参 关 不 齐 ， 如 图 8.95 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.96 所 示 。 
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设置 “Strugegle ”文字 层 参 数 


图 8.96 “Struggle ”文字 层 路 径 效 果 


步骤 04 ”选择 “Struggle” 文 字 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 图 层 ， 并 将 其 重 命 名 为 “Digent”， 设置 【缩放 】 的 值 为 
(50，50，50) ，【 首 字 边 距 】 的 值 为 300， 分 别 调整 单个 字母 的 大 小 ， 使 其 参差 不 齐 。 将 “struggle” 文 字 层 暂时 关闭 并 查看 
效果 ， 如 图 8.97 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.98 所 示 。 


oen i | 国 后 名 可 有 式 T TrkMat 


图 8.98 “Digent 文字 层 路 径 效 果 


步骤 05 ”以 相同 的 万 式 建立 文字 层 。 选 择 “Struggle” 文 字 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 图 层 ， 并 将 其 重 命 
“Thrilling”， 设置 【缩放 】 的 值 为 (25，25，25) ，【 特 字 边 距 】 的 值 为 90， 分 别 调整 单个 字母 的 大 小 ， 使 其 参差 不 齐 。 
“Digent” 文 字 层 暂时 关闭 并 查看 效果 ， 如 图 8.99 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.100 所 示 。 
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图 8.100 “Thrilling” 文 字 层 


步骤 06 ”选中 “Struggle” 文 字 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 展开 “Struggle” 文 字 层 【位 置 】 属 
性 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (152，302，0) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 
01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 “Struggle” 文 字 层 【 位 置 】 的 值 为 (149，302，-876) ， 系 统 会 自动 创建 天 键 帧 ， 如 图 8.101 所 示 。 


图 8.101  ; Strugele ”文字 层 关 键 帧 


步骤 07 选中 “Digent” 文 字 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 展开 “Digent” 文 字 层 【位 置 】 属 性 , 设 
置 【位置 】 的 值 为 (152，302，0) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 15 
帧 的 位 置 ,设置 “Digent” 文 字 层 【位 置 】 的 值 为 (152，302，-1005) ， 系 统 会 目 动 创建 天 键 帧 ， 如 图 8.102 所 示 。 


图 8.102 设置 “Digent” 文 字 层 关键 帧 


步骤 08 选中 “Thrilling” 文 字 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 展开 “Thrilling” 文 字 层 【位 置 】 属 
性 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (152，302，0) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 00: 00: 
02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 “Thrilling” 文 字 层 【 位 置 】 的 值 为 (152，302，-788) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 8.103 所 示 。 


图 8.103 ”设置 “Thrilling” 文 字 层 关键 帧 


步骤 09 ”这样 束 完 成 了 “出 ”动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 克 动画 ， 效 果 如 图 8.104 所 示 。 


图 8.104 “ 飞 出 ”动画 


又 10 ”执行 菜单 杜 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 飞 入 ” ，【 宽 度 】 
为 720， 【高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 。 


步骤 11 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| [文本 】 命令 ,输入 “Struggle”， 在 【字符 】 面 板 中 设置 文字 字体 为 Arial， 字 
号 为 100 像 素 ， 字 体 颜色 为 白色 . 


消 骤 12 为 “struggle” 文 字 层 添加 【字母 汤 】 特 效 。 将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展 
开 【 动 画 预 设 】|Text (文本 ) |Multi-Line (多 行 ) 特效 组 ， 然 后 双击 【字母 汤 】 特 效 。 


步骤 13 单 击 “Struggle” 文 字 层 左 侧 的 灰色 三 角形 图 按钮 ， 展 开 【 文 本 】 选 项 组 ， 删 除 【 动 画 - 随 机 缩放 】 选 项 。 


步骤 14 单 击 “Struggle” 文 字 层 ， 展 开 【 文 本 】| 【动画 -位 置 /旋转 /不 透明 度 】 选 项 组 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (1000，- 
1000) ，【 旋 转 】 的 值 为 2X，【 摆 动 选择 器 - ( 按 字 符 ) 】 选 项 组 下 的 【摇摆 / 秒 】 的 值 为 0， 如 图 8.105 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
8.106 所 示 。 
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图 8.106 “Struggle” 文 字 层 聚 散 效果 


步骤 15 选择 “struggle” 文 字 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 图 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “Digent” ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 
性 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (24，189) ; 选中 “Struggle” 文 字 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 置 】 的 值 为 
(205，293) ， 如 图 8.107 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.108 所 示 。 
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图 8.107 设置 “Struggle” 文 字 参 数 


图 8.108 设置 文字 位 置 后 的 效果 


选择 “Digent” 文 字 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 一 个 新 图 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “Thrilling” ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 
性 ,1 
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图 8.109 设置 “Thtilling ”文字 层 位 置 


truggie 


re 


图 8.110 ”设置 文字 位 置 后 的 效果 


这 样 就 完成 了 “ 飞 入 ”动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 ， 效 果 如 图 8.111 所 示 。 


Digent 
struggle 


图 8.111 “ 飞 入 ”动画 


执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 聚 散 的 文字 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 。 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 飞 出 ”和 “ 飞 入 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “ 聚 散文 字 ” 合 成 的 时 间 线 面板 中 。 


选中 “ 飞 入 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 , 设置 “ 飞 入 ” 层 入 点 为 00: 00: 01: 00 帧 的 位 
置 ， 如 图 8.112 所 示 。 
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图 8.112 设置 “ 飞 入 ” 层 入 点 


步骤 21 ”选中 “ 飞 入 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 按 T 键 展开 【不 透明 度 】 属 性 ,设置 【不 透明 度 】 的 值 
为 0， 单 击 左 侧 的 码 表 量 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 为 
100%， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 8.113 所 示 。 
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图 8.113 ”设置 【不 透明 度 】 关键 帧 


步骤 22 ”这 样 融 完 成 了 聚 散文 字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


本 例 主要 讲解 利用 【路 径 文本 】 特 效 制作 跳动 的 路 径 文字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.126 所 示 。 
1.【 路 径 文本 】 特 效 
2.【 残 影 】 特 效 


3.【 彩 色 浮 雕 】 特 效 


由 


图 8.126 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 闪闪 六 

工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 跳 动 的 路 径 文字 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 087 跳动 的 路 径 文 字 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “跳动 的 路 径 文 


”，【 宽 度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 10: 00 秒 。 


步 又 02 ”执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 人 命令， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “路 径 文字 ”，【 颜 


色 】 为 黑色 . 


步骤 03 选中“ 路径 文字 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 国 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 路 径 ， 如 图 8.127 所 示 。 


图 8.127 ”绘制 路 径 


步骤 04 ”为 “路 径 文字 ” 层 添 加 【路 径 文本 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 时 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【路 径 文 本 】 
特效 ， 在 【路 径 文 本 】 对 话 框 中 输入 “Rainbow”。 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【路 径 文 本 】 特 效 的 参数 ， 从 【 目 定 义 路 径 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蒙 版 1】 选 项 ;展开 
【填充 和 描 边 】 选 项 组 ， 设 置 【 填 充 颜 色 】 为 浅 蓝 色 (R: 0，G: 255，B: 246) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 
置 【大 小 】 的 值 为 30，【 左 边 距 】 的 值 为 0， 单 击 【大 小 】 和 【左边 距 】 左 侧 的 码 表 围 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 8.128 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.129 所 示 。 
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图 8.128 设置 【大 小 】 和 【左边 距 】 关 键 帧 


图 8.129 设置 【大 小 】 和 【右边 距 】 关 键 帧 后 效果 


步骤 06 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 02: 00 由 的 位 置 ， 设 置 【 大 小 】 的 值 为 80， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 8.130 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 8.131 所 示 。 
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图 8.130 ”设置 【大 小 】 关 键 帧 


图 8.131 设置 【大 小 】 关 键 帧 后 效果 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 06: 15 帧 的 位 置 ,， 设置 【左边 距 】 的 值 为 2090， 如 图 8.132 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.133 
所 示 。 
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图 8.132 ”设置 【 堪 侧 空白 】 关键 帧 
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图 8.133 设置 【 左 侧 空白 关键 帧 后 效果 


步骤 08 展开 【高 级 】|【 拌 动 设置 】 选 项 组 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 基 线 抖动 最 大 值 】、【 字 偶 
间距 拌 动 最 大 值 】、【 旋 转 拌 动 最 大 值 】 及 【缩放 拌 动 最 大 值 】 的 值 为 0%， 单 击 【 基 线 拌 动 最 大 值 】、【 字 偶 间 距 拌 动 最 大 】、 
【旋转 拌 动 最 大 值 】 及 【缩放 拌 动 最 大 值 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 8.134 所 示 。 
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图 8.134 设置 0 秒 关 键 帧 


步骤 09 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 15 帧 的 位 置 ， 设 置 【基线 抖动 最 大 值 】 的 值 为 122，【 字 偶 间 距 抖动 最 大 值 】 的 值 为 
164， 【旋转 拌 动 最 大 值 】 的 值 为 132，【 缩 放 拌 动 最 大 值 】 的 值 为 150， 如 图 8.135 所 示 。 
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图 8.135 ”设置 3 秒 15 帧 关键 帧 


步骤 10 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 06: 00 帧 的 位 置 ， 设置 【 基 线 拌 动 最 大 值 】、【 字 偶 间 距 拌 动 最 大 值 】、【 旋 转 拌 动 最 大 
值 】 及 【缩放 拌 动 最 大 值 】 的 值 为 90， 系统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 8.136 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.137 所 示 。 
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图 8.136 设置 6 秒 关 键 帧 


图 8.137 设置 【路 径 文 本 】〗 特效 后 效果 


步骤 11 为 “路 径 文字 ” 层 添加 【 残 影 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【时 间 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 残 影 】 特 效 。 


步骤 12 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 残 影 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 残 影 数量 】 的 值 为 12，【 衰 减 】 的 值 为 0.7， 如 图 8.138 所 
示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.139 所 示 。 
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图 8.138 设置 【 残 影 】 特效 参数 效 后 的 效果 


图 8.139 设置 【 残 影 〗 特 效 后 的 效果 


步骤 13 为 “路 径 文字 ” 层 添加 【投影 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【透视 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【投影 】 特 效 。 


步骤 14 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【投影 】 特 效 的 参数 ,设置 【柔和 度 】 的 值 为 15， 如 图 8.140 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
8.141 所 示 。 
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图 8.140 ”设置 【投影 】 特 效 和 参数 


图 8.141 设置 【投影 】 特效 后 的 效果 


步骤 12 为 “路 径 文字 ” 层 添 加 【彩色 浮雕 】 特 效 。 在 【效果 和 预 置 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【彩色 浮 
雕 】 特 效 。 


步骤 16 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【彩色 浮雕 】 特 效 的 参数 ,设置 【起 伏 】 的 值 为 1.5，【 对 比 度 】 的 值 为 169， 如 图 8.142 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.143 所 示 。 
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图 8.142 设置 【彩色 浮雕 】 特 效 参 数 
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图 8.143 设置 【彩色 浮雕 〗 特效 后 的 效果 


步骤 17 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “背景 ， 【颜色 ]】 


步骤 18 为 “背景 ” 层 添加 【梯度 新 变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 


步 又 19 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【起 始 颜色 】 为 蓝 色 (R: 11，G: 170，B: 252) ， 


【渐变 终点 】 的 值 为 (380，400) ，【 结 束 颜 色 】 的 值 为 淡 蓝 色 (R: 221，G: 253，B: 253) ， 如 图 8.144 所 示 ; 合成 窗口 效 
果 如 图 8.145 所 示 。 


sae SP 一 二 一 一 


| 路 种 妇 字 


图 8.144 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


图 8.145 设置 【梯度 渐变 】 特效 后 的 效果 


步骤 20 ”在 时 间 续 面板 中 将 “ 育 景 ” 层 拖 动 到 “路 径 文字 ” 层 下 面 。 这 样 残 完成 了 跳动 的 路 径 文字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 
的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 091 ”变色 字 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【填充 颜色 】 命 令 制 作 变 色 字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 8.184 所 示 。 
知识 点 

1.【 填 充 颜色 】 命 令 


2.【 填 充 色 相 】 命 令 


难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 变 色 字 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 091 变色 字 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 草 \ 变 色 字 \ 变 色 字 练习 .aep” 文 件 
并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “BANGKOK”， 在 【字符 】 面 板 中 设置 文字 字体 为 
Leelawadee， 字 号 为 44 像 素 ， 单 击 倾斜 山 按 钮 ， 字 体 颜 色 为 黄色 (R: 252，G: 226, B: 60) 。 


步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 “BANGKOK“” 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 侧 的 国 国 一 汪 按钮 ， 从 弹出 的 菜 
单 中 选择 【填充 颜色 】|【 色 相 】 命 令 ， 设置 【 填 充 色 相 】 的 值 为 0%， 单 击 【 填 充 色 相 】 左 侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关 键 
帧 。 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 24 帧 的 位 置 , 设置 【填充 色相 】 的 值 为 2X+65， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 8.185 所 


示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.186 所 示 。 


_ 


和 到 


图 8.185 设置 【填充 和 色相】 参数 


图 8.186 ”设置 【填充 色相 】 后 效果 


步骤 05 这样 就 完成 了 变色 字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 刍 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动画 。 


实例 092 ”爆炸 文 字 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【 雁 片 】 特 效 制 作 爆 炸 文 字 的 效果 。 完 成 的 动画 沅 程 画 面 如 图 8.187 所 示 。 
知识 点 

1.【 雁 片 】 特 效 

2.【 镜 头 光 早 】 特 效 


3.Shine ( 光 ) 特效 


图 8.187 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 站 六 次 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 爆 炸 文 字 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 092 爆炸 文字 .avi 


操作 步骤 


er | 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “爆炸 文字 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 

步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “背景 ”，【 赢 色 】 
为 黑色 。 

步骤 03 为 “背景 ” 层 添加 【梯度 渐变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 梯 大 渐变 】 特 
效 。 

步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (360，69) ，【 起 始 颜 色 】 为 监 
色 (R: 0，G: 153，B: 203) ，【 结 束 颜色 】 为 黑色 ,从 【渐变 形状 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 径 同 渐变 】 选 项 ， 如 图 8.188 所 示 ; 
合成 窗口 效果 如 图 8.189 所 示 。 


图 8.189 设置 【梯度 渐变 】 特效 后 效果 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 输 入 “Pleasanely”， 设 置 文字 字体 为 Arial， 字 号 为 100 像 素 ， 
字体 颜色 为 青色 (R: 67，G: 235，B: 255) 。 


又 06 为 “Pleasanely” 文 字 层 添加 【碎片 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【碎片 】 特 


步 台 07 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【人 雄 片 】 特 效 的 参数 ， 从 【视图 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【已 演 染 】 选 项 ; 展开 【作用 力 1 】 
选项 组 ， 设 置 【半径 】 的 值 为 0.12; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (102，268) ， 单 击 【 位 置 】 
左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 8.190 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.191 所 示 。 


图 8.190 设置 【碎片 】 特 效 参 数 


图 8.191 设置 【碎片 〗】 特 效 后 效果 


步骤 08 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (618，280) ， 系统 自动 设置 天 键 帧 。 


步骤 09 为 “Pleasanely” 文 字 层 添加 Shine ( 光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Shine ( 光 ) 
特效 。 


步骤 10 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Shine ( 光 ) 特效 的 参数 ， 展 开 Colorize (着 色 ) 选项 组 ， 从 Colorize (着 色 ) 下 拉 列 表 
恰 中 光泽 Lyserit (化 学 ) 选项 ， 从 Bass On (基底 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Red ( 红 ) 选项 ， 从 Blend Mode (混合 模式 ) 下 拉 列 表 


框 中 选择 Add ( 相 加 ) 选项 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (101，278) ， 单 击 
Source Point ( 源 点 ) 左 侧 的 码 表 因 安 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 8.192 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.193 所 示 。 
上 5 又 11 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 07 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 为 (643，278) ， 如 图 8.194 所 示 ; 合成 窗口 


效果 如 图 8.195 所 示 。 


Fe 


图 8.192 设置 Shine ( 光 ) 特效 参数 


图 8.193 ”设置 Shine ( 光 ) 特效 后 效果 
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图 8.194 ”设置 Source Point ( 源 点 ) 参数 


图 8.195 ”破碎 效果 


步骤 12 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 “ 光 晕 ”， 颜 色 为 黑 


步骤 13 选择 “光景 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【镜头 光量 】 特 效 。 在 时 间 绪 面板 中 ， 
设置 “ 光 早 ” 层 的 【模式 】 为 【 相 加 1】。 


步骤 14 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 单 击 【 光 晕 中 心 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 
设置 天 键 帧 ， 并 设置 【 光 晤 中心 】 的 值 为 (104，268) ， 如 图 8.196 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 8.197 所 示 。 


图 8.196 设置 【镜头 光泽 】 特效 参数 


图 8.197 ”设置 【光泽 中 心 】0 秒 后 的 效果 


步骤 15 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【光景 中 心 】 的 值 为 (688，264) ， 如 图 8.198 所 示 ; 合成 窗口 效果 
如 图 8.199 所 示 。 


步骤 16 这样 束 完成 了 爆炸 文字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


爆炸 区 字 


图 8.198 设置 【 光 坚 中 心 】 参 数 


图 8.199 ”设置 【区 军 中 心 】4 秒 后 的 效果 


实例 093 ” 沙 粒 文字 


特效 解析 


本 例 首 先 利 用 【 横 排 文字 工具 】 输 入 文字 并 修改 文字 效果 ; 然后 利用 Animation Presets (动画 预 设 ) 中 的 Center Spiral (中 
心 旋转 ) 特效 完成 旋转 的 文字 效果 ; 最 后 使 用 【散布 】 特 效 制作 出 沙 粒 文字 效果 。 完 成 动画 流程 画面 如 图 8.200 所 示 。 


知识 点 
1.【 横 排 文 字 工 具 】 


2.Animation Presets (动画 预 设 ) 


3.【 散 布 】 特 效 


图 8.200 ”动画 流程 画面 
难 易 程 度 : 次 浆 交 次 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 8 章 \ 沙 粒 文字 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 093 沙 粒 文字 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 章 \ 沙 粒 文 字 \ 沙 粒 文 字 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 单 击 工具 栏 中 的 【 横 排 文字 工具 】 轿 按钮 ， 在 合成 窗口 中 单 击 并 输入 文字 “大 漠 孤 烟 直 ， 长 河 落 日 贺 ”， 如 图 8.201 
所 示 。 


图 8.201 输入 文字 


步骤 03 ”设置 文字 的 字体 为 Adobe 黑 体 std， 文 字 大 小 为 26 像 素 ， 并 选择 【在 摘 边 上 填 宛 】 选 项 ， 设 置 摘 边 的 粗细 为 ?像素 ， 
填充 颜色 为 黄 绿色 (R: 124，G: 102，B: 0)， 描 边 颜 色 为 浅黄 色 (R: 255，G: 246，B: 198) ， 如 图 8.202 所 示 。 


HE 7 IIIT 工 1, 


图 8.202 ”设置 字体 参数 


步骤 04 ”在 时 间 线 面板 中 选择 文字 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Animation 
Presets (动画 预 设 ) |Text (文字 ) |Animate In (进入 动画 ) 特效 组 ， 双 击 【 中 央 螺 旋 】 特 效 ， 如 图 8.203 所 示 。 


图 8.203 添加 【中 央 螺 旋 】 特 效 


步骤 05” 拖 动 时 间 滑 块 ， 从 合成 窗口 中 可 以 看 到 一 个 局 速 旋转 的 文字 特效 ， 其 中 一 帧 效果 如 图 8.204 所 示 。 


步骤 06 ”在 时 间 线 面板 中 选择 文字 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 散 布 】 特 效 ， 如 图 8.205 所 
示 ; 效果 如 图 8.206 所 示 。 


其 中 一 帧 效果 


图 8.205 添加 【散布 】 特 效 


图 8.206 ”散布 效果 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【散射 数量 】 的 值 为 0%， 并 为 其 设置 天 键 帧 ， 
如 图 8.207 所 示 。 


图 8.207 ”设置 0 秒 关 键 帧 参数 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 修 改 【 散 射 数量 】 的 值 为 200， 如 图 8.208 所 示 。 


图 8.208 ”设置 2 秒 关键 帧 参数 


步骤 09 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 修 改 【 散 射 数量 】 的 值 为 0。 


步骤 10 ”这样 就 完成 了 沙 粒 文字 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 。 


本 章 主 要 讲解 常见 的 自然 特效 表现 ， 如 下 雨 、 下 雪 、 闪 电 、 云 彩 、 水 滴 等 。 


教学 目标 
合 掌握 【高 级 闪电 】〗 特 效 制作 闪电 动画 效果 的 方法 
合掌 握 CC Rain (CC 下 雨 ) 特效 制作 下 雨 效果 的 方法 
全 掌握 CC Snow (CC 下 雪 ) 特效 制作 下 雪 动 画 效果 的 方法 
合 学 握 【 分 形 杂 色 】 特效 制作 白云 效果 的 方法 
合 掌握 CC Mt.Metcuty (CC 水 银 滴 落 ) 特效 制作 水 珠 滴 落 效果 的 方法 
会 学 握 CC 万 花 简 特效 制作 万 花 简 动画 效果 的 方法 


全 掌握 【色光 】〗 特效 制 作出 熔岩 涌 动 效果 的 方法 


PU Sg Wea ACE TEN EDS 


实例 094 ”下 雨 效 果 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 CC Rainfall (CC 下 雨 ) 特效 制作 下 雨 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.1 所 示 。 


知识 点 


CC Rainfall (CC 下 雨 ) 特效 


难 易 程度 : 次 次 交 六 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 下 十 效果 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 094 下 十 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 下 十 效果 \ 下 十 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”为 “小 路 ” 层 添 加 CC Rainfall (CC 下 雨 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC 
Rainfall (CC 下 雨 ) 特效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Rainfall (CC 下 雨 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Wind (风力 ) 的 值 为 800，【 不 透明 度 】 的 
值 为 100， 如 图 9.2 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.3 所 示 。 


图 9.2 ”设置 CC Rainfall (CC 下 雨 ) 特效 参数 


图 9.3 设置 CC Rainfall (CC 下 雨 ) 特效 后 的 效果 


步骤 04 这 样 融 完成 了 下 雨 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 095 ”下 雪 效 果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 制作 下 雪 动 画 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.4 所 示 。 
知识 点 


CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 


图 9.4 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 闪闪 六 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 下 雪 动 画 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 095 ”下 雪 效 果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 下 雪 动 田 \ 下 雪 动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “背景 jpg” 层 添加 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC 
Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 的 参数 ,设置 Size (大 小 ) 的 值 为 12，Speed (速度 ) 的 
值 为 250，Wind (风力 ) 的 值 为 80，Opactity (不 透明 度 ) 的 值 为 100， 如 图 9.5 所 示 ， 合 成 窗口 效果 如 图 9.6 所 示 。 


图 9.5 设置 CC Snowfall (CC 下 雪 ) 特效 参数 


图 9.0 下 雪 效 果 


步骤 04 ”这 样 就 完成 了 下 雪 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 


实例 096 ”制作 气泡 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【泡沫 】 特 效 制作 气泡 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.7 所 示 。 
知识 点 

1.【 泡 淋 】 特 效 

2.【 分 形 杂 色 】 特 效 


3.【 置 换 图 】 特 效 
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动画 。 


图 9.7 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 站 六 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 气 泡 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 096 制作 气泡 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 草 \ 气 泡 \ 气 泡 练习 .aep” 文 件 并 打 


步骤 02 ”选择 “海底 世界 ”图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 图 层 ， 并 将 其 重 命 名 为 “海底 背景 ”。 
步骤 03 ”为 “海底 背景 ” 层 添 加 【泡沫 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【泡沫 】 特 效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【泡沫 】 特 效 的 参数 ， 从 【视图 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【已 泻 染 】 选 项 ;展开 【制作 者 】 
选项 组 ， 设 置 【 产 生 点 】 的 信 为 (345，580) ，【 产 生 X 大 小 】 的 值 为 0.45，【 产 生 Y 大 小 】 的 值 为 0.45，【 产 生 速 率 】 的 值 为 
2。 


步骤 05 ”展开 【和 气泡】 选项 组 ， 设 置 【 大 小 】 的 值 为 1，【 大 小 差异 】 的 值 为 0.62?，【 寿 合 】 的 值 为 170，【 和 气泡 增长 速率 】 
的 值 为 0.01， 如 图 9.8 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.9 所 示 。 


步骤 06 展开 【物理 学 】 选 项 组 ,设置 【初始 速度 】 的 值 为 3.3，【 摇 授 量 】 的 值 为 0.07。 


步骤 07 展开 【正在 泻 染 】 选 项 组 ， 从 【气泡 纹理 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【水 滴 珠 】 选 项 ,设置 【反射 强度 】 的 值 为 1，【 反 对 
融合 】 值 为 1， 如 图 9.10 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.11 所 示 。 


图 9.8 设置 【和 气泡】 选项 组 参数 


图 9.10 ”设置 【正在 演 染 】〗 选项 组 参数 


图 9.11 调整 参数 后 效果 


步骤 08 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “置换 图 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 20: 00 秒 。 


步骤 09 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “ 品 波 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 


步骤 10 ”为 “ 品 波 ” 层 添 加 【分 形 杂 色 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【分 形 杂 
色 】 特 效 。 


步骤 11 选中 “ 噪 波 ” 层 ， 按 S 键 展开 【缩放 】 属 性 ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 轿 扶 钮 取消 约束 ， 设 置 【 缩 放 】 的 值 
为 (200，209) ， 如 图 9.12 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.13 所 示 。 
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图 9.12 ”设置 【缩放 】 参数 


图 9.13 ”设置 【缩放 】 后 效果 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【分 形 杂 色 】 特 效 的 参数 ,设置 【 对 比 度 】 的 值 为 448，【 亮 度 】 的 值 为 22; 展开 【 变 
换 】 选 项 组 ,设置 【缩放 】 的 值 为 42， 如 图 9.14 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.15 所 示 。 
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图 9.14 设 
设置 【分 形 


图 9.15 ”分形 杂 色 效果 


步骤 13 ”为 “ 噪 波 ” 层 添加 【 色 阶 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 色 阶 】 特 效 。 


步骤 14 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 色 阶 】 特 效 的 参数 ,设置 【输入 黑色 】 的 值 为 95，【 灰 度 系数 】 的 值 为 0.28， 如 图 
9.16 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.17 所 示 。 


图 9.16 设置 【 色 阶 】〗 特效 参数 


图 9.17 添加 【 色 阶 】 特效 后 效果 


选中 “ 噪 波 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 的 值 为 
(2，288) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


”将 时 间 调 整 到 00: 00: 18: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (718，288) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 9.18 
所 示 。 
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图 9.18 设置 【人 位置】 参数 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【调整 图 层 】 命 令 ， 创 建 一 个 调节 层 。 


选中 “调整 图 层 1” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【矩形 工具 】 国 ， 在 合成 窗口 中 拖 动 ， 可 绘制 一 个 矩形 蒙 版 区 域 ， 合 成 窗口 
效果 如 图 9.19 所 示 。 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 属 性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 (12，15) 。 


图 9.19 ” 蒙 版 羽化 效果 


在 时 间 绪 面板 中 设置 “ 噪 波 ” 层 的 【轨道 遮羞 】 为 “Alpha 遮 淖 “调整 图 层 ”1”， 如 图 9.20 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 
图 9.21 所 示 。 
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Alpha 让 军 “调整 图 
Alpha 反 转 遮 办 “调整 图 屋 1" 
亮度 这 日“ 调整 图 后 1" 
亮度 反 转 这 置 “ 亩 更 图 层 1 


图 9.20 ”设置 【轨道 这 日】 


图 9.21 设置 【轨道 遮 别 】 后 效果 


打开 “气泡 ”合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “置换 图 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “气泡 ”合成 的 时 间 线 面板 中 并 放置 在 底 
层 ， 如 图 9.22 所 示 。 
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图 9.22 ”设置 图 层 


步骤 21 选中 “海底 世界 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【置换 图 】 特效。 


步骤 22 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【置换 图 】 特 效 的 参数 ， 从 【置换 图 层 】 下 拉 列 表 框 中 选择 “置换 图 ”选项 ， 如 图 9.23 
所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.24 所 示 。 
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图 9.23 设置 【置换 图 】〗】 特效 参 数 


图 9.24 设置 【置换 图 】 特 效 后 效果 


步骤 23 这样 残 完 成 了 气泡 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 097 ”白云 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【分 形 杂 色 】 特 效 制作 日 云 动 画 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.25 所 示 。 
知识 点 


【分 形 杂 色 】 特 效 


难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 和 白云 动画 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 097 和 白云 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “日 云 动画 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “天 空 ”，【 着 色 】 
为 日 色 。 


步骤 03 ”为 “天 空 ” 层 添 加 【分 形 杂 色 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【分 形 杂 
色 】 特 效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【分 形 杂 色 】 特 效 的 参数 ， 从 【分 形 类 型 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【 湛 沅 锅 化 】 选 项 ， 从 
【 杂 色 类 型 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 样 条 】 选 项 ， 从 【溢出 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【 剪 切 】 选 项 ; 展开 【变换 】 选 项 ， 取 消 【 统 一 缩 
放 】 复 选 框 , 设置 【缩放 宽度 】 的 值 为 350; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,， 设 置 【 偏 移 ( 湛 流 ) 】 的 值 为 
(91，288) ， 单 击 【 偏 移 ( 满 流 ) 】 左 侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ，。 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 24 帧 的 位 置 ,设置 【 偏 移 (灌流 ) 】 的 值 为 (523，288) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 
如 图 9.26 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.27 所 示 。 


图 9.26 ”设置 【 偏 移 】 参 数 


图 9.27 ”设置 【 偏 移 】 后 效果 


步骤 06 ”展开 【 子 设置 】 选 项 组 ， 设 置 【 子 影响 】 的 值 为 60; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 , 设置 【 子 旋转 】 和 
【演化 】 的 值 为 0， 单 击 【 子 旋转 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 子 旋转 】 的 值 为 10，【 演 化 】 的 值 为 240， 系 统 会 自动 设置 关键 
帧 ， 如 图 9.28 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.29 所 示 。 


图 9.28 设置 【 子 设置 】 选 项 组 参数 


图 9.29 设置 参数 后 效果 


步骤 08 为 “天 空 ” 层 添加 【 色 阶 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 色 阶 】 特 效 。 


步骤 09 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 色 阶 】 特 效 的 参数 ,设置 【输入 黑色 】 的 值 为 77，【 输 入 白色 】 的 值 为 237， 如 图 
9.30 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.31 所 示 。 
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图 9.31 设置 【 色 阶 】 特 效 后 效果 


步骤 10 ”为 “天 空 ” 层 添加 【色调 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【色调 】 特 效 。 


步骤 11 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【色调 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 将 黑色 映射 到 】 的 颜色 为 蓝 色 (R: 2，G: 131，B: 
205) ， 如 图 9.32 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.33 所 示 。 
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图 9.33 


步骤 12 ”这 样 融 完成 了 日 云 动 画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 098 ”闪电 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【高 级 内 电 】 特 效 制作 内 电动 画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.34 所 示 。 


知识 点 


【高 级 内 电 】 特 效 


难 易 程度 : 次 闪闪 六 

工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 闪 电动 画 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 098 闪电 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 闪 电动 画 \ 闪 电动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “背景 jpg” 层 添加 【高 级 闪电】 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【高 级 内 电 】 
特效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【高 级 内 电 】 特 效 的 参数 ,设置 【 源 点 】 的 值 为 (301，108) ，【 万 向 】 的 值 为 
(327，412) ，【 豪 减 】 的 值 为 0.4， 选 中 【 主 核心 衰减 】 和 【在 原始 图 像 上 合成 】 复 选 框 ;将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 
位 置 ， 设 置 【 传 导 率 状态 】 的 值 为 0%， 单 击 【 传 导 率 状态 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关键 帧 。 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 , 设置 【传导 率 状态 】 的 值 为 18， 系 统 会 自动 设置 关键 巾 ， 如 图 9.35 所 示 ; 
合成 窗口 效果 如 图 9.36 所 示 。 


图 9.35 ”设置 【高 级 闪电 】〗 特效 参数 


=m 


Ee EE 


图 9.36 ”设置 【高 级 闪电 〗 特效 后 效果 


步 又 05 这样 残 完成 了 闪电 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 砚 动画 。 


实例 099 ”星星 效果 


特效 解析 
本 例 主 要 讲解 利用 Particular (粒子 ) 特效 制作 星星 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.37 所 示 。 
知识 后 


Particular (粒子 ) 特效 


难 易 程度 : 交 次 六 站 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 星 星 动画 效果 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 099 星星 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 星 星 动画 效果 \ 星 星 动画 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 “粒子 ”，【 颜 色 ]】 
为 日 色 。 


步骤 03 为 “粒子 ” 层 添 加 Particular (粒子 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 
Particular (粒子 ) 特效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Particular (粒子 ) 特效 的 参数 ， 展 开 Emitter (Master) (发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 
Particles/sec (每 秒 上 友 射 粒子 数 ) 的 值 为 20， 从 Emitter Type (发 射 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Box (盒子 ) 选项 ，Position (位 
置 ) 的 值 为 (358，164，0) ，Velocity (速度 ) 的 值 为 80，Velocity Random (速度 随机 ) 的 值 为 0，Velocity 
Distribution (速度 分 布 ) 的 值 为 0，Emitter Size X (发 射 器 X 轴 尺寸 ) 的 值 为 720， 如 图 9.38 所 示 。 


步骤 05 展开 Particle (Master) (粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Star (No DOF) ”( 星 
星 ) 选项 ， 设 置 【颜色 】 为 土 黄色 (R: 255，G: 181，B: 0) ，Color Random (颜色 随机 ) 的 值 为 20， 如 图 9.39 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 9.40 所 示 。 


”| 


.| Tei 


LURENTITT 


ES -上 轩 | 部 


ms mn a 中 四 国 | 


Fe Ingiwvid ual 


图 9.38 设置 【发 射 器 】〗 参 数 


图 9.39 ”设置 Particular (粒子 ) 特效 参数 


图 9.40 ”设置 Particular (粒子 ) 特效 后 效果 


步 又 06 这样 束 完成 了 星星 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 100 ”水 珠 滴 落 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 CC Mr.Mercury (CC 水 银 滴 落 ) 特效 制作 水 珠 滴 落 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.41 所 示 。 
知识 点 

1.CC Mr.Mercury (CC 水 银 滴 落 ) 特效 


2.【 快 速 模糊 (旧版) 】 


难 易 程度 : 六 六 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 9 章 \ 水 珠 滴 落 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 100 水 珠 滴 落 .avi 

操作 步骤 

步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 草 \ 水 珠 滴 落 \ 水 珠 滴 藻 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “背景 层 添加 CC Mr.Mercury (CC 水 银 滴 落 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 
CC Mr.Mercury (CC 水 银 滴 落 ) 特效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Mr.Mercury (CC 水 银 滴 落 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Radius X (X 轴 半径 ) 的 值 为 
120，Radius Y (Y 轴 半径 ) 的 值 为 80，Producer (发 生 器 ) 的 值 为 (360，0) ，Velocity (速度 ) 的 值 为 0%，Birth Rate (生长 
速率 ) 的 值 为 0.2，Gravity (重力 ) 的 值 为 0.2，Resistance (阻力 ) 的 值 为 0， 从 Animation (动画 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 
Direction (方向 ) ， 从 Influence Map (影响 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Constant Blobs (恒定 满洲 ) ，Blob Birth Size (生长 大 小 ) 
的 值 为 0.4，Blob Death Size (消逝 大 小 ) 的 值 为 0.36， 如 图 9.42 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.43 所 示 。 


步骤 04 为 “ 衣 景 ” 层 添加 【快速 方 框 模 贿 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 锐 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【快速 
方 框 模 糊 】 特 效 。 


步骤 05 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【快速 方 框 模 糊 】 特 效 的 参数 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 10 帧 的 位 置 ， 设置 【 模 糊 半 
径 】 的 值 为 0， 单 击 【 模 糊 半径 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


Constant Blobs 


图 9.42 ”设置 CC Mt.Metcuty (CC 水 银 滴 落 ) 特效 参数 


图 9.43 ”设置 CC Mr.Mercury (CC 水 银 滴 落 ) 特效 后 效果 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 , 设置 【模糊 半径 】 的 值 为 15， 系 统 会 上 自动 设置 天 键 帧 ， 如 图 9.44 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 9.45 所 示 。 


图 9.44 设置 【快速 方 框 模糊 】 特 效 参 数 
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图 9.45 设置 【快速 方 框 模糊 】 特效 后 效果 


步 又 07， 为 “背景 2” 层 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 锐 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【快速 
方 框 模糊 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【快速 方 框 模糊 】 特 效 的 参数 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 10 帧 的 位 置 ， 设置 【模糊 半 
径 】 的 值 为 15， 单 击 【 模 糊 半径 】 左 侧 的 码 表 轩 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 合 成 窗口 效果 如 图 9.46 所 示 。 


图 9.46 ”设置 【快速 方 框 模糊 特效 后 的 效果 


步骤 09 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ,设置 【模糊 半径 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 如 图 9.47 所 示 。 


图 9.47 设置 3 秒 关 键 帧 


步骤 10 ”这 样 束 完成 了 水 珠 涌 落 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 101 ” 泡 泡 上 升 动画 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Bubbles (CC 吹 泡 泡 ) 特效 制作 泡 泡 上 升 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.48 所 示 。 


知识 点 


CC Bubbles (CC 吹 泡 泡 ) 特效 


难 刀 三 度 。 393 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 泡 泡 上 升 动画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 101 泡 泡 上 升 动画 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 泡 泡 上 升 动画 \ 泡 泡 上 升 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 
又 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 杠 ,设置 【名 称 】 为 “载体 ”，【 颜 色 】 


lt 
全 局 
为 淡 黄 色 (R: 254，G: 234, B: 193) 。 


步骤 03 为 “载体 ” 层 添加 CC Bubbles (CC 吹 泡 泡 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC 
Bubbles (CC 吹 泡 泡 ) 特效 ,合成 窗口 效果 如 图 9.49 所 示 。 


图 9.49 ”添加 CC Bubbles (CC 吹 泡 泡 ) 特效 后 效果 


实例 103 ”万 化 简 效 果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Kaleida (CC 万 花 简 ) 特效 制作 万 花 简 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.53 所 示 。 
知识 点 


CC Kaleida (CC 万 花 简 ) 特效 


难 易 程度 : 交 次 六 站 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 万 花 简 动 画 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 103 万 花 简 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 万 人 花 简 动画 \ 万 花 简 动 男 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “ 花 jpg” 层 添加 CC Kaleida (CC 万 花 简 ) 特效 。 在 【效果 和 | 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC 
Kaleida (CC 万 花 简 ) 特效 。 


步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Kaleida (CC 万 论 简 ) 特效 的 参数 ， 设 置 
Size (大 小 ) 的 值 为 20，【 旋 转 】 的 值 为 0， 单 击 Size (大 小 ) 和 【旋转 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 Size (大 小 ) 的 值 为 37，【 旋 转 】 的 值 为 212， 系 统 会 自动 设置 关键 
帧 ， 如 图 9.54 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.55 所 示 。 
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图 9.54 设置 CC 万 花 简 参 数 


图 9.55 “设置 CC 万 花 简 后 效果 


步骤 05 这样 就 完成 了 万 花 简 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哎 动画 。 


实例 104” 林 中 光线 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【镜头 光量 】 特 效 制 作 林 中 光绪 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.26 所 示 。 
知识 点 


1.【 镜 头 光 尝 】 特 效 


2.Shine ( 光 ) 特效 


图 9.56 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 交 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 林 中 光线 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 104 林 中 光线 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 林 中 光线 \ 林 中 光线 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”在 时 间 线 面板 中 选中 “树林 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 另 一 个 新 的 层 ， 并 将 该 层 重 命名 为 “光线 ”。 
步骤 03 为 “光线 ” 层 添 加 shine ( 光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Shine ( 光 ) 特效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Shine ( 光 ) 特效 的 参数 ,设置 Ray Length (发 光 长 度 ) 的 值 为 6，Boost Light (寿光 


亮度 ) 的 值 为 2; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (347，-69) ， 单 击 Source 
Point ( 源 点 ) 左 侧 的 码 表 围 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 
步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 05: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (396，-69) ， 系 统 会 自动 设置 关键 


帧 ， 如 图 9.27 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.58 所 示 。 


图 9.57 设置 Shine ( 光 ) 特效 参数 


图 9.58 ”设置 Shine ( 光 ) 特效 后 效果 


步骤 06 展开 Colorize (着 色 ) 选项 组 ， 从 Colorize (着色 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 One Color (音色 ) 选项 ， 设 置 【颜色 】 为 灰 
白色 (R: 237，G: 237，B: 237) ， 如 图 9.59 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.60 所 示 。 
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图 9.59 ”设置 Colorize (着 色 ) 选项 组 参数 


图 9.60 ”设置 Colorize (着 色 ) 选项 组 后 效果 


步骤 07 ”执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 人 命令， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “ 光 早 ”，【 颜 色 ]】 
为 黑色 。 


步骤 08 ”在 时 间 线 面板 中 设置 “ 光 尝 ” 层 的 【模式 】 为 【 相 加 】，“ 光 线 ” 层 的 【模式 】 为 【屏幕 】， 如 图 9.61 所 示 。 


后 名 种 


=]xe 


图 9.61 设置 侄 加 模式 


步骤 09 为 “光景 ” 层 添 加 【镜头 光量 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【镜头 光 晕 】 特 


步骤 10 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【镜头 光景】 特效 的 参数 ， 设 置 【 光 别 中 心 】 的 全 为 (382，32) ，【 与 原始 图 像 混 


合 】 的 值 为 30%， 如 图 9.62 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.63 所 示 。 


步骤 11 这 样 束 完成 了 林 中 光线 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动画 。 


图 9.62 ”设置 【镜头 光泽 】 特效 参数 


图 9.63 ”设置 【镜头 光 尝 】 特效 后 效果 


买 例 105 ”请 动 的 火山 熔 石 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【色光 】 特 效 制作 出 涌 动 的 火山 炊 宕 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 9.64 所 示 。 
知识 点 

1.【 色 光 】 特 效 


2.【 分 形 杂 色 】 特 效 


DE 


DE 


图 9.64 ”动画 流程 画面 效果 


难 易 程度 : 次 交 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 9 章 \ 涌 动 的 火山 熔岩 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 105 ” 涌 动 的 火山 熔岩 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【合成 名 称 】 为 “ 清 动 的 火山 熔 


”，【 宽 度 】 为 352，【 高 度 】 为 288，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 02 ” 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,修改 【名 称 】 为 “熔岩 ”， 设置 【颜色 】 为 黑色 。 创 建 一 个 名 为 “ 熔 


”的 纯色 层 ， 如 图 9.65 所 示 。 


少 动 的 火山 熔岩 


图 9.65 ”新建 纯色 层 


步骤 03 ”选择 “ 炊 宕 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 双 击 【 分 形 杂 色 】 特 效 ， 如 图 9.66 所 示 ; 


合成 窗口 效果 如 图 9.67 所 示 。 


图 9.66 ”添加 【分 形 杂 色 】 特效 


图 9.67 ”分 形 杂 色 效 果 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 为 【分 形 杂 色 】 特 效 设置 参数 ， 从 【分 形 类 型 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【动态 】 选 项 ， 从 【 杂 
类 型 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【柔和 线性 】 选 项 ; 设置 【对 比 度 】 的 值 为 90，【 亮 度 】 的 值 为 4;， 从 【溢出 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 反 
绕 】 选 项 ， 如 图 9.68 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 9.69 所 示 。 


图 9.68 设置 【分 形 杂 色 】 特效 参数 


图 9.69 ”设置 【分 形 杂 色 】 特效 后 效果 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 分 别 单 击 【 对 比 度 】、【 亮 度 】、【 演 化 】 左 侧 
的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ;展开 【变换 】 选 项 组 ， 单 击 【 偏 移 ( 消 流 ) 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 00: 00: 00: 00 帧 
的 位 置 设置 天 键 帧 ， 如 图 9.70 所 示 。 


zr 
和 法 性 
口 兵 转 


图 9.70 ”在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 设 置 关 键 帧 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 修 改 【 对 比 度 】 的 值 为 300，【 亮 度 】 的 值 为 25，【 偏 移 ( 消 沅 ) 】 的 值 
为 (180，40) ，【 演 化 】 的 值 为 2x， 系 统 将 在 当前 位 置 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 9.71 所 示 。 


过 和 法 性 


图 9.71 在 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 设置 关键 帧 


提示 拉 15 


【交换 】〗: 该 选项 组 主要 控制 图 像 的 骂 疲 大 小 、 旋 转角 度 、 位 置 偏 移 等 。【“ 旋 转 】〗: 设置 嗓 波 图 案 的 旋转 角度 。【“【 统 一 缩 
放 】〗: 选中 该 复 选 框 ， 将 对 品 疲 图 案 进 行 宽度 、 高 度 的 等 比 缩放 。【 缩 放 】〗: 设置 图 案 的 整体 大 小 ， 在 选中 【统一 缩放 】〗 复 选 框 
时 可 用 。【 缩 放 和 宽度/ 高度】〗: 在 没有 选中 长 统一 缩放 】 复 选 框 时 ， 可 用 通过 这 两 个 选项 ， 分 别 设置 噪 波 图 案 的 宽度 和 高 度 的 大 
小 。【 偏 移 〈 满 流 ) 】 : 设置 噪 波 的 动荡 位 置 。 


步骤 07 ”这 样 融 完 成 了 利用 分 形 杂 色 特 效 制作 熔 石 渭 动 的 动画 ， 其 中 几 帧 画面 效果 如 图 9.72 所 示 。 


图 9.72 ”其 中 几 帧 画面 效果 


步骤 08 ”选择 “ 熔 宕 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色 光 】 特 效 。 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 的 【色光 】 特 效 中 展开 【输出 循环 】 选 项 组 ， 从 【使 用 预 设 调 板 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【火焰 】 
选项 ， 如 图 9.73 所 示 ; 效果 如 图 9.74 所 示 。 


图 9.73 ”选择 【火焰 】 选 项 


图 9.74 ”色光 效果 


提示 拉 15 


【输入 相位 】〗: 该 选项 中 有 很 多 其 他 的 选项 ， 应 用 比较 简单 ， 主 要 是 对 彩色 光 的 相位 进行 调整 。【 输 出 循环 】: 通过 【使 用 
预 设 调 板 】 可 以 选择 预 置 的 多 种 色 样 来 改变 颜色 ; 【输出 循环 】 可 以 调节 三 角色 块 来 改变 图 像 中 对 应 的 闫 色 ， 在 色 环 的 颜色 区 域 
单 击 ， 可 以 添加 三 角色 块 ， 将 三 角色 块 拉 出 色 环 即 可 删除 三 角色 块 ; 通过 【 色 环 重复 次 数 】 可 以 控制 彩色 光 的 色彩 重复 次 数 ; 
【与 原始 图 像 混 合 】 : 设置 修改 图 像 与 源 图 像 的 混合 程度 。 


步骤 10 这样 融 完成 了 清 动 的 火山 熔 吾 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 损 动画 


第 10 章 “ 炉 彩 光线 特 交 


内 容 摘要 


本 章 主 要 讲解 如 何在 Adobe Effects 中 制作 出 绚 丽 的 光线 效果 ， 使 整个 动画 更 加 华丽 且 更 富有 灵动 感 。 
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全 学 握 
【卡片 
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1.【 摘 边 】 特 效 


2.【 残 影 】 特 效 


3.【 友 光 】 特 效 


图 10.22 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 六 交 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 10 章 \ 延 时 光线 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 107 延 时 光线 .avi 

操作 步骤 

步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 延 时 光线 ”，【 寓 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 976，【 帧 速率 】 为 22?，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 

步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 “路 径 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 

步骤 03 ”在 时 间 线 面板 中 选中 “路 径 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 国 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 “5S” 路 径 ， 按 M 键 打开 【 蒙 
版 路 径 】 属 性 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 
10.23 所 未。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 13 帧 的 位 置 ， 调 整 路 径 形 状 ， 如 图 10.24 所 示 。 


图 10.23 ”调整 0 秒 索 版 形状 


图 10.24 ”调整 2 秒 13 帧 蒙 版 形状 


步骤 05 “将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 调 整 路 径 形状 ， 如 图 10.25 所 示 。 


图 10.25 “调整 4 秒 24 帧 蒙 版 形状 


步骤 06 为 “路 径 ” 层 添加 【 摘 边 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【人 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【 摘 边 】 特 效 。 


步骤 07/ ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 摘 边 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【颜色 】 为 监 色 (R: 0，G: 162，B: 255) ，【 画 笔 大 
小 】 的 值 为 3，【 画 笔 硬 度 】 的 值 为 25%; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 起 始 】 的 值 为 0，【 结 束 】 的 值 为 
100%， 单 击 【 起 始 】 和 【结束 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 08 将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ,设置 【起 始 】 的 值 为 100%，【 结 束 】 的 值 为 0%， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 
如 图 10.26 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.27 所 示 。 


图 10.27 ”设置 【 描 边 】 特效 后 效果 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 调 整 图 层 】 命 令 ， 将 创建 一 个 “调整 图 层 1”， 为 “调整 图 层 1” 层 添加 【 残 
影 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【时 间 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【息影 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【和 残 影 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 残 影 时 间 】 的 值 为 -0.1，【 残 影 数量 】 的 值 为 20，【 起 始 
强度 】 的 值 为 0.8?，【 衰 减 】 值 为 0.925， 如 图 10.28 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.29 所 示 。 


SN 


从 提 


设置 【 残 影 】 特效 参数 


图 10.28 


图 10.29 ”设置 【 残 影 】 特 效 后 效果 


为 “调整 图 层 1” 层 添加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【发 光 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【发 光 阅 值 】 的 值 为 40%，【 发 光 半 径 】 的 值 为 80， 如 图 
10.30 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.31 所 示 。 


图 10.30 设置 【发 光 】 特效 参数 


图 10.31 设置 【发 光 】 特 效 后 效果 


步骤 13 这样 融 完成 了 延 时 光绪 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 108 ”流光 线条 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 流光 线条 动画 的 制作 。 首 先 利 用 【分 形 杂 色 】 特 效 制 作出 线条 效果 ， 并 通过 【 贝 塞 尔 曲 线 变 形 】 特 效 制作 出 光 


线 的 变形 ， 然 后 添加 第 三 方 插件 Particular (粒子 ) 特效 ， 制 作出 上 升 的 圆 环 从 而 完成 动画 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.32 所 
示 。 
知识 点 


1.【 分 形 杂 色 】 特 效 


2.【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特 效 


3.Particular (粒子 ) 特效 


图 10.32 动画 流程 和 画面 
难 易 程度 : 次 次 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 10 章 \ 流 光线 条 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 108 流光 线条 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “流光 线条 效果 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 ， 如 图 10.33 所 示 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ,选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 10 
章 \ 流 光线 条 效果 \ 圆 环 .psd” 素 材 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 如 图 10.34 所 示 ， 以 素材 的 形式 将 “ 圆 环 .psd” 导 入 到 【项 目 】 面 板 中 。 


图 10.33 ”新 建 合成 


图 10.34 【导入 文件 】 对 话 框 


步骤 03” 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “背景 ”，【 颜 色 】 为 紫色 (R: 65, G: 4，B: 
67) ， 如 图 10.35 所 示 。 


步骤 04 为 “背景 ”纯色 层 绘制 蒙 版 ， 单 击 工具 栏 中 的 【椭圆 工具 】 攻 按钮 ， 绘 制 椭圆 形 蒙 版 ， 如 图 10.36 所 示 。 


图 10.35 “建立 纯色 层 


图 10.36 ”绘制 椭圆 形 蒙 版 


步骤 05 按 F 键 , 打开 “背景 ”纯色 层 的 【 蒙 版 汰 化 】 选 项 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 (200，200) ， 如 图 10.37 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 10.38 所 示 。 


图 10.37 设置 【 莹 版 羽化 】〗 参 数 


图 10.38 设置 【和 蒙 版 羽化 】 后 效果 


” 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “流光 ”，【 宽 度 】 为 400，【 高 度 】 为 650，【 颜 色 】 
为 日 色 ， 如 图 10.39 所 示 。 


将 “流光 ” 层 的 【模式 】 修 改 为 【屏幕 】、 


步骤 08 ”选择 “流光 ”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【分 形 杂 色 】 特 效 ， 如 图 
10.40 所 示 。 


图 10.39 ”建立 纯色 层 


图 10.40 ”添加 【分 形 杂 色 】 特效 


步骤 9 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【分 形 杂 色 】 特 效 的 参数 ,设置 【对 比 度 】 的 
值 为 450，【 亮 度 】 的 值 为 -80; 展开 【变换 】 选 项 组 ， 撤 选 【 统 一 缩放 】 复 选 框 , 设置 【缩放 宽度 】 的 值 为 15，【 缩 放 高 度 】 的 
值 为 3500，【 偏 移 (灌流 ) 】 的 值 为 (200，325) ，【 演 化 】 的 值 为 0%， 然 后 单 击 【 演 化 】 左 侧 的 码 表 基 旋钮， 在 当前 位 置 设置 
天 键 帧 ， 如 图 10.41 所 示 。 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 修 改 【 演 化 】 的 值 为 Xx， 系 统 将 在 当前 位 置 目 动 设置 天 键 帧 ， 此 时 的 画面 
效果 如 图 10.42 所 示 。 


图 10.41 设置 【分 形 杂 色 】 特效 参数 


图 10.42 ”设置 【分 形 杂 色 】 特效 后 效果 


步骤 11 为 “流光 ” 层 添 加 【 贝 塞 尔 曲 线 变 形 】 特 效 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 双 击 【 贝 塞 尔 曲 线 变 
形 】 特 效 ， 如 图 10.43 所 示 。 


上 最 12 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 贝 塞 尔 曲 线 变形 】 特 效 的 参数 ， 如 图 10.44 所 示 。 


图 10.43 ”添加 【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特效 


图 10.44 设置 【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特效 参数 


步骤 13 ”在 调整 图 形 时 ， 直 接 修 改 特效 的 参数 比较 厅 烦 ， 可 以 在 【效果 控件 】 面 板 中 选择 【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特 效 ， 从 合成 
窗口 中 可 以 看 到 调整 的 节点 ， 直 接 在 合成 窗口 中 的 图 像 上 拖 动 书 点 进行 调整 ， 自 由 度 比较 高 ， 如 图 10.45 所 示 。 调 整 后 的 画面 效果 
如 图 10.46 所 示 。 


图 10.45 ”调整 控制 点 


图 10.46 ”画面 效果 


又 14 ”为 “流光 ” 层 添 加 【色相 /饱和 度 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色 相 / 饱 和 
度 】 特 效 ， 如 图 10.47 所 示 。 


骤 15 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【色相 /饱和 度 】 特 效 的 参数 ， 选 中 【彩色 化 】 复 选 醛 ， 设 置 【 着 色色 相 】 的 值 为 -55， 
【着色 饱和 度 】 的 什 为 66， 如 图 10.48 所 示 。 


图 10.47 添加 【色相 /饱和 度 】 特效 


图 10.48 ”设置 【色相 /饱和 度 】〗 特效 参数 


步骤 16 为 “流光 ” 层 添加 【发 光 】 特 效 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 ， 如 图 


10.49 所 示 
步骤 17 ”人 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【 友 光 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 友 泡 国 值 】 的 值 为 20%，【 发 光 半 径 】 的 值 为 1?， 如 图 
10.50 所 示 。 


图 10.49 ”添加 【发 光 】 特 效 


水 平和 填 下 


图 10.50 设置 【发 光 】 特效 参数 


步骤 18 ”在 时 间 线 面板 中 打开 “流光 ” 层 的 三 维 属 性 ， 展 开 【 变 换 】 选 项 组 , 设置 【位 置 】 的 信 为 (309，288，86) ，【 缩 
放 】 的 值 为 (123，123，123) ， 如 图 10.51 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.52 所 示 。 
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图 10.51 设置 【位 置 】 和 【缩放 】 属性 


图 10.52 设置 属性 后 效果 


步骤 19 ”选择 “流光 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 制 出 “流光 2” 层 ,展开 【变换 】 选 项 组 ,设置 【位 置 】 的 值 为 
(408，288，0) ，【 缩 放 】 的 值 为 (97，116，100) ，【Z 轴 旋转 】 的 值 为 -4， 如 图 10.53 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.54 所 


全 \。 


设置 复制 层 的 属性 


图 10.54 画面 效果 


步骤 20 ”修改 【 贝 塞 尔 曲 线 变 形 】 特 效 的 参数 ， 使 其 与 “流光 ”的 线条 角度 有 所 区 别 ， 如 图 10.55 所 示 。 


又 21 ”在 合成 窗口 中 可 以 看 到 控制 点 的 位 置 友 生 了 变化 ， 如 图 10.56 所 示 。 


步骤 22 ”修改 【色相 /饱和 度 】 特 效 的 参数 ,设置 【 着 色色 相 】 的 值 为 265，【 着 色 饱 和 度 】 的 值 为 75， 如 图 10.57 所 示 。 


步骤 23 ”设置 完成 后 可 以 在 合成 窗口 中 看 到 效果 ， 如 图 10.58 所 示 。 


图 10.55 ”设置 【 贝 塞 尔 曲 线 变形 】 特效 参数 


图 10.56 ”设置 【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特效 后 效果 


图 10.57 调整 复制 层 的 【着 色 饱 和 度 】 


图 10.58 ”调整 【着 色 饱 和 度 】〗 后 效果 


步骤 24 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 圆 环 .psd” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “流光 线条 效果 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 然 后 单 击 “加 
环 .psd” 左 侧 的 眼睛 国 按 钮 ， 将 该 层 隐 藏 ， 如 图 10.59 所 示 。 


流放 线条 效果 = 
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图 10.59 ”隐藏 “ 圆 环 ” 层 


步骤 25 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 语 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “粒子 ”，【 颜 色 】 为 晶 色 ， 如 图 10.60 所 示 。 选 择 “ 粒 
”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Particular (粒子 ) 特效 ， 如 图 10.61 所 示 。 


图 10.60 “建立 纯色 层 
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图 10.61 添加 Particular (粒子 ) 特效 


步骤 26 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Particular (粒子 ) 特效 的 参数 ， 展 开 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 
Particles/sec (每 秒 友 射 粒子 数量 ) 的 值 为 ?5，【 位 置 】 的 值 为 (360，620) ; 展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 设 置 Life (生命 
的 值 为 2.5，Life Random (生命 随机 ) 的 值 为 30， 如 图 10.62 所 示 。 


步骤 27 展开 Texture (纹理 ) 选项 组 ， 从 Layer ( 层 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 “2. 圆 环 .psd” 选项， 然后 设置 Size (大 小 ) 的 值 为 
20，Size Random (大 小 随机 ) 的 值 为 60， 如 图 10.63 所 示 。 


| 


图 10.62 设置 【发 射 器 】〗 选 项 组 参数 


图 10.63 设置 粒 【 粒 子 〗 选 项 组 参数 


步骤 28 展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ， 修 改 Gravity (重力 ) 的 值 为 -100， 如 图 10.64 所 示 。 


步骤 29 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 ， 如 图 10.65 所 示 。 


图 10.64 设置 【物理 学 】 选 项 组 参数 


图 10.65 添加 【发 光 】 特 效 


步骤 30 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像机 】 命 令 ， 打 开 【 摄 像 机 设置 】 对 话 框 ,设置 【 预 设 】 为 24 毫 米 ， 如 图 
10.66 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 在 时 间 续 面板 中 将 会 创建 一 台 摄 像 机 。 


图 10.66 ”建立 摄像 机 


步骤 31 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “摄像 机 1” 层 ， 展 开 【 变 换 】、【 摄 像 机 选项 】 选 项 组 ， 然 后 分 别 
单 击 【 目 标点 】 和 【位 置 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 并 设置 【目标 点 】 的 值 为 (426，292，140) ，【 位 置 】 
的 值 为 (114，292，-270) ; 然后 分 别 设置 【缩放 】 的 值 为 512，【 景 深 】 为 【 开 】，【 焦 距 】 的 值 为 512，【 光 圈 】 的 值 为 
84，【 模 糊 层次 】 的 值 为 122%， 如 图 10.67 所 示 。 


流光 线条 效果 
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图 10.67 设置 摄像 机 的 参数 


步骤 32 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 修 改 【 目 标点 】 的 值 为 (364，292，25) ，【 位 置 】 的 值 为 
(455，292，-480) ， 如 图 10.68 所 示 。 


图 10.68 ”制作 摄像 机 动画 


步骤 33 ”此 时 可 以 看 到 男 面 视角 的 变化 ， 如 图 10.69 所 示 。 


步骤 34 ”这 样 束 完成 了 


1. 【勾画 】 特 效 


2.【 友 光 】 特 效 
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图 10.69 ”设置 摄像 机 后 和 画面 视角 的 变化 


线条 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 
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工程 文件 : 


步骤 01 


度 】 为 720， 


步骤 02 执行 菜 蛙 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “HE”， 
为 日 色 ， 如 图 10.71 所 示 。 


执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “光线 1”， 
【高 度 】 为 576， 


图 10.70 


ye 


下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 10 章 \ 描 边 光线 动画 


: 下 载 文 件 \movie\ 实 例 109 描 边 光线 动画 .avi 


【 宽 


【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


设置 文字 字体 为 Arial， 字 号 为 300 像 素 ， 字 体 颜色 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “光线 2”，【 宽 


度 】 为 720， 


步骤 04 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “THE”， 
色 为 日 色 ， 如 图 10.72 所 示 。 


【高 度 】 为 576， 


【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


设置 文字 字体 为 Arial， 字 号 为 300 像 素 ， 字 体 颜 


图 10.71 HE 字体 效果 


图 10.72 ”THE 字体 效果 


步骤 05 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 描 边 光线 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


步骤 06 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “光线 1” 和 “光线 2” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “ 描 边 光线 ”合成 的 时 间 绪 面板 中 。 


步骤 07 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “紫光 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 ， 如 图 10.73 所 示 。 
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图 10.73 ”创建 纯色 层 


步骤 08 为 “紫光 ” 层 添加 【勾画 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【勾画 】 特 效 ， 如 图 
10.74 所 示 。 


图 10.74 ”添加 勾画 特效 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【勾画 】 特 效 的 参数 ， 展 开 【 图 像 等 高 线 】 选 项 组 ， 从 【输入 图 层 】 下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 光 线 2” 选 项 ; 展开 【片段 】 选 项 组 ， 设 置 【片段 】 的 值 为 1，【 长 度 】 的 值 为 0.25， 选 中 【随机 相位 】 复 选 框 ， 设 置 【 随 机 
植 入 】 的 值 为 6， 将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 旋 转 】 的 值 为 0， 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 轩 
设置 关键 帧 ， 如 图 10.75 所 示 . 


相同 数目 片段 


图 10.75 ”设置 0 秒 关 键 帧 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ,设置 【旋转 】 的 值 为 -1x-240， 系 统 会 目 动 设置 关键 帧 ， 如 图 10.76 所 示 。 


图 层 名 称 


图 10.76 ”设置 4 秒 24 帧 关键 帧 


步骤 11 为 “紫光 ” 层 添 加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 。 


步骤 12 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 友 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 友 光 辣 值 】 的 值 为 20%，【 友 光 半 径 】 的 值 为 20，【 友 光 
强度 】 的 值 为 >， 从 【 友 光 颜色 】 下 拉 询 表 框 中 选择 【A 和 B 颜 色 】 选 项 ， 设 置 【颜色 A】 为 蓝 色 (R: 0，G: 48, B: 255) ， 
【颜色 B】 为 笋 色 (R: 192，G: 0，B: 255) ， 如 图 10.77 所 示 。 
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图 10.77 设置 【发 光 】 特效 参数 


步骤 13 ”选中 “紫光 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 制 出 男 一 个 新 的 文字 层 ， 并 将 该 图 层 重 命名 为 “ 绿 光 ”。 选 中 “ 绿 光 ” 层 ,在 
【效果 控件 】 面 板 中 修改 【勾画 】 特 效 的 参数 ， 展 开 【 图 像 等 高 线 】 选 项 组 ， 从 【输入 图 层 】 下 拉 列 表 框 中 选择 “光线 1” 选 项 。 


步骤 14 选中 “ 绿 光 ” 层 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【发 光 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【颜色 A】 为 青色 (R: 0，G: 228，B: 
255) ，【 颜 色 B】 为 亮 绿色 (R: 0，G: 225，B: 30) ， 如 图 10.78 所 示 。 
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图 10.78 修改 【发 光 】 特 效 参 数 


步骤 15 ”在 时 间 线 面板 中 设置 “紫光 ”和 和“ 绿 光 ” 层 的 【模式 】 为 【 相 加 】。 选 中 “紫光 ”和 “ 绿 光 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 
复制 出 两 个 新 的 图 层 ， 分 别 重 命名 为 “紫光 2” 和 “ 绿 光 2”， 并 改变 【 友 光 】 颜 色 ， 如 图 10.79 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.80 所 


全 \。 
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图 10.79 复制 图 层 


图 10.80 复制 后 效果 


这 样 残 完成 了 摘 边 光线 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


步骤 16 


实例 110 ”旋转 的 星星 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 【无 线 电波 】 特 效 制作 旋转 的 星星 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.81 所 示 。 


图 10.81 动画 流程 画面 


若 识 点 


1.【 无 线 电 波 】 特 效 


2.Starglow (星光 ) 特效 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 10 章 \ 旋 转 的 星星 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 110 ”旋转 的 星星 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “星星 ”，【 宽 度 】 
为 720， 【高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 10: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “五角 星 ”，【 关 
色 】 为 黑色 。 


步骤 03 为 “五角 星 ” 层 添加 【无 线 电波 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【和 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【无 线 电 波 】 特 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【无 线 电波 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 泻 染 品 质 】 的 值 为 10; 展开 【多 边 形 】 选 项 组 ， 设 置 
【 边 】 的 值 为 6，【 曲 线 大 小 】 的 值 为 0.5，【 曲线 论 曲 度 】 的 值 为 0.25， 选 中 【 星 形 】 复 选 框 ， 设 置 【 星 深度 】 的 值 为 -0.3; 展开 
【波动 】 选 项 组 ， 设 置 【 旋 转 】 的 值 为 40; 展开 【 描 边 】 选 项 组 ,设置 【颜色 】 为 日 色 ， 如 图 10.82 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
10.83 所 示 。 


步骤 05 为 “五 角 星 ” 层 添 加 Starglow (星光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 
Starglow (星光 ) 特效 。 


步骤 06 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Starglow (星光 ) 特效 的 参数 ， 在 Preset ( 预 设 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Cold Heaven 
2 ( 冷 天 2) 选项 ， 设 置 Streak Length (光线 长 度 ) 的 值 为 7， 如 图 10.84 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.85 所 示 。 


CC 


图 10.82 ”设置 【无 线 电波 】〗 特效 参数 


图 10.83 ”设置 【无 线 电波 】〗】 特效 后 效果 
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图 10.84 设置 【星光 】 特效 参数 


图 10.85 设置 【星光 】 特 效 后 效果 


步骤 07 ”这样 就 完成 了 旋转 的 星星 整体 动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动 画 。 


实例 111 流放 效果 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 制作 流光 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.86 所 示 。 


若 识 点 


3D Stroke (3D 笔触) 特效 


图 10.86 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 次 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 10 章 \ 流 光 效 果 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 111 流光 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “流光 效果 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 并 设置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 08: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “流光 1”，【 颜 
色 】 为 黑色 。 


步骤 03 ”选中 “流光 1” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 国 ， 绘 制 一 条 路 径 ， 如 图 10.87 所 示 。 


步 又 04 为 “流光 1” 层 添加 3D stroke (3D 笔触 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 3D 
Stroke (3D 笔 触 ) 特效 ， 如 图 10.88 所 示 。 


图 10.87 绘制 路 径 


3D Stroke 


图 10.88 添加 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 的 参数 ， 设 置 【 颜 色 】 为 蓝 色 (R: 34，G: 122，B: 
255) ; 展开 Taper ( 锥 形 ) 选项 组 ， 选 中 Enable (局 用 ) 复 选 框 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 12 帧 的 位 置 ， 设 置 Offset ( 偏 


移 ) 的 值 为 -100， 单 击 左 侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 10.89 所 示 。 


而 他 果 过 性 


图 10.89 ”设置 1 秒 12 帧 关键 帧 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 , 设置 【 偏 移 】 的 值 为 86， 系 统 会 目 动 设置 关键 帧 ， 如 图 10.90 所 示 。 
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图 10.90 设置 3 秒 7 帧 关键 帧 


选中 “流光 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 5 个 新 的 图 层 ， 并 将 该 图 层 分 别 更 改 为 “流光 2”“ 流 光 3” “流光 4”“ 流 
光 5” “流光 6”， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 , 设置 “流光 2” 层 【位 置 】 的 值 为 (360，310) ; 设置 “流光 3” 层 【位 置 】 的 值 为 
(360，266) ;设置 “流光 4” 层 【位 置 】 的 值 为 (360，274) ; 设置 “流光 5” 层 【位 置 】 的 值 为 (360，250) ; 设置 “流光 
6” 层 【位 置 】 的 值 为 (360，320) ， 如 图 10.91 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.92 所 示 。 


图 10.91 设置 【位 置 】 参 数 


图 10.92 ”设置 【位 置 】 参 数 后 效果 


在 时 间 线 面板 中 设置 “流光 1” “流光 2”“ 流 光 3” “流光 4” “流光 5”“ 流 光 6” 层 的 【模式 】 为 【 相 加 】 模 式 ， 
如 图 10.93 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.94 所 示 。 
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图 10.93 ”设置 相 加 模式 


图 10.94 设置 相 加 模式 后 效果 


步 又 09 ”这 样 束 完成 了 流光 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 113 ”动态 ;区 X 育 景 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【卡片 擦 除 】 特 效 制作 动态 光 效 背景 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.112 所 示 。 
知识 点 

1.【 卡 片 擦 除 】 特 效 


2.【 定 同 模 糊 】 特 效 


3.Shine ( 光 ) 特效 


图 10.112 ”动画 流程 画面 


难 易 程 度 : 次 交 交 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 10 章 \ 动 态 光 效 背 景 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movieN\ 实 例 113 动态 光 效 背景 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “动态 背景 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 
步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 , 输入 “Never say die”， 设置 文字 字体 为 Adobe 黑 体 Std， 字 号 


为 70 像 素 ， 选 择 【 在 摘 边 上 填充 】 选 项 ， 设 置 描 边 沉 度 的 值 为 5$， 填 充 颜色 为 灰色 (R: 117，G: 117，B: 117) ， 捅 边 头 色 为 日 
色 ， 如 图 10.113 所 示 。 


步骤 03 ”为 “Never say die” 层 添加 【 卡 睛 探 除 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【卡片 擦 
除 】 特 效 ， 如 图 10.114 所 示 。 
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图 10.113 ”设置 字体 参数 


图 10.114 添加 【卡片 擦 除 】〗】 特效 


步 受 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【卡片 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 在 【背面 图 层 】 菜 单 中 选择 
Never say die 文 字 层 ,设置 【 行 数 】 的 值 为 1，【 列 数 】 的 值 为 60。 


上 又 05 ”展开 Camera Position (摄像 机 位 置 ) 选项 组 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,设置 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 
0，【Z 位 置 】 的 值 为 2， 同 时 单 击 【Y 轴 旋转 】 和 【Z 位 置 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


聚 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 50，【2Z 位 置 】 的 值 为 1， 系 统 会 目 动 设置 天 键 


步骤 07 展开 【位 置 拌 动 】 选 项 组 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【X 拌 动量 】 的 值 为 1，【Z 拌 动量 】 的 值 
为 0.2， 同 时 单 击 【X 拌 动量 】 和 【Z 拌 动量 】 左 侧 的 码 表 轿 桩 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 08 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ,设置 【X 拌 动量 】 的 值 为 9%,，【Z 拌 动量 】 的 值 为 8， 系 统 会 上 自动 设置 关键 
帧 ， 如 图 10.115 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.116 所 示 。 


图 10.115 设置 【卡片 擦 除 】 特效 参数 


图 10.116 设置 【卡片 探 除 】 特 效 后 效果 


为 “Never say die” 层 添加 【 定 同 模糊 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 祝 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 
【 定 同 模糊 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【定向 模糊 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 柜 糊 长 度 】 的 值 为 120， 合 成 窗口 效果 如 图 10.117 所 
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为 “Never say die” 层 添加 Shine ( 光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 
Shine ( 光 ) 特效 。 

在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 shine ( 光 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Ray Length (光线 长 度 ) 的 值 为 1，Boost Light (光线 
亮度 ) 的 值 为 80， 效 果 如 图 10.118 所 示 。 


图 10.117 设置 【定向 模糊 】〗 特效 后 效果 


图 10.118 设置 Shine ( 光 ) 特效 后 效果 


步骤 13 ”这 样 束 完成 了 动态 背景 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 114 ”流动 光线 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【单元 格 图 案 】 特 效 制作 流动 光线 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.119 所 示 。 
知识 点 

1.【 单 元 格 图 案 】 特 效 

2.【 亮 度 和 对 比 度 】 特 效 

3.【 友 光 】 特 效 


4.【 快 速 方 框 模糊 】 特 效 


图 10.119 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 六 交 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 10 章 \ 流 动 光线 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 114 流动 光线 .avi 


应 骤 01 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 合 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【合成 名 称 】 为 “ 沅 动 光 线 ”，【 咒 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 01: 18 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “光线 ”，【 颜 色 】 


步骤 03 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “光线 ” 层 ， 打 开 三 维 开 关 ， 按 R 键 打开 【旋转 】 属 性 ,设置 【X 轴 旋转 】 的 值 为 -20， 如 图 
10.120 所 丰 。 


步骤 04 ”为 “光线 ” 层 添 加 【单元 格 图 案 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【和 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【单元 格 图 案 】 
特效 ， 如 图 10.121 所 示 。 
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图 10.120 ”设置 【旋转 】 参数 


图 10.121 添加 【单元 格 图 案 】〗】 特效 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【单元 格 图 案 】 特 效 的 参数 ， 从 【单元 格 图 案 】 下 拉 询 表 框 中 选择 【 印 板 】 选 项 ， 设 置 
【分 散 】 的 值 为 0%，【 大 小 】 的 值 为 30; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【演化 】 的 值 为 0， 单 击 【 演 化 】 左 侧 的 码 
表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步 又 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 17 帧 的 位 置 ， 设 置 【 演 化 】 的 值 为 270， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 10.122 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 10.123 所 示 。 


图 10.122 ”设置 【单元 格 图 人 案 】 特 效 参 数 


图 10.123 ”设置 【单元 格 图 案 】〗】 特 效 后 效果 


步 又 07 为 “光线 ” 层 添 加 【亮度 和 对 比 度 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【亮度 和 
对 比 度 】 特 效 。 


步骤 08 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【亮度 和 对 比 度 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【亮度 】 的 值 为 -50，【 对 比 度 】 的 值 为 100， 如 图 
10.124 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.125 所 示 。 


图 10.124 设置 【亮度 和 对 比 度 】 特 效 的 参数 


图 10.125 ”设置 【亮度 和 对 比 度 】 特效 后 效果 


步骤 09 为 “光线 ” 层 添 加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 。 


步骤 10 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 友 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 友 光 阅 值 】 的 值 为 66%，【 友 光 半 径 】 的 值 为 28，【 友 光 
强度 】 的 值 为 6 ， 从 【 友 光 颜色 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【A 和 BB 颜色】 选项 ，【 颜 色 A]】 为 浅 蓝 色 (R: 0，G: 234，B: 255) ，【 颜 
色 B]】 为 深蓝 色 (R: 0，G: 152，B: 175) ， 如 图 10.126 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.127 所 示 。 
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图 10.126 设置 【发 光 】 特 效 参 数 


图 10.127 设置 【发 光 】〗 特效 后 效果 


步骤 11 为 “光线 ” 层 添 加 【快速 万 框 模糊 】 特 效 。 在 【效果 和 | 预 设 】 面 板 中 展开 【快速 万 框 模糊 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 快 
速 万 框 模 糊 】 特 效 。 


步骤 12 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【快速 方 框 模 糊 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 模 糊 半径 】 的 值 为 5， 如 图 10.128 所 示 ; 合成 窗口 
效果 如 图 10.129 所 示 。 


图 10.128 ”设置 【快速 方 框 模糊 】 特效 参数 


图 10.129 设置 【快速 模糊 】〗 特效 后 效果 


步骤 13 选择 “光线 ” 层 ， 按 S 键 打开 【缩放 】 属 性 ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 国 按钮， 取消 约束 ， 设 置 【 缩 放 】 的 
值 为 (800，100，100) ， 如 图 10.130 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.131 所 示 。 
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图 10.130 ”设置 【缩放 】〗】 参 数 


图 10.131 缩放 后 的 图 像 效 果 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 光 线 ” 层 ， 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 的 值 为 
(3045，310，0) ， 并 单 击 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 10.132 所 示 。 
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图 10.132 ”在 00: 00: 00: 00 帧 位 置 设 置 关 键 帧 


步骤 15 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 17 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (700，310，0) ， 如 图 10.133 所 示 。 


图 10.133 ”在 00: 00: 01: 17 帧 位 置 设 置 关键 帧 


步骤 16 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “光线 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 新 的 图 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “光线 2”， 按 R 键 打开 【 旋 
转 】 属 性 ,设置 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 -12。 


步骤 17 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像机 】 命 令 ， 打开 【摄像 机 设置 】 对 话 框 ， 如 图 10.134 所 示 ; 设置 【 预 设 】 
为 15 毫 米 ， 合 成 窗口 效果 如 图 10.135 所 示 。 


图 10.134 设置 摄像 机 参数 


图 10.135 ”设置 摄像 机 后 效果 


这 样 束 完 成 了 流动 光线 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动画 。 


本 例 主要 讲解 利用 【形状 图 层 】 制 作 梦 幻 光 效 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.139 所 示 。 


1.【 形 状 图 层 】 


2.【CC 快 速 放射 模糊 】 特 效 


图 10.139 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 闪闪 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 10 章 \ 梦 幻 光 效 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 116 ”梦幻 光 效 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “梦幻 光 效 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 02 ”在 工具 栏 中 选择 【 星 形 工具 】 立 ， 在 合成 窗口 在 绘制 一 个 星 形 ， 如 图 10.140 所 示 。 


步骤 03 ”在 时 间 线 面板 中 展开 【形状 图 层 1】| 【内容 】| 【多边 星 形 1】| 【多边 星 形 路 径 1】 选 项 组 ,设置 【点 】 的 值 为 3， 
【旋转 】 的 值 为 130，【 内 径 】 的 值 为 53，【 外 径 】 的 值 为 106， 如 图 10.141 所 示 。 


图 10.140 “绘制 星 形 路 径 


苛 幻 光 效 = 


D00:00:00 


和 


Ts 时 


步骤 04 展开 【 摘 边 1】 选 项 组 ， 设 置 【 摘 边 锅 硫 】 的 值 为 0.2; 展开 【填充 1】 选 项 组 ,设置 【颜色 】 为 绿色 (R: 118,，G: 
255，B: 100) ， 如 图 10.142 所 示 。 


步骤 05 “ 单 击 【 内 容 】 右 侧 的 【添加 】 按 钮 ， 从 菜单 中 选择 【中 继 器 】 命 令 ， 展 开 【 中 继 器 1】 选 项 组 ， 设 置 【 副 本 】 的 值 为 
34; 将 时 间 调整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 偏 移 】 的 值 为 15， 单 击 【 偏 移 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 ， 如 图 10.143 所 示 。 


梦 约 光 效 


:O00:00:00 


oo 大 t 


图 10.142 ”设置 【中 继 器 1】 参 数 


D00:00:0U 
a 是 而 E 者 | 图 导 逢 称 本、 


图 10.143 ”设置 关键 帧 


步骤 06 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 24 帧 的 位 置 , 设置 【 偏 移 】 的 值 为 -28， 系 统 会 自动 设置 天 键 帧 ， 如 图 10.144 所 示 。 


图 10.144 ”设置 3 科 24 帧 关键 帧 


步骤 07 展开 【中 继 器 1】| 【变换 : 中 继 器 1】 选 项 组 ， 设 置 【 锁 点 】 的 值 为 (229，0) ，【 位 置 】 的 值 为 (-37，0) ， 
【比例 】 的 值 为 (83，83) ，【 旋 转 】 的 值 为 22， 如 图 10.145 所 示 。 


图 10.145 设置 【交换 : 中 继 器 1】 参 数 


步骤 08 展开 【变换 : 多 边 星 形 1】 选 项 组 ,设置 【 销 点 】 的 值 为 (0，0) ，【 位 置 】 的 值 为 (-50，-90) ，【 比 例 】 的 值 
为 (100，100) ， 如 图 10.146 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.147 所 示 。 


图 10.146 


步骤 09 为 【形状 图 层 1】 层 添加 CC Radial Fast Blur (CC 快速 放射 模糊 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 锯 
化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC Radial Fast Blur (CC 快速 放射 模糊 ) 特效 。 


图 10.147 合成 效果 


上 又 10 在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 修 改 CC Radial Fast Blur (CC 快速 放射 模糊 特效 的 参数 ， 设 置 Amount (数量 ) 的 值 为 
93， 从 Zoom (缩放 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Brightest (最 亮 ) 选项 ， 如 图 10.148 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.149 所 示 。 


Briehtest 


图 10.148 ”设置 【快速 放射 模糊 】〗 特效 参数 


图 10.149 设置 【快速 放射 模糊 】〗 特效 后 效果 


又 11 ”这样 束 完 成 了 梦幻 光 效 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动画 。 


实例 117 ”魔幻 ;如 不 动 国 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【勾画 】 特 效 制作 魔幻 光环 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.150 所 示 。 
知识 点 


【勾画 】 特 效 


难 易 程度 : 交 次 次 


图 10.150 ”动画 流程 画面 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 10 章 \ 魔 幻 光 环 动画 
视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 117 ”魔幻 光环 动画 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “魔幻 光环 动画 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “渐变 ”，【 赢 色 】 
为 黑色 。 


步骤 03 ”为 “渐变 ” 层 添 加 【梯度 新 变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 新 变 】 特 
效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (357，268) ，【 起 始 颜 色 】 为 蓝 
色 (R: 10，G: 0，B: 135) ，【 渐 变 终点 】 为 (-282，768) ，【 结 束 颜 色 】 为 黑色 ， 从 【渐变 形状 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 径 
癌 渐 变 】 选 项 。 


步骤 05 ”执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 人 命令， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “ 摘 边 ”，【 颜 色 ]】 
为 黑色 。 


步骤 06， 在 工具 栏 中 选择 【椭圆 工具 】 国 ， 绘 制 一 个 椭圆 形 路 径 ， 如 图 10.151 所 示 。 


步骤 07 ”打开 “ 摘 边 ” 层 三 维 开关 ， 为 “ 摘 边 ” 层 添 加 【和 勾画】 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 
双击 【勾画 】 特 效 ， 如 图 10.152 所 示 。 


图 10.151 ”绘制 路 径 


图 10.152 ”添加 【勾画 】 特效 


上 又 08 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【勾画 】 特 效 的 参数 ， 从 【 摘 边 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蒙 版 /路 径 】 选 项 ;展开 【 蒙 版 / 
路 径 】 选 项 组 ， 从 【路 径 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蒙 版 1】 选 项 ;展开 【请 段 】 选 项 组 ,设置 【片段 】 的 值 为 1，【 长 度 】 的 值 为 
0.6; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 旋 转 】 的 值 为 0， 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 ， 如 图 10.153 所 示 。 


步骤 09 将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 旋 转 】 的 值 为 -2x， 系 统 会 目 动 设 置 天 键 帧 ， 如 图 10.154 所 示 。 


过 了 典 / 尹 径 


图 10.153 ”设置 0 秒 关键 帧 


图 10.154 ”设置 4 秒 24 帧 关键 帧 


步骤 10 ”展开 【正在 泻 染 】 选 项 组 ， 从 【混合 模式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【透明 】 选 项 ， 设 置 【颜色 】 为 日 色 ，【 寓 度 】 的 值 
为 8，【 硬 度 】 的 值 为 0.3， 如 图 10.155 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 10.156 所 示 。 


图 10.155 ”设置 【正在 演 染 】〗 选 项 组 参数 


图 10.156 设置 【勾画 】〗】 特 效 后 效果 


步骤 11 选中 “ 摘 边 ” 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 出 “ 摘 边 2” ， 按 R 键 打开 【旋转 】 属 性 ， 设 置 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 120，【Z 
轴 旋 转 】 的 值 为 194， 如 图 10.157 所 示 。 


魔幻 光环 动画 
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图 10.157 设置 【旋转 】 参数 


， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 出 “ 摘 边 3”， 设 置 【X 轴 旋转 】 的 值 为 214，【Y 轴 旋转 】 的 值 为 129。 


步骤 13 ”选中 “ 描 边 3” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 “ 描 边 4 ， 设 置 【X 轴 旋转 】 的 值 为 -56，【Y 轴 旋转 】 的 值 为 339，【Z 
轴 旋 转 】 的 值 为 226。 


步骤 14 这样 就 完成 了 魔幻 光环 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


第 11 章 ” 音 用 插件 特效 应 用 


内 容 摘要 


Adobe After Effects 中 除了 内 置 的 特效 外 ， 还 支持 很 多 特 效 插件 ， 通 过 对 播 件 特 效 的 应 用 ， 可 以 使 动画 的 制作 更 加 简便 ， 动 画 
的 效果 也 更 加 绚丽 。 本 章 重 点 讲解 Adobe After Effects 和 常用 插件 的 应 用 方法 。 


教学 目标 
合 掌握 3D Sttoke (3D 笔 触 ) 特效 的 使 用 
使 掌握 Particular (粒子 ) 特效 的 使 用 
合 掌握 Shine ( 光 ) 特效 的 使 用 


合 掌握 Starelow (星光 ) 特效 的 使 用 


Proxy Error 


The proxy server TeceIved an mvalid response from an wpsbeam Server. 
The proxy server could not handle the request Cr 


Reason: Error reading from remote server 


本 例 主 要 讲解 利用 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 制作 心 形 绘制 的 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 11.12 所 示 。 


1.【 梯 度 渐 变 】 特 效 
2.3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 


3.【 曲 线 】 特 效 


图 11.12 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 交 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 11 章 \ 心 形 绘制 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 119 3D 笔触 一 一 心 形 效 果 .avi 

操作 步骤 

步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 人 命令， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 心 形 绘制 ”，【 药 
度 】 为 720， 【高度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 

步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “背景 ，【 闫 色 】 
为 黑色 。 


步骤 03 ”为 “背景 ” 层 添 加 【梯度 新 变 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 新 变 】 特 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (360，242) ，【 起 始 颜色 】 为 法 
监 色 (R: 0，G: 192，B: 255) ，【 渐 变 终 点 】 为 黑色 ， 从 【渐变 形状 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【 径 向 渐变 】 选 项 ， 如 图 11.13 所 
示 ; 合成 窗口 效果 如 图 11.14 所 示 。 


图 11.13 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


图 11.14 设置 【梯度 渐变 】 特效 后 效果 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “ 描 边 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 ， 如 图 11.15 所 示 。 


选中 “ 描 边 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 图 ， 在 文字 层 上 绘制 一 个 心 形 路 径 ， 如 图 11.16 所 示 。 


图 11.15 设置 “ 描 边 ”纯色 层 


图 11.16 ”绘制 路 径 


步骤 07 选择“ 摘 边 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 3D stroke (3D 笔 触 ) 特效 。 


步骤 08 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 的 参数 ， 设 置 
Thickness (厚度 ) 的 值 为 3， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 0， 单 击 End (结束 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关键 帧 ， 如 图 
11.17 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 11.18 所 示 。 


图 11.17 ”设置 0 秒 关 键 帧 


图 11.18 ”设置 0 秒 关 键 帧 后 效果 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 100， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 11.19 所 示 ; 
合成 窗口 效果 如 图 11.20 所 示 。 
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图 11.19 设置 4 秒 24 帧 关键 帧 


图 11.20 设置 3D Sttoke (3D 笔 触 ) 特效 后 效果 


执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 人 命令， 打开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 “粒子 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 


选择 “粒子 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Particular (粒子 ) 特效 。 


又 12 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Particular (粒子 ) 特效 的 参数 ， 展 开 Emitter (Master) (发射 器 ) 选项 组 ， 设 置 
Particles/sec (每 秒 友 射 粒子 数 ) 的 值 为 200，Velocity (速率 ) 的 值 为 40，Velocity Random (速度 随机 ) 的 值 为 0，Velocity 
Distribution (速度 分 布 ) 的 值 为 0，Velocity from Motion (运动 速度 ) 的 值 为 0， 如 图 11.21 所 示 。 


Cnn US 


图 11.21 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


中 “ 摘 边 ” 层 ,， 按 M 键 展开 【 蒙 版 路 径 】 选 项 ， 选 中 【 蒙 版 路 径 】 选 项 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 将 其 复制 ， 如 图 11.22 所 


心 形 综 制 三 


# “图 车 名 称 


图 11.22 ”复制 蒙 版 路 径 


步骤 14 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 中 “粒子 ” 层 ， 展 开 【 效 果 】|Particular (粒子 ) |Emitter (发 射 器 ) 
选项 组 ， 选 中 Position XY (X Y 轴 位 置 ) 选项 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 将 【 蒙 版 路 径 】 粘 贴 到 Position XY (X Y 轴 位 置 ) 选项 上 ， 如 图 
11.23 所 示 。 
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图 11.23 ”粘贴 到 XY 轴 位 置 路 径 


选中 “粒子 ” 层 ， 将 最 后 一 个 关键 帧 拖 动 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 如 图 11.24 所 示 。 
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图 11.24 拖 动 关键 帧 


步骤 16 展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 设 置 Life (生命 ) 的 值 为 2.5，Size (大 小 ) 的 值 为 2; 展开 size over Life (生命 期 内 
大 小 变化 ) 选项 组 ， 调 整 其 形状 ; 展开 Opacity over Life (生命 期 内 不 透明 度 变化 ) 选项 组 ， 调 整 其 形状 ， 设 置 Color 
Random (颜色 随机 ) 的 值 为 62， 如 图 11.25 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 11.26 所 示 。 
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图 11.25 ”设置 Patticle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 11.26 ”设置 Patticle (粒子 ) 选项 组 后 效果 
为 “粒子 ” 层 添 加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 友 光 】 特 效 。 
执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】| 【调整 图 层 】 命 令 ,， 创建 一 个 调节 层 ， 将 该 图 层 重 命 名 为 “调节 层 ”。 


步骤 19 为 “调节 层 ” 层 添加 【曲线 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲 线 】 特 效 ， 如 图 
11.27 所 示 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【曲线 】 特 效 的 参数 ， 如 图 11.28 所 示 。 


图 11.27 ”添加 【上 曲线】 特效 


图 11.28 设置 【上 曲线】 特效 参数 


步骤 21 ”这样 束 完成 了 心 形 绘制 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动画 。 


实例 120 ”3D 笔触 一 一 拍 给 线条 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 3D stroke (3D 笔 触 ) 特效 制作 摘 绘 续 条 效果 。 完 成 的 动画 沅 程 画 面 如 图 11.29 所 示 。 


知识 点 


1.3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 


2.【 友 光 】 特 效 


图 11.29 ”动画 流程 画 


难 易 程度 : 次 六 站 次 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 11 章 \ 描 绘 线 条 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 120 ”3D 笔触 一 一 描绘 线条 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 11 章 \ 拉 绘 线条 \ 摘 绘 线条 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “线条 ”，【 产 色 】 
为 黑色 。 


步骤 03 ”在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 轩 ,在 “线条 ” 层 上 绘制 一 条 路 径 ， 如 图 11.30 所 示 。 


步骤 04 为 “线条 ” 层 添加 3D Stroke (3D 笔触) 特效。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 3D 
Stroke (3D 笔触) 特效 ， 如 图 11.31 所 示 。 


图 11.30” 绘制 路 径 


图 11.31 添加 3D Stroke (3D 笔 能 ) 特效 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 的 参数 ， 从 
Presets ( 预 设 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Lots of Circles (很 多 圈 ) 选项 ,设置 Thickness (厚度 ) 的 值 为 3, 设置 【颜色 】 为 日 色 , 单 
击 【 颜 色 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步 又 06 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 颜 色 】 为 红色 (R: 253，G: 58，B: 58) ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 


步骤 07 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【颜色 】 为 青色 (R: 9598，G: 246，B: 253) 。 
步骤 08 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【颜色 】 为 黄 绿色 (R: 232，G: 253, B: 58) 。 


步骤 09 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【颜色 】 为 档 色 (R: 255，G: 130，B: 55) ， 如 图 11.32 所 示 ; 合 
成 窗口 效果 如 图 11.33 所 示 。 


图 11.32 ”设置 【颜色 】 关键 帧 
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图 11.33 ”设置 颜色 后 的 效果 


: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 0， 单 击 End (结束 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 


又 11 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 100， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 11.34 所 示 。 
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图 11.34 设置 【结束 】 关 键 帧 


步骤 12 展开 Taper ( 锥 度 ) 选项 组 ， 选 中 Enable (启用 ) 复 选 框 ; 展开 Transform (变换 ) 选项 组 ， 设 置 XY Position (XY 
轴 位 置 ) 的 值 为 (360，288) ， 如 图 11.35 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 11.36 所 示 。 


图 11.35 ”设置 【 锥 度 】 和 【变换 】 


图 11.36 ”设置 参数 后 效果 选项 组 参数 


步骤 13 为 “线条 ” 层 添 加 【发 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 。 


步骤 14 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【发 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 发 光 半 径 】 的 值 为 35，【 发 光 强 度 】 的 值 为 16， 如 图 
11.37 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 11.38 所 示 。 


图 11.37 设置 【发 光 】 特 效 参 数 


图 11.38 设置 【发 光 】 特 效 后 效果 


步骤 15 这样 融 完成 了 摘 绘 线条 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


Proxy Error 


The proxy server receved an mvalid response from an upstream server. 
The proxy server could not handle the request GEY /resource/readBook. 


Reason: Error reading from remote server 


实例 123 ”粒子 《 舞 彩 色 粒 子 
特效 解析 
本 例 主 要 讲解 利用 Particular (粒子 ) 特效 制作 飞舞 彩色 粒子 的 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 11.59 所 示 。 
知识 点 
1.Particular (粒子 ) 特效 


2.CC Toner (CC 调 色 ) 特效 


ai 


图 11.59 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 交 交 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 11 章 \ 飞 手 彩 色 粒 子 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 123 ”将 子 一 一 飞舞 彩色 粒子 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 11 章 \ 飞 舞 彩 色 粒 子 \ 飞 舞 彩 色 粒 子 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “彩色 粒子 ”， 颜 色 
为 黑色 。 


步骤 03 ”为 “彩色 粒子 ” 层 添 加 Particular (粒子 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 
Particular (粒子 ) 特效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Particular (粒子 ) 特效 的 参数 ， 展 开 Emitter (Master) (发射 器 ) 选项 组 ， 设 置 


Particles/sec (每 秒 友 射 粒子 数量 ) 的 值 为 500， 从 Emitter Type (上 友 射 器 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Sphere (球形 ) 选项 ， 设 置 
Velocity (速度 ) 的 值 为 10，Velocity Random (速度 随机 ) 的 值 为 80，Velocity From Motion (运动 速度 ) 的 值 为 
10，Emitter Size X (发 射 器 X 轴 大 小 ) 的 值 为 100， 如 图 11.60 所 示 。 


步骤 05 ”展开 Particular (Master) (粒子 ) 选项 组 ， 设 置 Life (生命 ) 的 值 为 1，Life Random (生命 随机 ) 的 值 为 50， 从 
Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Glow Sphere ( 友 光 球 ) ，Size (大 小 ) 的 值 为 13，Size Random (大 小 随机 ) 的 
值 为 100; 展开 Size over Life (生命 期 内 大 小 变化 ) 选项 组 ， 调 整 其 形状 ， 从 set Color (颜色 设置 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Over 
Life (生命 期 内 的 变化 ) 选项 ， 从 Transfer Mode (转换 模式 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Add ( 相 加 ) 选项 ， 如 图 11.61 所 示 。 
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图 11.60 ”设置 Emitter (发 射 器 ) 0 秒 参 数 


图 11.61 设置 Particular (粒子 ) 选项 组 参数 


步骤 06 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “路 径 ”， 颜 色 为 黑 


层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 图， 在 “路 径 ” 层 上 绘制 一 条 路 径 ， 如 图 11.62 所 示 。 


图 11.62 ”绘制 路 径 


步骤 08 ”在 时 间 线 面板 中 选中 “路 径 ” 层 , 按 M 键 展开 【 蒙 版 路 径 】 选 项 ， 选 中 【 蒙 版 路 径 】 选 项 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 将 其 
制 ， 如 图 11.63 所 示 。 
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图 11.63 复制 蒙 版 


步骤 09 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 “ 彩 色 粒 子 ”|Particular (粒子 ) |Emitter (发 射 器 ) 选项 组 ， 选 择 
Position (位 置 ) 选项 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 将 蒙 版 路 径 粘贴 到 Position (位 置 ) 选项 上 ， 如 图 11.64 所 示 。 
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图 11.64 ”粘贴 到 XY 轴 位 置 路 径 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 00 帧 的 位 置 ， 选 中 “彩色 粒子 ” 层 最 后 一 个 天 键 帧 并 拖 动 到 当前 帧 的 位 置 ， 如 图 11.62 


彩色 粒 于 
0:00:04:00 
a 避 于 三 而 - 


日 


Particulgr 


香 下 可 居 四 上 


-3 辐 形 汪 jpe 


图 11.65 设置 关键 帧 


步骤 11 为 “彩色 粒子 ” 层 添 加 CC Toner (CC 调 色 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 CC 
Toner (CC 调 色 ) 特效 。 


步骤 12 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Toner (CC 调 色 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Midtones (中 间 ) 的 颜色 为 青色 (R: 
76，G: 207，B: 255) ，Shadows (阴影 ) 的 颜色 为 蓝 色 (R: 0，G: 72，B: 255) ， 如 图 11.66 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 
11.67 所 示 。 


步骤 13 ”将 “路 径 ” 图 层 隐藏 。 这 样 丈 完成 了 飞舞 彩色 粒子 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 抠 动 
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图 11.66 设置 CC Toner (CC 调 色 ) 特效 参数 


图 11.67 设置 CC Tonet (CC 调 色 ) 特效 后 的 效果 


本 例 主要 讲解 利用 Shine ( 光 ) 特效 制作 扫 光 文字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 11.68 所 示 。 


Shine ( 光 ) 特效 


图 11.08 动画 流程 画面 
难 易 程度 : 次 交 交 站 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 11 章 \ 扫 光 文 字 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 124 光一 一 扫 光 文字 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 11 章 \ 扫 光 文 字 \ 扫 光 文 字 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 ,输入 “Gorgeous”， 设置 义 字 字体 为 Adobe 黑 体 Std， 字 号 大 
100 像 素 ， 字 体 颜色 为 青色 (R: 84, G: 236, B: 254) 。 


步骤 03 ”为 “Gorgeous” 层 添加 Shine ( 光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Shine ( 光 ) 
特效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Shine ( 光 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Ray Light (光线 长 度 ) 的 值 为 8，Boost Light (光线 亮 
度 ) 的 值 为 >， 从 Colorize (着 色 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 One Color (音色 ) 选项 ， 设 置 Color (颜色 ) 为 青 (R: 0，G: 252，B: 
255) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (118，290) ， 单 击 Source Point ( 源 点 ) 
左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 05 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (602，298) ， 系 统 会 自动 设置 关键 
帧 ， 如 图 11.69 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 11.70 所 示 。 
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图 11.69 ”设置 ( 源 点 ) 参数 


图 11.70 “设置 Shine ( 光 ) 特效 后 效果 


这 样 束 完成 了 扫 光 文字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


本 例 主要 讲解 利用 CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 和 Starglow (星光 ) 特效 制作 旋转 粒子 球 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 
11.71 所 示 。 


1.CC Ball Action (CC 浴 珠 操作 ) 特效 


2.Starglow (星光 ) 特效 


图 11.71 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 六 站 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 11 齐 \ 旋 转 粒 子 球 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 125 星光 旋转 粒子 球 .avi 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 11 章 \ 旋 转 粒 子 球 \ 旋 转 粒子 球 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “彩虹 ” 层 添加 CC Ball Action (CC 深 珠 操作 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 
CC Ball Action (CC 浴 珠 操作 ) 特效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 特效 的 参数 ， 从 Twist Property (扭曲 特性 ) 下 拉 列 表 
框 中 选择 Fast Top ( 固 顶 ) 选项 ,设置 Grid Spacing (网 格 间隔 ) 的 值 为 10，Ball Size (滚珠 大 小 ) 的 值 为 35; 将 时 间 调 整 到 
00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Scatter (散射 ) 、Rotation (旋转 ) 和 Twist Angle (扭曲 角度 ) 的 值 为 0， 单 击 Scatter ( 散 
射 ) 、Rotation (旋转 ) 和 Twist Angle (扭曲 角度 ) 左 侧 的 码 表 力 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Scatter (散射 ) 的 值 为 50， 系统 会 目 动 设 置 天 键 帧 。 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 Scatter (散射 ) 的 值 为 0，Rotation (旋转 ) 的 值 为 3x，Twist 
Angle (扭曲 角度 ) 的 值 为 300， 如 图 11.72 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 11.73 所 示 。 


图 11.72 ”设置 CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 特效 参数 
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图 11.73 ”设置 CC Ball Action (CC 滚珠 操作 ) 特效 后 效果 


步骤 06 为 “彩虹 ” 层 添加 starglow (星光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 
Starglow (星光 ) 特效 。 


步骤 07 ”这样 就 完成 了 旋转 粒子 球 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哎 动画 。 


第 12 草 ” 弟 用 电影 特效 表现 


内 容 摘 要 


电影 特效 在 现在 电影 中 已 经 随时 可 见 ， 本 章 主要 讲解 电影 特效 中 一 些 常 见 特效 的 制作 方法 。 通 过 对 本 章 内 容 的 学 习 ， 掌 握 电 
影 中 常见 特效 的 制作 方法 与 技巧 。 


教学 目标 


全 学 握 【 粒 子 运 动 场 】 特 效 制 作 流星 十 效果 


令 掌握 【字符 位 移 】〗】 属 性 制作 落 字 效 果 


全 掌握 CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 制作 穿越 时 空 效果 


全 掌握 【 粗 烽 边 缘 】〗 特效 制 作 爆 炸 冲 击 疲 效果 


使 掌握 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 制作 粒子 飞舞 效果 
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实例 127 涌 血 文字 


Am 从 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 【液化 】 特 效 制 作 消 血 文字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.10 所 示 。 


知识 识 感 


1.【 毛 边 】 特 效 


【液化 】 特 效 


难 易 程度 : 六 站 直 六 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 滴 血 文 字 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 127 滴 血 文字 .avi 


J 二 5 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 滴 血 文 字 \ 滴 血 文 字 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


为 文字 层 添加 【 毛 边 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 毛 边 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 毛 边 】 特 效 的 参数 ,设置 【边界 】 的 值 为 6， 如 图 12.11 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.12 
所 示 。 


图 12.11 设置 【 毛 边 】 特效 参数 
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图 12.12 合成 窗口 中 的 效果 
步骤 04 ”为 文字 层 添加 【液化 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【液化 】 特 效 。 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【液化 】 特 效 的 参数 ， 在 【工具 】 下 单 击 【变形 工具 】 病 按钮 ， 展 开 【 变 形 工具 选项 
选项 组 ， 设 置 【画笔 大 小 】 的 值 为 10，【 画 笔 压 力 】 的 值 为 100， 如 图 12.13 所 示 。 


步骤 06 ”在 合成 窗口 的 文字 中 拖 动 鼠标 ， 使 文字 产生 变形 效果 ， 变 形 后 的 效果 如 图 12.14 所 示 。 


图 12.13 ”设置 【液化 】 特效 参数 


图 12.14 合成 窗口 中 的 效果 


又 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【液化 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 扭 曲 百分比 】 的 
值 为 0， 单 击 【 扭 曲 百分比 】 左 侧 的 码 表 量 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 08 将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 10 帧 的 位 置 ， 设 置 【扭曲 百分比 】 的 值 为 200%， 系 统 会 目 动 设 置 天 键 帧 ， 如 图 12.15 所 
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图 12.15 ”添加 关键 帧 


步骤 09 这样 束 元 成 了 滴 血 文字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动 画 。 


实例 128 ”化 淤 亚 动 男 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 Particular (粒子 ) 特效 制作 花 淮 飞 狂 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.16 所 示 。 
知识 点 


Particular (粒子 ) 特效 


THE MOVIE 


图 12.16 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 交 交 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 12 章 \ 花 办 飞舞 动画 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 128 花 闪 飞舞 动画 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 伦 浴 飞 舞动 画 \ 化 准 习 舞动 画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “ 粒 子 ”，【 颜 色 】 


步骤 03 为 “粒子 ” 层 添 加 Particular (粒子 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 
Particular (粒子 ) 特效 。 


步骤 04 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Particular (粒子 ) 特效 的 参数 ， 展 开 Emitter (Master) (发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 
Particles/sec (每 秒 友 射 粒 子 数 ) 的 值 为 40， 从 Emitter Type (发 射 类 型 ) 下 拉 人 列表 框 中 选择 Box (盒子 ) ，Emitter Size X ( 友 
射 器 X 轴 大 小 ) 的 值 为 720，Emitter Size Y (上 友 射 器 Y 轴 大 小 的 值 为 405， 如 图 12.17 所 示 。 


步骤 05 展开 Particle (Master) (粒子) 选项 组 ， 设 置 Life (寿命 ) 的 值 为 3， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 
选择 Sprite (幽灵 ) 选项 ; 展开 Texture (纹理 ) 选项 组 ， 从 Layer ( 层 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 “化 瓣 .tga” 选项， 设置 Size (大 小 ) 
的 值 为 24，Size Random (大 小 随机 ) 的 值 为 100， 如 图 12.18 所 示 。 


图 12.17 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 
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图 12.18 ”设置 Particular (粒子 ) 特效 参数 


步骤 05 ”展开 Physics (Master) (物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 Gravity (重力 ) 的 值 为 10; 展开 Air (空气 ) 选项 组 ， 设 置 Wind 
X(X 轴 风力 ) 和 Wind Y (Y 轴 风力 ) 的 值 为 100， 如 图 12.19 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.20 所 示 。 


步骤 07 这样 束 完成 了 花 激 飞舞 动画 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 宽 动 画 。 


图 12.19 ”设置 Physics (物理 学 ) 选项 组 参数 
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图 12.20 ”设置 Particle (粒子 ) 特效 后 效果 


实例 129 ”穿越 时 空 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 制作 穿越 时 空 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.21 所 示 。 


知识 识 点 


CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 


图 12.21 动画 流程 画面 
难 易 程度 :闪闪 交 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 穿 越 时 空 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 129 ” 算 越 时 空 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 穿 越 时 空 \ 穿 越 时 空 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”为 “星空 图 ” 层 添 加 CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双 
击 CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Knot 1 ( 结 头 1) 的 值 为 
(361，290) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 Amount 1 (数量 1) 的 值 为 73， 单 击 Amount 1 (数量 1) 左 侧 的 
码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 . 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 Amount 1 (数量 1) 的 值 为 223， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 
12.22 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.23 所 示 。 


图 12.22 ”设置 CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 参数 


图 12.23 ”设置 CC Flo Motion (CC 两 点 扭曲 ) 特效 后 效果 


这 样 束 完成 了 穿越 时 空 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


本 例 主要 讲解 利用 【 残 影 】 特 效 制 作 残 影 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.24 所 示 。 


【 残 影 】 特 效 


图 12.24 ”动画 流程 画面 
难 易 程度 : 闪闪 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 残 影 效 果 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 130 ”有 残 影 效果 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 残 影 效 果 \ 残 影 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”为 “足球 合成 ” 层 添加 【 残 影 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【时 间 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【息影 】 特 效 。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 残 影 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 残 影 数 量 】 的 值 为 /，【 衰 减 】 的 值 为 0.77， 从 【和 残 影 运算 
符 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【最 大 值 】 选 项 ， 如 图 12.25 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.26 所 示 。 


图 12.25 ”设置 【 残 影 〗 特 效 参 数 


图 12.26 ”设置 【 残 影 】 特 效 后 效果 


步骤 04 ”这 样 束 完成 了 残 影 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


实例 131 落 字 效果 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 【字符 位 移 】 属 性 制作 落 字 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.27 所 示 。 


知识 点 


【字符 位 移 】 属 性 


Nothing Like 
thedloliday 


in theaters Does wmiber 17 in thesiers Doommber 17 in fen Deocwmber 17 


图 12.27 动画 流程 画面 
难 易 程度 : 次 六 站 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 落 字 效 果 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 131 落 字 效 果 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 落 字 效 果 \ 落 字 效 果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 , 输入 “Nothing Like the Holidays” ， 设 置 文字 字体 
为 “[soulmate]” ， 字 号 为 69 像 素 ， 如 图 12.28 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.29 所 示 。 


soulmate 


帅 规 


TI] 


图 12.28 设置 字体 参数 
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图 12.29 设置 字体 后 效果 


步骤 03 ”展开 文字 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 亿 的 国宝 各 国安 钥 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 【字符 位 移 】 命 令 ， 设 置 【字符 位 移 】 的 值 为 
44; 单 击 【 动 画 制 作 工具 1】 右 侧 的 大 汪 和 国 扫 乌 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 【属性 】|【 不 透明 度 】 和 【属性 】|【 位 置 】 命 令 ， 设 置 
【位 置 】 的 值 为 (0，-340) ，【 不 透明 度 】 的 值 为 1%; 从 【字符 范围 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【完整 的 Unicode】 选 项 ， 如 图 12.30 
所 示 。 


图 12.30 设置 【位 置 】 属 性 等 参数 


步骤 04 展开 【 沱 围 选择 器 1】|【 马 级 】 选 项 组 ， 从 【形状 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【上 倾斜 】 选 项 ， 设 置 【 缓 和 低 】 的 值 为 
509%，【 随 机 排序 】 为 【 开 】; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 偏 移 】 的 值 为 -100， 单 击 【 偏 移 】 左 侧 的 码 表 国 


按钮 ， 在 当前 位 置 设置 天 键 帧 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 13 帧 的 位 置 ,设置 【 偏 移 】 的 值 为 100， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 12.31 所 示 。 
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图 12.31 设置 【 偏 移 】 关 键 帧 
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为 文字 层 添加 【和 残 影 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【时 间 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 残 影 】 特 效 。 
在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【和 残 影 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【和 残 影 时 间 】 的 值 为 0.25， 如 图 12.32 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 
图 12.33 所 示 。 


图 12.32 


设置 【 残 影 】 特 效 参数 


bn resid 人 LE | 时 


图 12.33 ”设置 【 残 影 】 特 效 后 效果 


步骤 08 ”这样 融 完成 了 沙 字 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 132” 老 电视 效果 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【 杂 色 】 和 【网 格 】 特 效 制作 老 电视 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.34 所 示 。 
知识 点 

1.【 杂 色 】 特 效 


2.【 网 格 】 特 效 


图 12.34 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 六 站 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 老 电视 效果 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 132 老 电 视 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 老 电视 效果 \ 老 电视 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】【 新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “网 格 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 


步骤 03 ”为 “网 格 ” 层 添加 【网 格 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【网 格 】 特 效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【网 格 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 钉 点 】 的 值 为 (801，288) ， 从 【大 小 依据 】 下 拉 列 表 框 
中 选择 【宽度 和 高 度 滑 块 】 选 项 ，【 宽 度 】 的 值 为 2376，【 高 度 】 的 值 为 10，【 边 界 】 的 值 为 9;， 展 开 【 羽 化 】 选 项 组 ,设置 
【高 度 】 的 值 为 7.8， 如 图 12.35 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.36 所 示 。 


站 
EE |] [| 


宽度 和 高 大 月 块 


图 12.35 设置 【网 格 】 特效 参数 


图 12.36 设置 【网 格 】 特效 后 效果 


执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】【 新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “ 噪 波 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 


步骤 06 ”为 “ 噪 波 ” 层 添加 【 杂 色 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 杂 色 和 上 颗粒】 特效 组 ， 然 后 双击 【 杂 色 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 杂 色 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 杂 色 数 量 】 的 值 为 27%， 如 图 12.37 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 
图 12.38 所 示 。 


在 时 间 线 面板 中 ,设置 “ 品 波 ” 层 的 【模式 】 为 【 相 减 】， 这 样 束 完成 了 老 电 视 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 
的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


图 12.37 设置 【 杂 色 】〗 特效 参 才 


图 12.38 设置 【 厅 色 】〗 特效 后 效果 


实例 134 ”爆炸 ;中 击 波 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【粗糙 边缘 】 特 效 制作 爆炸 ;冲击 波 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.46 所 示 。 
知识 点 

1.【 毛 边 】 特 效 

2.【 梯 度 渐 变 】 特 效 


3.9hine ( 光 ) 特效 


图 12.46 ”动画 流程 和 画面 


难 易 程度 : 次 次 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 12 章 \ 爆 炸 冲 击 波 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 134 爆炸 冲击 波 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “路 径 ”，【 宽 度 】 
为 720， 【高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 。 


步 又 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “白色 ”，【 颜 色 】 
为 日 色 ， 如 图 12.47 所 示 。 


图 12.47 设置 “白色 ”纯色 层 


步骤 03 ”选中 “白色 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【椭圆 工具 】 国 ， 在 “白色 ” 层 上 绘制 一 个 圆 形 路 径 ， 如 图 12.48 所 示 。 


图 12.48 ”绘制 圆 形 路 径 


步骤 04 将 “日 色 ” 层 复制 一 份 ， 并 将 其 重 命 名 为 “黑色 ”， 将 其 颜色 改 为 黑色 。 


步骤 05 单 击 “黑色 ”图 层 ， 展开 【 蒙 版 】 选 项 组 ， 打 开 【 蒙 版 1】 卷 展 栏 ， 设 置 【 蒙 版 扩展 】 的 值 为 -20， 如 图 12.49 所 示 ; 
合成 窗口 效果 如 图 12.50 所 示 。 


图 12.49 设置 【和 蒙 版 扩展 】 参 数 


图 12.50 设置 【和 蒙 版 扩展 】 后 效果 


为 “黑色” 层 添加 【 毛 边 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 毛 边 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 毛 边 】 特 效 的 参数 ,设置 【边界 】 的 值 为 300，【 边 绿 锅 度 】 的 值 为 10，【 比 例 ]】 的 
值 为 10，【 复 杂 度 】 的 值 为 10。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 演 化 】 的 值 为 0， 单 击 【 演 化 】 左 侧 的 码 表 里 过 
钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【演化 】 的 值 为 -5x， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 12.51 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 12.52 所 示 。 

执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【合成 名 称 】 为 “爆炸 冲击 波 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 02: 00 秒 。 


执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “背景 ”，【 颜 色 】 


相 粮 化 


图 12.51 设置 【 毛 边 】 特 效 


图 12.52 设置 【 毛 边 】〗 特 效 后 效果 


步骤 11 为 “背景 ” 层 添 加 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 效 。 


步骤 12 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 结 束 颜 色 】 为 暗 红 色 (R: 143, G: 11, B: 11) ， 
如 图 12.53 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.54 所 示 。 


图 12.53 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


图 12.54 设置 【梯度 渐变 】 特效 后 效果 


步骤 13 打开 “爆炸 ;冲击波 ”合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “路 径 ” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “爆炸 冲击 波 ” 合 成 的 时 间 线 面板 
a 


步骤 14 为 “路 径 ” 层 添加 Shine ( 光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Shine ( 光 ) 特效 。 


步骤 15 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Shine ( 光 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Ray Length (光线 长 度 ) 的 值 为 0.4，Boost Light (光线 
亮度 ) 的 值 为 1.7， 从 Colorizehttp://www.hzcourse.com/resource/readBook? 
path=/openresources/teach ebook/uncompressed/18041/OEBPS/Text/... (着 色 ) 右 侧 的 下 拉 人 列表 框 中 选择 Fire (火焰 ) 选 
项 ， 如 图 12.55 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.56 所 示 。 


本 1 国 加， | | 


国 


图 12.55 设置 Shine ( 光 ) 特效 参数 


图 12.56 ”设置 Shine ( 光 ) 特效 后 效果 


”打开 “路 径 ” 层 的 三 维 开 天 ， 单 击 “ 路 径 ” 图 层 ， 展开 【 变 换 】 选 项 组 ,设置 【方向 】 的 值 为 (0，17，335) ， 
【Xx 轴 旋 转 】 的 值 为 -72，【Y 轴 旋转 】 的 值 为 124，【Z 轴 旋转 】 的 值 为 27， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【约束 比例 】 国 按钮， 取消 约 
束 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,设置 【缩放 】 的 值 为 (0，0，100) ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 当前 位 
置 设置 天 键 帧 ， 如 图 12.57 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.58 所 示 。 


爆炸 冲击 波 = 


0:00:00:00 
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图 12.57 ”设置 【变换 〗】 选 项 组 参数 


图 12.58 设置 【变换 】 选 项 组 参数 后 效果 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【缩放 】 的 值 为 (300，300，100) ， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 
12.59 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.60 所 示 。 


选中 “路 径 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ， 按 T 键 展开 【不 透明 度 】 属 性 ,设置 【不 透明 度 】 的 值 
为 100， 单 击 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 
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图 12.59 ”设置 缩放 关键 帧 


ss 


图 12.60 ”设置 缩放 后 效果 


步骤 19 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ,设置 【 不 透明 度 】 的 值 为 0， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 12.61 所 示 。 


图 12.61 设置 不 透明 度 关键 帧 


步骤 20 ”这 样 残 完成 了 爆炸 冲击 流 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 。 


实例 135 ”风化 效果 


特效 解析 
本 例 主 要 讲解 利用 【置换 图 】 特 效 制作 风化 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.62 所 示 。 
知识 点 


【置换 图 】 特 效 


图 12.02 ”动画 流程 


If 
局 


难 易 程度 : 闪闪 次 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 风 化 效果 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 135 风化 效果 .avi 


执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 风 化 效果 \ 风 化 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


为 “ 墙 面 ” 层 添加 【置换 图 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【置换 图 】 特 效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【置换 图 】 特 效 的 参数 ， 从 【置换 图 层 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【贴图 】 选 项 ; 将 时 间 调 整 
到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 最 大 水 平 置换 】 的 值 为 5， 单 击 【 最 大 水 平 置换 】 左 侧 的 码 表 苇 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 ， 如 图 12.63 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.64 所 示 。 


图 12.63 设置 0 秒 关 键 帧 


图 12.64 ”设置 关键 帧 后 效果 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 14 帧 的 位 置 , 设置 【最 大 水 平 置换 】 的 值 为 917， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 12.65 所 
;合成 窗口 效果 如 图 12.66 所 示 。 


图 12.65 ”设置 【置换 图 】〗 特效 参数 
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图 12.66 设置 【置换 图 】 特效 后 效果 


步骤 05 ”这样 就 完成 了 风化 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 。 
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本 例 主要 讲解 利用 3D stroke (3D 笔 触 ) 特效 制作 手写 字 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.73 所 示 。 


3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 


图 12.73 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 交 六 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 手 写字 动画 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 137 手写 字 效 果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 手 写字 动画 \ 手 写字 动画 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】【 新 建 】|【 纯 色 】 合 令 ， 打 开 【 纯 色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “Love”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 


步骤 03 ”选中 “Love” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【钢笔 工具 】 国 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 Love 路 径 ， 如 图 12.74 所 示 。 


步骤 04 为 “Love” 层 添加 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 。 在 【效果 和 了 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 3D 
Stroke (3D 笔触) 特效 ， 如 图 12.75 所 示 。 


图 12.74 ”绘制 路 径 


术 果 和 预 说 = 


3D Stroke 


图 12.75 添加 3D 笔 触 特效 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Color (颜色 ) 为 红色 (R: 255,G: 0，B: 
0) ，Thickness (厚度 ) 的 值 为 5; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 0， 单 击 End (结束 ) 左 侧 
的 码 表 贺 安 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 。 


步骤 06 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 End (结束 ) 的 值 为 100， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 12.76 所 示 ; 
合成 窗口 效果 如 图 12.77 所 示 。 


VY fx 的 3D Stroke 


于 


图 12.76 ”设置 3D Sttoke (3D 笔 能 ) 特效 参数 


图 12.77 设置 33D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 后 效果 


步骤 07 ”这样 就 完成 了 手写 字 效 果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哎 动画 。 


实例 138 ”冻结 帧 8 使 用 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【冻结 帧 】 属 性 制作 静止 图 片 效 果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.78 所 示 。 
知识 点 


【 冰 结 帧 】 特 效 


图 12.78 动画 流程 画面 
难 易 程度 : 次 六 交 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 冻 结 帧 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 138 ”冻结 帧 的 使 用 .avi 


/— 2 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 冻 结 帧 \ 东 结 帧 练习 .aep” 文 件 
并 打开 。 


步骤 02 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “视频 素材 ” 层 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 时 间 】|【 冻 结 帧 】 合 令 ， 如 图 12.79 所 示 ; 合成 
窗口 效果 如 图 12.80 所 示 。 


图 12.79 ”设置 【冻结 帧 】 


图 12.80 ”设置 【冻结 帧 〗】 后 效果 


步骤 03 ”取消 【冻结 帧 】 命 令 ,， 合 成 窗口 效果 分 别 如 图 12.81 和 图 12.82 所 示 。 一 旦 应 用 了 【冻结 帧 】 命 令 ， 动 画 即 会 变 成 并 
止 效 果 。 


图 12.81 取消 【冻结 帧 】 后 效果 1 


图 12.82 ”取消 【冻结 帧 〗 后 效果 2 


实例 139 ”为 图 片 降 品 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 【 移 除 颗粒 】 特 效 为 图 片 降 品 。 降 噪 的 前 后 效果 对 比如 图 12.83 所 示 。 
知识 点 


【 移 除 颗粒 】 特 效 


图 12.83 ” 降 吧 的 前 后 效果 对 上 比 


难 易 程度 : 闪闪 六 次 

工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 图 片 降 品 效 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 139 为 图 片 降 品 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 图 片 降 噪 效果 \ 图 片 降 噪 效果 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 为 “照片 jpg” 层 添加 【 移 除 颗粒 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 杂 色 和 上 颗粒】 特效 组 ， 双 击 【 移 除 颗 
粒 】 特 效 。 


步骤 03 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 移 除 颗 粒 】 特 效 的 参数 ， 从 【查看 模式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【最 终 输出 】 选 项 ， 展 开 
【 杂 色 深度 减低 设置 】 选 项 组 ， 设 置 【 杂 色 深度 减低 】 的 值 为 8， 如 图 12.84 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.85 所 示 ， 这 样 束 完 成 了 为 
图 片 降 噪 的 整体 制作 。 
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图 12.84 
图 12.85 


实例 140 ”去 除 场景 中 的 电线 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 利用 CC Simple Wire Removal (CC 擦 钢 丝 ) 特效 去 除 场景 中 的 电线 。 去 除 电 线 的 前 后 效果 对 比如 图 12.86 所 


引 


知识 点 


CC Simple Wire Removal (CC 擦 钢丝 ) 特效 


伸 
二 有 | 


图 12.86 去除 电线 的 前 后 效果 对 比 
难 易 程度 : 次 次 闪闪 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 去 除 场 景 中 的 电线 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 140 ”去除 场景 中 的 电线 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 去 除 场景 中 的 电线 \ 去 除 场景 中 
的 电线 练习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”为 “ 探 钢 丝 ” 层 添加 CC Simple Wire Removal (CC 擦 钢丝 ) 特效 。 人 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 键 控 】 特 效 
组 ， 然 后 双击 CC Simple Wire Removal (CC 擦 钢丝 ) 特效。 


步骤 03 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Simple Wire Removal (CC 擦 钢 丝 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Point A (点 A) 的 值 为 
(690，170) ，Point B (点 B) 的 值 为 (218，110) ，Thickness (厚度 ) 的 值 为 6， 如 图 12.87 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.88 
所 示 ， 这 样 束 完成 了 去 除 场景 中 电线 的 操作 。 


ple Wire Removal 十 三 


设置 CC Simple Wire Removal (CC 擦 钢丝 ) 特效 参数 


设置 CC Simple Wire Removal (CC 擦 钢丝 ) 特效 后 效果 


图 12.88 


特效 解析 
本 例 主要 讲解 利用 CC Particle World 〈CC 粒 子 仿真 世界 ) 特效 制作 粒子 飞舞 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 12.89 所 示 。 


知识 点 


CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


图 12.89 ”动画 流程 画面 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 粒 子 飞 舞 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 141 粒子 飞 三 效果 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “粒子 飞舞 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】【 新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “粒子 ”，【 颜 色 】 
为 黑色 。 


步骤 03 为 “粒子 ” 层 添 加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 
然后 双击 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Birth Rate (生长 速率 ) 的 值 
为 36，Longevity (寿命 ) 的 值 为 2; 展开 Producer (产生 点 ) 选项 组 ， 设 置 Position Z (Z 轴 Position) 的 值 为 -0.08，Radius 
X (X 轴 半径 ) 的 值 为 0，Radius Y (Y 轴 半径 ) 的 值 为 0.16， 按 住 Alt 键 单 击 Position X (X 轴 位 置 ) 左 侧 的 码 表 转 按钮， 输入 表达 
式 wiggle (2，.5) ; 按 住 Alt 键 单 击 Position Y (Y 轴 位 置 ) 左 侧 的 码 表 图 按 钮 ， 输 入 表达 式 wiggle (2，.3) ; 按 住 Alt 键 单 击 
Radius Z (Z 轴 半径 ) 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 输 入 表达 式 wiggle (1.5，3) ， 如 图 12.90 所 示 。 


Trkhat 


图 12.90 ”设置 表达 式 


步骤 05 展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 Velocity (速率 ) 的 值 为 0.08，Gravity (重力 ) 的 值 为 0，Extra (额外 ) 的 值 
为 0.65，Extra Angle (特殊 角度 ) 的 值 为 1x+148， 如 图 12.91 所 示 。 


图 12.91 设置 Physics (物理 学 ) 选项 组 参数 


步骤 06 展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Faded Sphere ( 豪 减 球状 ) 选项 ， 
设置 Birth Size (生长 大 小 ) 的 值 为 0.077，Death Size (消逝 大 小 ) 的 值 为 0.122，Volume Shade (体积 阴影 的 值 为 37%， 如 
图 12.92 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.93 所 示 。 


Br tw Death 


图 12.92 ”设置 Patticle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 12.93 ”设置 CC Patrticle Wotld (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 后 效果 


步骤 07 为 “粒子 ” 层 添 加 【 友 光 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【发 光 】 特 效 。 


步骤 08 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 友 光 】 特 效 的 参数 ,设置 【 友 光 强度 】 的 值 为 23， 从 【 友 光 颜色 】 下 拉 列 表 框 中 选择 
【A 和 B 颜 色 】 选 项 ，【 颜 色 A】 为 黄色 (H: 47; S: 64，B: 98) ，【 颜 色 B】 为 标 色 (H: 25; 9: 99，B: 61) ， 如 图 12.94 所 
示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.95 所 示 。 


图 12.94 设置 【发 光 】 特效 参数 


图 12.95 ”设置 【发 光 】〗 特效 后 效果 


步骤 09 这样 就 完成 了 粒子 飞舞 效果 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 史 动画。 


实例 142 ” 墙 面 破碎 出 字 


特效 解析 

本 例 主要 讲解 利用 【 雁 片 】 特 效 制 作 载 面 破碎 出 字 效 果 。 完 成 的 动画 济 程 画面 如 图 12.96 所 示 。 
知识 点 

1.【 人 碎片】 特效 


2.【 矩 形 工具 】 转 


图 12.96 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 12 章 \ 破 碎 出 字 

视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 142 墙 面 破碎 出 字 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 12 章 \ 破 碎 出 字 \ 破 碎 出 字 练 
习 .aep” 文 件 并 打开 。 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “文字 ”，【 宽 度 】 
为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 。 


步骤 03 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “纹理 ”素材 ， 将 其 拖 动 到 “文字 ”合成 的 时 间 线 面板 中 。 


步骤 04 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 广 本】 命令 ， 输 入 “ 墙 面 破碎 ”， 设 置 子 体 为 “华文 行 档 ”， 字 号 为 25 像 素 ， 
字符 间距 为 86， 字 体 颜 色 为 灰色 (R: 129，G: 129，B: 129; ) 如 图 12.97 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.98 所 示 。 


步骤 05 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “破裂 ”，【 宽 度 】 
为 720， 【高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 。 


图 12.98 ”设置 字体 后 效果 


步骤 06 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “文字 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “破裂 ”合成 的 时 间 线 面板 中 。 


步骤 07 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】【 新 建 】| 【灯光 】 命 令 ， 打开 【灯光 设置 】 对 话 框 ， 从 【灯光 类 型 】 下 拉 列 表 框 中 选择 
【点 】 选 项 ,设置 【颜色 】 为 日 色 ，【 强 度 】 为 154%。 


步骤 08 为 “文字 ”文字 层 添 加 【碎片 】 特 效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【碎片 】 特 效 。 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【碎片 】 特 效 的 参数 ， 在 【视图 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【已 泻 染 】 选 项 ， 从 【 泻 染 】 下 拉 
列表 框 中 选择 【 块 】 选 项 ;展开 【形状 】 选 项 组 ， 从 【图 案 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【玻璃 】 选 项 ,设置 【重复 】 的 值 为 60，【 凹 出 
深度 】 的 值 为 0.21， 如 图 12.99 所 示 。 


步骤 10 ”展开 【作用 力 1】 选 项 组 ， 设 置 【深度 】 的 值 为 0.05，【 半 径 】 的 值 为 0.2; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 10 帧 的 位 
双 


置 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (-30，283) ， 单 击 【位 置 】 左 侧 的 码 表 辆 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 12.100 所 示 。 


图 12.99 ”设置 【形状 】 选 项 组 参数 


图 12.100 设置 【位 置 】 关 键 帧 


步骤 11 将 时 间 调 整 到 00 07 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (646，283) ， 系 统 会 自动 设置 关键 帧 ， 如 图 
12.101 所 示 。 


图 12.101 设置 【位 置 】 参 数 


步骤 12 展开 【物理 学 】 选 项 组 ,设置 【旋转 速度 】 的 值 为 1，【 随 机 性 】 的 值 为 1， 【粘度 】 的 值 为 0.1，【 大 规模 方 舌 】 的 
值 为 25%， 如 图 12.102 所 示 。 


图 12.102 ”设置 【物理 学 】 参 数 


步骤 13 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 蒙 版 动画 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 。 


步骤 14 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “文字 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “ 蒙 版 动画 ”合成 的 时 间 线 面板 中 。 


步骤 15 “将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 10 帧 的 位 置 ， 选 择 “文字 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【和 矩形 工具 】 国 ， 绘 制 一 个 长 方形 路 
径 ， 按 M 键 打开 【 蒙 版 路 径 】 属 性 ， 选 中 【反选 】 复 选 框 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 
12.103 所 示 。 


步骤 16 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 18 帧 的 位 置 ， 选 择 矩 形 顽 侧 两 个 摘 点 并 从 左 侧 拖 动 到 右 侧 ， 系 统 会 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 
图 12.104 所 示 。 
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绘制 矩形 路 


图 12.103 


图 12.104 2 秒 18 帧 蒙 版 效果 
步骤 17 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “破裂 ”和 “ 蒙 版 动画 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “破碎 出 字 ” 合 成 的 时 间 线 面板 中 。 


步骤 18 在 时 间 线 面板 中 ， 设 置 “ 蒙 版 动画 ”的 【模式 】 为 【 相 乘 】， 如 图 12.105 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 12.106 所 示 。 


矿 配 出 至 = 


图 12.105 设置 模式 


图 12.106 设置 模式 后 的 效果 


步骤 19 ”这样 融 完成 了 墙 面 破 雁 出 字 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 克 动画 。 


第 13 章 ”动漫 特效 及 游戏 场景 合 


内 容 摘要 

本 章 主 要 讲解 动漫 特效 及 场景 合成 特效 的 制作 。 通 过 4 个 人 案例， 详细 讲解 动漫 特效 及 场景 合成 的 制作 技巧 。 
教学 目标 

仗 学 握 魔 戒 动 画 特 效 的 制作 方法 

全 学 握 哈 利 魔 球 动漫 特效 的 制作 方法 

合掌 握 星 光 之 源 特 效 场景 合成 技术 


合掌 握 魔 法 火焰 魔法 场景 的 合成 技术 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 CC Particle Word (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 、【 快 速 方 框 模糊 】 特 效 、【 网 格 变 形 】 特 效 及 CC Vector 
Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 13.1 所 示 。 


知识 后 
1.【CC 粒 子 仿真 世界 】 特 效 
2.【CC 矢 量 模糊 】 特 效 


3.【 快 速 万 框 模 糊 】 特 效 


难 易 程度 : 次 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 13 章 \ 魔 戒 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\13.1 魔 戒 .avi 


实例 144 ”制作 壹 版 合成 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 , 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 蒙 版 合成 ”，【 壳 
度 】 为 1024，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 ， 如 图 13.46 所 示 。 


图 13.46 【会 成 设置 〗 对 话 框 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ,选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 13 
章 \ 魔 戒 \ 育 景 jpg” 素 材 ， 如 图 13.47 所 示 。 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 素 材 将 导入 到 【项 目 】 面 板 中 。 
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训 析 在 人 冶 晤 .jpg 


图 13.47 【导入 文件 〗 对 话 框 


“ae6 旦 ; 


步骤 03 ”从 【项 目 】 面 板 拖 动 “背景 jpg、 光 线 ” 素 材 到 “ 蒙 版 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 13.48 所 示 。 


|L 肝 其 jpEJ 


图 13.48 ”添加 素材 


虹 04 ”选中 “光线 ” 层 ， 按 Enter ( 回 车 ) 键 重新 命名 为 “光线 1”， 并 将 其 图 层 模式 设置 为 【屏幕 】， 如 图 13.49 所 示 。 


U:UU:UU:UU 全 


模式 
! ee 二 
bE | 机 1 百 量 .可 加 区 | 正常 


图 13.49 ” 层 设 置 


步骤 05 ”选中 “光线 1” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数值 为 (366，-168) ， 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性 ， 设 置 
【旋转 】 数 值 为 -100， 如 图 13.50 所 示 。 


D00:00:00 


图 13.50 设置 参数 


步骤 06 选中 “光线 1”， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲 线 】 特 效 ， 如 图 13.51 所 示 ; 默认 
【曲线 】 形 状 如 图 13.52 所 示 。 


添加 特效 


图 13.51 


图 13.52 ”默认 曲线 形状 


步骤 07 【效果 控件 】 面 板 中 调整 曲线 形状 ， 如 图 13.53 所 示 。 


步骤 08 ”从 【通道 】 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 【红色 】 通 道 ,调整 曲线 形状 ， 如 图 13.54 所 示 。 


RGB 颜色 调整 


图 13.54 ”红色 颜色 调整 


步骤 09 ”从 【通道 】 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 【绿色 】 通 道 ,调整 曲线 形状 ， 如 图 13.55 所 示 。 


步骤 10 ”从 【通道 】 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 【 监 色 】 通 道 ， 调整 曲 线形 状 ， 如 图 13.56 所 示 。 


图 13.55 ”绿色 闫 色调 整 


图 13.56“” 蓝 色 颜色 调整 


步骤 11 选中 “光线 1”， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色 调 】 特 效 ， 如 图 13.57 所 示 ; 设置 
【着 色 数 量 】 为 50%， 效 果 如 图 13.58 所 示 。 


图 13.57 添加 特效 


图 13.58 ”图像 效 果 


步骤 12 ”选中 “光线 1”， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 “光线 2”， 如 图 13.59 所 示 。 


图 层 避 称 模式 T TrkMat 
有 光 鲁 2 | 
有 光线 1 屏幕 ~ 无 


图 13.59 ”复制 层 


步骤 13 ”选中 “光线 2” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 置 】 数 值 为 (480，-204) ， 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性 ,设置 
【旋转 】 数 值 为 -81， 如 图 13.60 所 示 。 


图 13.60 设置 【旋转 】 参 数 
选中 “光线 2”， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 “光线 3” ， 如 图 13.61 所 示 。 


步 又 15 ”选中 “光线 3” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (596，-138) ， 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性 ,设置 
【旋转 】 数 值 为 -64， 如 图 13.62 所 示 。 


图 后 名 和 模式 
EC 用。 


四 光线 2 书 蒂 


图 13.61 复制 层 


TAUIALIALL 
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图 13.62 ”设置 参数 


本 例 主 要 讲解 利用 CC Particle Word (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 、 
动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 13.68 所 示 。 


1.【CC 和 粒子 仿真 世界 】 特 效 


2.【 漠 流 置换 】 特 效 


3.【CC 镜 头 】 特 效 


【灌流 置换 】 特 效 及 CC Lens (CC 镜头 ) 特效 制作 哈 利 魔 球 


难 易 程度 : 次 次 次 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 13 章 \ 哈 利 魔 球 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\13.2 哈 利 魔 球 .avi 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 新 建 一 个 【合成 名 称 】 为 “小 合成 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 9576，【 帧 速率 】 为 2?5，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 的 合成 ， 如 图 13.112 所 示 。 


言 成 设 于 


图 13.112 【合成 设置 〗 对 话 框 


卢 又 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 黑 背 景 ”，【 郑 
色 】 为 黑色 ， 如 图 13.113 所 示 。 


图 13.113 【纯色 设置 】〗 对 话 框 


步骤 03 将 【项 目 】 面 板 中 “文字 ”合成 拖 动 到 “小 合成 ”时 间 续 面板 中 ， 如 图 13.114 所 示 。 


图 13.114 层 设 置 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 天 00: 00: 00: 20 帧 的 位 置 ， 选 中 “文字 ”合成 ， 按 T 键 展开 【不 透明 度 】 属 性 ,设置 【不 透明 度 】 数 
值 为 0， 单 击 码 表 按 钮 ， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 09 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 100%， 如 图 
13.115 所 示 。 


OO:O00:01:09 


图 13.115 设置 关键 帧 


步骤 05 给 “文字 ”合成 添加 特效 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 双 击 【 漠 流 置 换 】 特 效 ， 如 图 13.116 所 
示 ; 此 时 画面 效果 如 图 13.117 所 示 。 


图 13.116 添加 【 沸 流 置换 】〗】 特效 


图 13.117 画面 效果 


步骤 06 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【大 小 】 数 值 为 24， 如 图 13.118 所 示 ; 效果 如 图 13.119 所 示 。 


图 13.118 ”设置 参数 


图 13.119 “画面 效果 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 10 帧 的 位 置 ， 选 中 “文字 ”合成 ， 设 置 【数量 】 数 值 为 ?0， 单 击 码 表 按钮 ， 在 当前 位 置 
添加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 24 帧 的 位 置 ,设置 【数量 】 数 值 为 0， 按 F9 键 ,使 天 键 帧 更 平滑 ， 如 图 13.120 所 示 。 


舍 肛 


T Trkhat 
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图 13.120 ”设置 关键 帧 


步骤 08 在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 按 住 Alt 键 单 击 【 演 化 】 左 侧 的 码 表 按 钮 ， 在 时 间 续 面板 中 输入 time*500， 如 图 13.121 所 


图 13.121 设置 表达 式 


步骤 09 为 了 使 文字 具有 发 光 效 果 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 友 光 】 特 效 ， 如 图 13.122 所 
示 ; 此 时 画面 效果 如 图 13.123 所 示 。 


图 13.122 ”添加 特效 


图 13.123 ”画面 效果 


步骤 10 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【 友 光 半径 】 数 值 为 16， 如 图 13.124 所 示 ; 效果 如 图 13.125 所 示 。 


点 光 网 但 


| 


图 13.124 设置 【发 光 】〗 特效 参数 


图 13.125 设置 【发 光 】 特 效 后 效果 


步骤 11 为 了 使 文字 具有 模糊 效果 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 锐 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 快 速 方 框 模 糊 】 特 效 ， 如 
图 13.126 所 示 。 


2 ，E 村 


快 束 万 框 
VF 横 禄 利生 化 
32 四 =] 快速 方 杠 模 确 


图 13.126 添加 【快速 方 框 模糊 】 特效 


= 又 12 ”将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 02 帧 的 位 置 ， 设置 【模糊 半径 】 数 值 为 16， 单 击 码 表 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 
时 间 调 整 到 00: 00: 01: 07 帧 的 位 置 , 设置 【模糊 半径 】 数 值 为 0%， 系 统 会 自动 创建 和 天 键 帧 ， 如 图 13.127 所 示 。 
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图 13.127 设置 关键 帧 


步骤 13 将 【项 目 】 面 板 中 “烟雾 ”合成 拖 动 到 “小 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 13.128 所 示 。 


D0:O0:01:07 


Dy 轴 三 站 呈 


图 13.128 ” 层 设 置 


步骤 14 选中 “烟雾 " 层 


在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【通道 】 特 效 组 ， 双 击 【 反 转 】 特 效 ， 如 图 13.129 所 示 ; 不 更 改 任 
何 数值 ， 效 果 如 图 13.130 所 示 。 


图 13.129 ”添加 特效 


图 13.130 “画面 效果 


步骤 15 设置“ 烟雾” 层 的 图 层 异 式 为 【屏幕 】， 如 图 13.131 所 示 。 


章 名 种 模式 


EE 


图 13.131 设置 图 层 模式 


步骤 16 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “渐变 层 ”，【 颜 
色 】 为 黑色 ， 如 图 13.132 所 示 。 


【纯色 设置 〗 对 话 框 


图 13.132 


选中 “渐变 层 ”， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【人生 成】 特效 组 ， 双 击 【 梯 度 渐 变 】 特 效 ， 如 图 13.133 所 示 


效果 和 和 预 襄 三 
昼 度 新 到 


图 13.133 ”添加 特效 


【起 始 颜色 】 为 粉红 色 (R: 243，G: 112，B: 


在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【渐变 起 点 】 数 值 为 (355，278) ， 
【结束 颜色 】 为 青色 (R: 77，G: 211，B: 235) ， 从 【渐变 形状 】 石 侧 的 下 拉 列 


步 又 18 
112) ，【 渐 变 终点 】 数 值 为 (3725，732) ， 
表 框 中 选择 【 径 向 渐变 】 选 项 ， 如 图 13.134 所 示 ; 效果 如 图 13.135 所 示 。 


图 13.134 ”设置 参数 


图 13.135 ”画面 效果 


步骤 19 ”在 时 间 续 面板 中 设置 “渐变 层 ”的 图 层 模式 为 【颜色 加 深 】〗， 如 图 13.136 所 示 ; 效果 如 图 13.137 所 示 。 


000:00:00 


oden $9 


图 13.136 ”设置 图 层 模式 


图 13.137 画面 效果 


步骤 20 ”执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 人 命令， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “ 圆 蒙 版 ”，【 颜 
色 】 为 粉色 (R: 254，G: 97，B: 97) ， 如 图 13.138 所 示 。 


步骤 21 选中 “ 圆 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【椭圆 工具 】 国 ， 在 “小 合成 ”合成 窗口 中 绘制 一 个 正 圆 蒙 板 ， 如 图 13.139 所 


人 河 \。 


EL 


图 13.138 【纯色 设置 】〗 对 话 框 


图 13.139 ”绘制 蒙 版 


选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 “ 蒙 版 2” 层 , 设置“ 模式 为 【 相 减 】， 如 图 13.140 所 示 。 
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图 13.140” 蒙 版 设置 


5 最 23 ”选中 “ 蒙 版 2” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 属 性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数 值 为 (70，70) ， 如 图 13.141 所 示 。 
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图 13.141 设置 蒙 版 羽化 参数 


= 又 24 这样 残 完成 了 小 合成 的 动画 制作 ， 其 中 几 帧 动画 效果 ， 如 图 13.142 所 示 。 


图 13.142 ”小 合成 动画 效果 


本 例 主要 讲解 利用 【分 形 杂 色 】 特 效 、【 曲 线 】 特 效 、【 贝 蹇 尔 曲 绪 变 形 】 特 效 及 【和 蒙 版 】 命 令 制作 星光 之 源 动 画 效 果 。 完 
成 的 动画 流程 画面 如 图 13.162 所 示 。 


1.【 曲 线 】 特 效 


2.【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特 效 


图 13.162 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 闪闪 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 13 章 \ 星 光 之 源 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\13.3 星 光 之 源 .avi 


13.4 魔法 火炮 
特效 解析 


本 例 主要 讲解 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 、 


效果 如 图 13.232 所 示 。 


若 识 点 


1.【 色 光 】 特 效 


2.【 曲 线 】 特 效 


3.【CC 仿 真 粒子 世界 】 特 效 


【色光 】 特 效 的 应 用 以 及 蒙 版 工具 的 使 用 。 本 例 最 终 的 动画 流程 


图 13.232 ”最 终 动画 流程 效果 


难 易 程度 : 闪闪 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文 件 \ 第 13 章 \ 魔 法 火焰 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\13.4 魔 法 火焰 .avi 


实例 152 ”制作 烟火 合成 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “烟火 ”，【 宽 度 】 
为 1024，【 高 度 】 为 9576，【 帧 速率 】 为 25， 并 设置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 ， 如 图 13.233 所 示 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ,选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 13 
草 \ 魔 法 火焰 \ 烟 雾 jpg、 背 景 jpg” 素 材 ， 如 图 13.234 所 示 。 单 击 【 导 入 】 按 钮 ,将 “烟雾 jpg、 背 景 jpg” 素 材 导 入 到 【项 目 ) 
面板 中 。 


图 13.233 【合成 设置 〗 对 话 框 


图 13.234 【导入 文件 】 对话 框 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “日 色 蒙 版 ”，【 药 
度 】 数 值 为 1024 像 素 ，【 高 度 】 数 值 为 576 像 素 ， 【颜色 】 为 日 色 ， 如 图 13.235 所 示 。 


步骤 04 ”选中 “白色 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【矩形 工具 】 国 ， 在 “烟火 ”合成 中 绘制 矩形 蒙 版 ， 如 图 13.236 所 示 。 


图 13.235 【纯色 设置 】〗 对 话 框 


图 13.236 ”绘制 蒙 版 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 “烟雾 jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “烟火 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 13.237 所 示 
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图 13.237 添加 素材 


选中 “日 色 蒙 版 ” 层 ， 设 置 轨道 玉音 为 【 腕 度 有 反 转 庶 日 (烟雾 jpg) 】， 如 图 13.238 所 示 ; 这 样 单独 的 云雾 束 被 提 
出 来 了 ， 效 果 如 图 13.239 所 示 。 
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图 13.238 设置 遮 章 


图 13.239 ”画面 效果 


执行 菜单 柱 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “中 心 光 ”，【 吏 
度 】 为 1024，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 | 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 ， 如 图 13.240 所 示 。 

执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “粒子 ”，【 寓 度 】 
数值 为 1024 像 素 ，【 高 度 】 数 值 为 576 像 素 ，【 颜 色 】 为 黑色 ， 如 图 13.241 所 示 。 


图 13.240 【合成 设置 〗】 对 话 杠 


图 13.241 【纯色 设置 】 对 话 框 


步骤 03 ”选中 “粒子 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组， 双击 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特 


效 ， 如 图 13.242 所 示 ; 此 时 画面 效果 如 图 13.243 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


CC Particle Worla 


图 13.243 ”画面 效果 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Birth Rate (生长 速率 ) 数值 为 1.5，Longevity (寿命 ) 数值 为 1.5; 展开 Producer ( 友 
生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Radius X (X 轴 半径 ) 数值 为 0，Radius Y (Y 轴 半径 ) 数值 为 0.215，Radius Z (Z 轴 半径 ) 数值 为 0， 如 图 
13.244 所 示 ; 效果 如 图 13.245 所 示 。 


图 13.244 设置 【发 生 器 】 参 数 


图 13.245 “画面 效果 


步骤 05 ”展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ， 从 Animation (动画 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Twirl (扭转 ) 选项 ， 设 置 Velocity ( 速 
数值 为 0.07，Gravity (重力 ) 数值 为 -0.05，Extra (额外 ) 数值 为 0，Extra Angle (额外 角度 ) 数值 为 180; 如 图 13.246 所 
; 效果 如 图 13.247 所 示 。 


图 13.246 ”设置 【物理 学 】 参 数 


图 13.247 ”画面 效果 


步骤 06 展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Tripolygon (三 角形 ) 选项 ， 设 置 
Birth Size (生长 大 小 ) 数值 为 0.053，Death Size (消逝 大 小 ) 数值 为 0.087， 如 图 13.248 所 示 ; 效果 如 图 13.249 所 示 。 


图 13.248 ”设置 【粒子 】 参 数 


图 13.249 ”画面 效果 


执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “中 心 亮 棒 ”，【 宽 
上 度 】 数 值 为 1024 像 素 ，【 局 度 】 数 值 为 76 像素 ，【 颜 色 】 为 桶 黄色 (R: 255，G: 177，B: 76) ， 如 图 13.250 所 示 。 


选中 “中 心 亮 棒 ” 层 ， 选 择 工 具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 国 ， 绘 制 闭合 蒙 版 ， 如 图 13.251 所 示 。 将 其 【 蒙 版 羽化 】 设 置 
为 (18，18) 。 


图 13.250 【纯色 设置 】 对 话 框 


图 13.251 画面 效果 


执行 荣 单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “爆炸 庆 ”，【 宽 
度 】 为 1024，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 。 


在 【 项 目 】 面 板 中 选择 “背景 ”素材 ， 将 其 拖 动 到 “爆炸 光 ” 合 成 的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 13.252 所 示 。 
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图 13.252 ”添加 素材 


选中 “背景 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 男 一 个 “背景 ” 层 ， 按 Enter ( 回 车 ) 键 重 新 命名 为 “背景 粒子 ” 层 ， 设 置 


其 【模式 】 为 【 相 加 】， 如 图 13.253 所 示 。 
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图 13.253 ”复制 层 并 设置 


步骤 04 ”选中 “背景 术 子 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 双 击 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世 
界 ) 特效 ， 如 图 13.254 所 示 ; 此 时 画面 效果 如 图 13.255 所 示 。 
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图 13.254 ”添加 特效 


图 13.255 ”画面 效果 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Birth Rate (生长 速率 ) 数值 为 0.2，Longevity (寿命 ) 数值 为 0.5; 展开 Producer ( 友 
生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Position X (X 轴 位 置 ) 数值 为 -0.07，Position Y (Y 轴 位 置 ) 数值 为 0.11，Radius X (X 轴 半径 ) 数值 为 
0.155，Radius Z (Z 轴 半径 ) 数值 为 0.115， 如 图 13.256 所 示 ; 效果 如 图 13.257 所 示 。 


图 13.256 ”设置 【发 生 器 】〗】 参考 


图 13.257 ”画面 效果 


步骤 06 展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 Velocity (速度 ) 数值 为 0.37，Gravity (重力 ) 数值 为 0.05， 如 图 13.258 所 
示 ; 效果 如 图 13.259 所 示 。 


图 13.258 设置 【物理 学 】 参 数 


图 13.259 ”画面 效果 


展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens Convex (凸透镜 ) 选项 ， 设 置 
Birth Size (生长 大 小 ) 数值 为 0.639，Death Size (消逝 大 小 ) 数值 为 0.694， 如 图 13.260 所 示 ; 效果 如 图 13.261 所 示 。 
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图 13.260 ”设置 【粒子 】 参 数 


图 13.201 画面 效果 


卢 骤 08 选中 “ 育 景 粒子 ” 层 ， 人 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲 线 】 特 效 ， 如 图 13.262 所 示 ; 
默认 曲线 形状 如 图 13.263 所 示 。 
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图 13.262 ”添加 特效 


图 13.263 ”默认 曲线 形状 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 中 调整 曲线 形状 ， 如 图 13.264 所 示 ; 效果 如 图 13.265 所 示 。 
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图 13.264 ”调整 曲线 形状 


图 13.265 ”画面 效果 


步骤 10 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “中 心 光 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “爆炸 疮 ” 合 成 的 时 间 续 面板 中 ， 如 图 13.266 所 示 。 
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图 13.266 添加 合成 


步骤 11 选中 “中 心 光 ”合成 ， 设 置 其 【模式 】 为 【 相 加 】， 如 图 13.267 所 示 ; 此 时 效果 如 图 13.268 所 示 。 


相 | 
Ea 
° 


图 层 名 称 

用 【1 申 心 元 | 
国 背景 竹 于 
网 | 至 景 ip 


图 13.268” 通 面 效 果 


步骤 12 因为 “中 心 光 ”的 位 置 有 所 偏 移 ， 所 以 设置 【位 置 】 数 值 为 (471，288) ， 如 图 13.269 所 示 ; 效果 如 图 13.270 所 
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图 13.269 ”设置 位 置 参 数 


图 13.270 “画面 效果 


= 又 13 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “烟火 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “爆炸 光 ” 合 成 的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 13.271 所 示 。 
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图 13.271 添加 合成 


步骤 14 选中 “烟火 ”合成 ， 设 置 其 【模式 】 为 【 相 加 】， 如 图 13.272 所 示 ; 此 时 效果 如 图 13.273 所 示 。 


图 13.272 ”设置 模式 


图 13.273 画面 效果 


步骤 15 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 置 】 数 值 为 (464，378) ， 如 图 13.274 所 示 ; 效果 如 图 13.275 所 示 。 
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图 13.274 ”设置 【位 置 】 参 数 


图 13.275” 通 面 效果 


步骤 16 选中“ 烟火” 合成， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 双 击 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 
特效 ， 如 图 13.276 所 示 ; 此 时 画面 效果 如 图 13.277 所 示 。 


C Particle WUGrla 


图 13.277 画面 效果 


又 17 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Birth Rate (生长 速率 ) 数值 为 2，Longevity (寿命 ) 数值 为 0.73; 展开 Producer ( 友 
生 器 ) 选项 组 ,设置 Radius X (X 轴 半径 ) 数值 为 1.055，Radius Y (Y 轴 半径 ) 数值 为 0.225，Radius Z (Z 轴 半径 ) 数值 为 
0.605， 如 图 13.278 所 示 ; 效果 如 图 13.279 所 元 。 


全 且 西 卫 下 面 硬 下 1 了 证 富 


图 13.278 设置 【发 生 器 】 


图 13.279 画面 效果 


上 又 18 ”展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 Velocity (速度 ) 数值 为 1.4，Gravity (重力 ) 数值 为 0.38， 如 图 13.280 所 
示 ; 效果 如 图 13.281 所 示 。 
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图 13.280 设置 【物理 学 】 参考 


图 13.281 ”画面 效果 


步骤 19 展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens Convex (凸透镜 ) 选项 ， 设 置 
Birth Size (生长 大 小 ) 数值 为 3.64，Death Size (消逝 大 小 ) 数值 为 4.05，Max Opacity (最 大 透明 度 ) 数值 为 51%， 如 图 
13.282 所 示 ; 效果 如 图 13.283 所 示 。 


图 13.282 ”设置 【粒子 】 参 数 


图 13.283 画面 效果 


步骤 20 ”选中 “烟火 ”合成 ， 按 9 键 展开 【缩放 】， 设 置 数值 为 (50，50) ， 如 图 13.284 所 示 ; 效果 如 图 13.285 所 示 。 


图 后 关 秆 


图 13.284 设置 【缩放 】〗】 参 数 


图 13.285 ”画面 效果 


步骤 21 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色 光 】 特 效 ， 如 图 13.286 所 示 ; 此 时 画面 效果 如 图 
13.287 所 示 。 
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图 13.286 ”添加 特效 


图 13.287 画面 效果 


步骤 22 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 展开 【输入 相位 】 选 项 组 ， 从 【获取 相位 ， 目 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【Alphaj】 选 项 ， 如 图 
13.288 所 示 ; 画面 效果 如 图 13.289 所 示 。 


图 13.289 ”画面 效果 


步骤 23 ”展开 【输出 循环 】 选 项 组 ， 从 【使 用 预 设 调 板 】 下 拉 人 列表 框 中 选择 【无 】 选 项 ， 如 图 13.290 所 示 ; 效果 如 图 13.291 
所 示 。 


图 13.290 ”设置 参数 


图 13.291 画面 效果 


在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲 线 】 特 效 ， 如 图 13.292 所 示 ; 调整 曲线 形状 如 图 


13.293 所 示 。 


图 13.292 ”添加 特效 


图 13.293 ”调整 形状 


步 又 25 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 从 【通道 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【红色 】， 调整 形状 如 图 13.294 所 示 。 


步骤 26 ”从 【通道 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【绿色 】,， 调整 形状 如 图 13.295 所 示 。 
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图 13.294 ”调整 红色 曲线 


图 13.295 ”调整 绿色 曲线 


步骤 27 从 【通道 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蓝 色 】,， 调整 形状 如 图 13.296 所 示 。 


步骤 28 ”从 【通道 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【Alpha】 通 道 ， 调 整形 状 如 图 13.297 所 示 。 


图 13.296 ”调整 蓝 色 曲线 


图 13.297 调整 Alpha 曲 线 


步骤 29 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 锐 化 】 特 效 组 ， 双 击 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 ， 如 图 13.298 所 
示 ; 此 时 的 画面 效果 如 图 13.299 所 示 。 


类 果 和 和 启 


CC Vector Blur 


图 13.299 ”画面 效果 


= 又 30 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Amount (数量 ) 数值 为 10， 如 图 13.300 所 示 ; 效果 如 图 13.301 所 示 。 


CC Yeeceteoer Blar 


四 
千 罗 看 


图 13.300 


图 13.301 务 面 效果 


步骤 31 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “红色 蒙 版 " 
度 】 数 值 为 1024 像 素 ，【 高 度 】 数 值 为 576 像 素 ，【 颜 色 】 为 红色 (R: 255，G: 0，B: 0) ， 如 图 13.302 所 示 。 


2 ”选择 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 图 ， 绘 制 一 个 闭合 蒙 版 ， 如 图 13.303 所 示 。 


图 13.302 【纯色 设置 】〗 对 话 框 


图 13.303 ”绘制 蒙 版 


步骤 33 ”选中 “红色 蒙 版 ” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 数 值 为 (30，30) ， 如 图 13.304 所 示 。 


图 13.304 设置 【和 蒙 版 羽化 】 参 数 


步骤 34 选中 “烟火 ”合成 ， 设 置 【 轨 道 遮 牌 】 为 “Alpha 遮 重 “[ 红 色 蒙 版 ] ”， 如 图 13.305 所 示 。 


图 后 名 种 

| | 上 虹 色 录 碑 ]」 
上 jE 【十 泊 
有 [中心 着 ] 
[加 百 景 基于 


© Alpha 遮 军 “|[ 和 红色 蒙 艇 ]" 


人 li i 


图 13.305 ”设置 【轨道 这 章 】 


步 又 35 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【纯色 】 命 令 ， 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “ 交 子 ”，【 宽 度 】 
数值 为 1024 像 素 ，【 高 度 】 数 值 为 576 像 素 ，【 颜 色 】 为 黑色 ， 如 图 13.306 所 示 。 


步骤 36 ”在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 双 击 CC Particle World (CC 仿真 粒子 世界 ) 特效 ， 如 图 13.307 所 


全 \。 


图 13.306 【纯色 设置 】〗 对 话 框 


图 13.307 添加 特效 


步骤 37 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Birth Rate (生长 速率 ) 数值 为 0.5，Longevity (寿命 ) 数值 为 0.8; 展开 Producer ( 友 
生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Position Y (Y 轴 位 置 ) 数值 为 0.19，Radius X (X 轴 半径 ) 数值 为 0.46，Radius Y (Y 轴 半径 ) 数值 为 
0.325，Radius Z (Z 轴 半径 ) 数值 为 1.3， 如 图 13.308 所 示 ; 效果 如 图 13.309 所 示 。 


1 Cn CE Particlje Worild 本 三 
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有 作 工 卫生 


图 13.308 设置 【发 生 器 】 参 数 


图 13.309 ”画面 效果 


步骤 38 展开 Physics (物理 学 ) 选项 组 ， 从 Animation (动画 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Twirl (扭转 ) 选项 ， 设 置 Velocity ( 速 
度 ) 数值 为 1，Gravity (重力 ) 数值 为 -0.05，Extra Angle (额外 角度 ) 数值 为 1x+170， 如 图 13.310 所 示 ; 效果 如 图 13.311 所 


中 | 
’ 
° 


步骤 39 展开 Particle (粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 QuadPolygon (四 边 形 ) 选项 ， 设 
置 Birth Size (生长 大 小 ) 数值 为 0.153，Death Size (消逝 大 小 ) 数值 为 0.077，Max Opacity (最 大 透明 度 ) 数值 为 75%， 如 图 
13.312 所 示 ; 效果 如 图 13.313 所 示 。 


图 13.311 画面 效果 


图 13.312 ”设置 【粒子 】 参 数 


图 13.313 ”画面 效果 


步骤 40 ”这样 “爆炸 ”合成 惑 制作 完成 了 ， 其 中 的 几 帧 动画 效果 如 图 13.314 所 示 。 


图 13.314 ”其 中 几 帧 动画 效果 


实例 155 ”制作 总 合成 


步 又 01 执行 菜 


单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 新 建 一 个 【合成 名 称 】 为 “总 合成 ”， 
【宽度 】 为 1024，【 高 度 】 为 9576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 的 合成 。 
步骤 02 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “背景 、 爆 炸 光 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “ 


忌 合成 ”的 时 间 线 面板 中 ， 使 “爆炸 光 ” 合 成 的 入 后 
在 00: 00: 00: 05 帧 的 位 置 ， 如 图 13.315 所 示 。 


:00:00:05 
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图 13.315 ” 添加“ 背景、 爆炸 光 ” 素 材 


【 宽 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 “闪电 1”， 


pe jz WU _ 


上 度 】 数 值 为 1024 像 素 ，【 遍 度 】 数 值 为 76 像素 ，【 颜 色 】 为 黑色 。 


步骤 04 选中 “内 电 1” 层 ， 设 置 其 【模式 】 为 【 相 加 】， 如 图 13.316 所 示 。 
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图 13.316 设置 模式 


步骤 05 ”选中 “闪电 1” 层 ,在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 时 】 特 效 组 ， 双 击 【 闪 光 】 特 效 ， 如 图 13.317 所 示 ; 此 时 画面 


效果 如 图 13.318 所 示 。 


图 13.317 添加 特效 


图 13.318 ”画面 效果 


”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【起 始点 】 数 值 为 (641，433) ，【 结 束 点 】 数 值 为 (642，434) ，【 区 段 】 数 值 为 
3，【 宽 度 】 数 值 为 6，【 核 心 宽度 】 数 值 为 0.32，【 外 部 颜色 】 力 黄色 (R: 255，G: 246，B: 7) ，【 内 部 颜色 】 为 深 黄色 
(R: 255，G: 228，B: 0) ， 如 图 13.319 所 示 ; 效果 如 图 13.320 所 示 。 
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图 13.320 “画面 效果 


07 ”选中 “内 电 1” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 起 始点 】 数 值 为 (641，433) ，【 区 段 】 的 值 
为 3， 单 击 各 属性 的 码 表 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 05 帧 的 位 置 ， 设 置 【起 始点 】 的 值 为 (468，407) ，【 区 段 】 的 值 为 6， 系 统 会 目 动 创 
建 天 键 帧 ， 如 图 13.321 所 示 。 
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图 13.321 设置 关键 帧 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 T 键 展开 【不 透明 度 】 属 性 ,设置 【不 透明 度 】 数 值 为 0%， 单 击 码 表 按 
钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 03 帧 的 位 置 ,设置 【不 透明 度 】 数 值 为 100%， 系 统 会 自动 创建 关键 
帧 ;将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 , 设置 【不 透明 度 】 数 值 为 100%; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 16 帧 的 位 置 ,设置 
【不 透明 度 】 数 值 为 0， 如 图 13.322 所 示 。 


oe 和 + 图 后 名 称 模式 


= 是 


图 13.322 ”设置 【不 和 透明度】 关键 帧 


选中 “闪电 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 男 一 个 “闪电 1” 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “闪电 2”， 如 图 13.323 所 示 。 


图 13.323 复制 层 


步骤 11 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【结束 点 】 数 值 为 (588，443) ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 , 设置 【起 
始 后 】 数 值 为 (584，448) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 05 帧 的 位 置 ， 设 置 【 起 始点 】 数 值 为 (468，407) ， 如 图 13.324 所 


人 河 \。 


图 13.324 设置 【开始 点 】 关键 帧 


选中 “闪电 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 男 一 个 “闪电 2” 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “闪电 3”， 如 图 13.325 所 示 。 


后 名 种 模式 


th 
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图 13.325 复制 层 


步 又 13 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【结束 点 】 数 值 为 (599，461) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,设置 【起 
始 操 】 数 值 为 (584，448) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 05 帧 的 位 置 ， 设 置 【 起 始点 】 数 值 为 (459，398) ， 如 图 13.326 所 


人 河 \。 
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图 13.326 ”设置 【开始 点 】〗】 关 和 键 帧 


步骤 14 ”选中 “闪电 3” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 男 一 个 “闪电 3” 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “闪电 4”， 如 图 13.327 所 示 。 


0:00:00:00 
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图 13.327 复制 层 


步骤 12? ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【结束 点 】 数 值 为 (993，455) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 , 设置 【起 
始点 】 数 值 为 (584，448) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 05 帧 的 位 置 ， 设 置 【 起 始点 】 数 值 为 (459，398) ， 如 图 13.328 所 


人 河 \。 


图 13.328 ”设置 【开始 点 】 关键 帧 


又 16 选中 “闪电 4” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 另 一 个 “闪电 4” 层 ， 并 将 其 重 命 名 为 “闪电 5” ， 如 图 13.329 所 示 。 
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图 13.329 复制 层 


步骤 17 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【结束 点 】 数 值 为 (593，455) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 , 设置 【起 
始 操 】 数 值 为 (584，448) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 05 帧 的 位 置 ， 设 置 【 起 始点 】 数 值 为 (476，378) ， 如 图 13.330 所 


图 13.330 ”设置 【开始 点 】 关键 帧 


“魔法 火焰 ”的 制作 就 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 预览 其 中 几 帧 的 效果 ， 如 图 13.331 所 示 。 


图 13.331 ”其 中 几 帧 动画 效果 


第 14 章 ”1D 标 识 演 绎 及 公益 宣传 片 


内 容 摘要 


公司 ID 即 公司 的 标志 ， 是 公众 对 它们 印象 的 理解 。 宣 传 片 是 目前 宣传 企业 形象 的 手段 之 一 ， 它 能 有 效 地 把 企业 形象 提升 到 一 


个 新 的 层次 ， 更 好 地 把 企业 的 产品 和 服务 展示 给 大 众 ， 能 详细 地 说 明 产 品 的 功能 、 用 途 及 其 优点 ， 诠 释 企业 的 文化 理念 。 本 章 通 
过 两 个 实例 ， 详 细 讲 解 了 公司 ID 及 公益 宣传 片 的 制作 方法 与 技巧 ， 让 读者 可 以 快速 掌握 宣传 片 的 制作 精 散 。 


教学 目标 
合掌 握 Apple ” Logo 演绎 动画 的 制作 


仗 掌握 公益 宣传 片 的 制作 技巧 


14.1 “Apple”Logo 演 绎 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 “Apple”Logo 演 绎 动画 的 制作 。 利 用 【四 色 渐 变 】、 
果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 14.1 所 示 。 


知识 点 
1.【 四 色 渐 变 】 特 效 
2.【 梯 度 渐 变 】 特 效 


3.【 投 影 】 特 效 


【梯度 渐变 】 和 【投影 】 特 效 制 作 “Apple”1D 表 现 效 


图 14.1 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 次 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 14 章 \“Apple”Logo 演 绎 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\14.1 “Apple”Logo 演 绎 .avi 


实例 156 ”制作 背景 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “背景 ”，【 
为 720，【 高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 ， 如 图 14.2 所 示 。 
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图 14.2 【合成 设置 】 对 话 框 


步骤 02 ”执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ,选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 14 
章 \“Apple”Logo 演 绎 \ 芋 果 .tga， 纹 理 jpg， 宣 纸 jpg” 素 材 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 将 素材 导入 到 【项 目 】 面 板 中 ， 如 图 14.3 所 
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步骤 03 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “纹理 jpg” 和 “ 
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图 14.3 ”导入 素材 
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宣纸 jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “ 背 


上 县 
月 呐 


合成 的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 14.4 所 


图 14.4 添加 素材 


步骤 04 ” 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 纯色 层 【 名 称 】 为 “背景 


【颜色 】 为 黑色 ， 如 图 14.5 所 示 。 


图 14.5 ” 【纯色 设置 〗 对 话 框 


步骤 05 ”选择 “背景 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 双 击 【 四 色 渐变 】 特 效 ， 如 图 14.6 所 示 。 


步骤 06 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【四 色 渐 变 】 特 效 参 数 ， 展 开 【 位 置 和 颜色 】 选 项 组 ,设置 【点 1】 的 值 为 (380，- 
86) ，【 颜 色 1】 为 日 色 ，【 点 2】 的 值 为 (796，242) ，【 颜 色 2】 为 黄色 (R: 226，G: 221，B: 179) ，【 点 3】 的 值 为 
(355，441) ，【 颜 色 3】 为 日 色 ，【 扣 4】 的 值 为 (-92，192) ，【 颜 色 4】 为 黄色 (R: 226，G: 224，B: 206) ， 如 图 14.7 
所 示 。 


添加 特效 


图 14.6 


步骤 07 ”选择 “宣纸 ” 层 ， 设 置 图 层 混 合 模式 为 【 相 乘 】， 按 T 键 展开 “宣纸 .jpg” 层 的 【不 透明 度 】 选 项 ， 设 置 【不 透明 
度 】 的 值 为 30%， 如 图 14.8 所 示 。 
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选择 “纹理 .jpg” 层 ， 按 Ctrl+Alt+F 组 合 键 ， 让 “纹理 .jpg” 层 匹配 合成 窗口 大 小 ， 设 置 【 经 典 颜色 加 深 】 层 混合 模 


式 ， 如 图 14.9 所 示 。 
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图 14.9 添加 层 混 合 模式 


上 又 09 ”选择 “纹理 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 黑 色 和 日 色 】 和 【曲线 】 特 效 。 


嗓 10 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【曲线 】 特 效 的 参数 ， 如 图 14.10 所 示 。 


图 14.10 ”调整 曲线 


步骤 11 这 样 就 完成 了 背景 的 制作 ， 在 合成 窗口 中 预 克 效果 如 图 14.11 所 示 。 


图 14.11 合成 窗口 中 一 帧 的 效果 


实例 158 制作 文字 和 Logo 动 画 


步骤 01 选择 “文字 .tga” 层 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 按 T 键 ， 展 开 【 不 透明 度 】 选 项 ， 设 置 【不 透明 度 】 
的 值 为 0， 并 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 14.31 所 示 。 


层 名 称 
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图 14.31 设置 【不 透明 度 】 的 值 为 0 


步骤 02 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 13 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 为 100%， 系 统 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 14.32 所 示 。 


图 14.32 ”设置 【不 透明 度 】 的 值 为 100%p 


步骤 03 ”选择 “苹果 .tga” 层 ,调整 时 | 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 T 键 ， 展 开 【 不 透明 度 】 选 项 ， 设 置 【 不 透明 度 】 
的 值 为 0， 并 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 围 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关 键 帧 ， 如 图 14.33 所 示 。 
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图 14.33 ”设置 【不 透明 度 】 的 值 为 0 


步骤 04 调整 时 间 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 为 100%， 系 统 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 14.34 所 示 。 
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图 14.34 设置 【不 透明 度 】 的 值 为 100%p 


步骤 05 ”选择 “苹果 .tga” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 将 其 复制 一 层 ， 并 重 命 名 为 “苹果 友 光 ”， 取 消 【 不 透明 度 】 关 键 帧 ， 如 图 
14.35 所 示 。 


文字 和 logo 


图 14.35 ” 重 命 名 设置 


调整 时 间 到 00: 00: 02: 21 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 键 +[ 组 合 键 为 “苹果 友 光 ” 层 设置 入 后 ， 如 图 14.36 所 示 。 
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图 14.36 ”设置 入 点 


调整 时 间 到 00: 00: 03: 00 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 键 +] 组 合 键 为 “苹果 友 光 ” 层 设置 出 点 ， 如 图 14.37 所 示 。 
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图 14.37 设置 出 点 


上 又 08 ”选择 “苹果 发 光 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 友 光 】 特 效 ， 如 图 14.38 所 示 。 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【发 光 】 特 效 参 数 ， 设 置 【 发 光 阅 值 】 的 值 为 100%，【 发 光 半 径 】 的 值 为 400，【 发 光 
强度 】 的 值 为 4， 如 图 14.39 所 示 。 


图 14.38 ”添加 【发 光 】 特效 


图 14.39 设置 【发 光 】 特 效 参 数 


步骤 10 选择 “iPhone” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 侧 的 “动画 ” 国 国 王国 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 【 不 透明 度 】 命 令 ， 此 时 在 【文本 】 选 项 组 中 出 现 一 个 【动画 制作 工具 1】 的 选项 ， 将 其 下 的 【不 透明 度 】 的 值 设置 0， 如 图 
14.40 所 示 。 


图 14.40 设置 【不 透明 度 】 参数 


步骤 11 单 击 【动画 制作 工具 1】 选 项 右 侧 的 【添加 】 国生 国 控 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【属性 】|【 缩 放 】 命 令 ， 设 置 【 缩 
放 】 的 值 为 (700，700) ， 如 图 14.41 所 示 。 


图 14.41 设置 【缩放 】 参数 


步骤 12 调整 时 间 到 00: 00: 03: 13 帧 的 位 置 ， 展 开 【 动 画 制作 工具 1】 选 项 组 中 的 【 沁 围 选择 器 1】 选 项 ， 单 击 【 起 始 】 选 
项 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 添 加 关键 帧 ， 并 设置 【起 始 】 的 值 为 0， 如 图 14.42 所 示 。 
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图 14.42 ”添加 关键 帧 并 设置 【起 始 】 的 值 


步骤 13 ”调整 时 间 到 00: 00: 04: 12 帧 的 位 置 , 设置 【起 始 】 的 值 为 100%， 系 统 自动 添加 关键 巾 ， 如 图 14.43 所 示 。 


图 14.43 ”设置 【起 始 】 的 值 并 添加 关键 帧 


步骤 14 这 样 文字 和 Logo 动 画 的 制作 就 完成 了 ， 在 合成 窗口 下 单 击 【 切 换 透 明 网 格 】 蕊 按钮 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 预览 动 
， 其 中 两 帧 效果 如 图 14.44 所 示 。 
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图 14.44 ”其 中 两 帧 效果 


实例 159 ”制作 施 晕 效果 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “合成 ”，【 宽 度 】 
为 720，【 高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 25， 并 设置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 ， 如 图 14.45 所 示 。 


HOCHOD 


订 束 上 时间 :GO0005-00 


图 14.45 【合成 设置 〗 对 话 框 


步骤 02 在 项 目 面板 中 选择 “背景 ”和 “文字 和 Logo” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 14.46 所 示 。 
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图 14.46” 拖 动 合成 到 时 间 线 面板 


步 又 03 ”在 时 间 绪 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 打 开 【 纯 色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 纯色 层 【 名 称 】 为 “光景 ”，【 颜 色 】 为 黑色 ， 
如 图 14.47 所 示 。 


步骤 04 选择 “光量 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 双 击 【 镜 头 光量 】 特 效 ， 如 图 14.48 所 示 。 


绊 公认 置 


图 14.47 【纯色 设置 〗 对 话 框 


图 14.48 添加 【镜头 光学 】 特效 


# 骤 05 ”选择 “ 光 晕 ” 层 ， 设 置 “ 光 晕 ” 层 图 层 混合 模式 为 【 相 加 】， 如 图 14.49 所 示 。 
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图 14.49 ”设置 混合 模式 


又 06 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【镜头 光 晕 】 特 效 参 数 ， 设 置 【 光 晕 中 心 】 的 值 
为 (-182，-134) ， 并 单 击 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 14.50 所 示 。 


图 14.50 设置 光 尝 中心 的 值 并 添加 关键 帧 


上 又 07 ”调整 时 间 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 光 晕 中 心 】 的 值 为 (926，-190) ， 系 统 目 动 建立 一 个 天 键 帧 ， 如 图 
14.51 所 示 。 
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图 14.51 设置 【光泽 中 心 】 的 值 


步骤 08 选择 “光量 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色 相 /饱和 度 】 特 效 ， 如 图 14.52 所 
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步骤 09 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【色相 /饱和 度 】 特 效 参 数 ， 选 中 【彩色 化 】 复 选 框 , 设置 【着 色色 相 】 的 值 为 70，【 着 
色 饱 和 度 】 的 值 为 100， 如 图 14.53 所 示 。 


图 14.52 ”添加 【色相 /饱和 度 】 特效 


一 计 


图 14.53 ”设置 【色相 /饱和 度 】〗 特效 参数 


步骤 10 ”这样 文 字 动 画 的 制作 融 完 成 了 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 预 哆 动画 ， 其 中 两 帧 效果 如 图 14.54 所 示 。 


图 14.54 其 中 两 帧 效果 


买 例 160 ”制作 摄像 机 动画 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 , 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 忌 合 成 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 2?5，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 00 秒 ， 如 图 14.55 所 示 。 
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图 14.55 【会 成 设置 〗 对 话 框 


步骤 02 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “合成 ”， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 14.56 所 示 。 
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图 14.56” 拖 动 合成 到 时 间 线 面板 


步骤 03 ”在 时 间 线 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 纯 色 层 【名 称 】 为 “粒子 ”，【 颜 色 】 为 日 色 ， 
如 图 14.57 所 示 。 
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图 14.57 【纯色 设置 〗 对 话 框 


步骤 04 ”选择 “粒子 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular (粒子 ) 特效 ， 如 图 14.58 所 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Particular (粒子 ) 特效 参数 ， 从 Emitter Type ( 友 射 器 类 型 ) 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 
Box (盒子 ) 选项 ,设置 Position Z (Z 轴 位 置 ) 的 值 为 -300， 设置 如 图 14.59 所 示 。 
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图 14.58 ”添加 Particular 粒 子 ) 特效 
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图 14.59 ”设置 Emitter (发 射 器 ) 参数 


步骤 06 展开 Particle (Master) (粒子 ) 选项 组 ， 设 置 Life (生命 ) 的 值 为 10，Size (大 小 ) 的 值 为 4，Particle Type ( 粒 
子 类 型 ) 为 GS (No DOF) ，Size Random 为 100%， 如 图 14.60 所 示 。 


市 鹿 让 


Nie [站 Par ticanlar 


bbe- 


图 14.60 ”设置 Patticle (粒子 ) 参数 


步骤 07 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像 机 】 命 令 ， 打开 【摄像 机 设置 】 对 话 框 , 设置 【 预 设 】 为 28 毫 米 ， 如 图 
14.61 所 泵 。 


图 14.61 【摄像 机 设置 】 对 话 框 


步骤 08 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 衬 对象 】 命 令 ， 开 局 “ 空 1” 层 和 “合成 ”合成 层 的 三 维 层 开关 ， 如 图 14.62 所 


图 14.62 ”开启 三 维 层 开关 


步骤 09 ”在 时 间 线 面板 中 选择 摄像 机 做 空 对 象 层 的 子 连接 ， 如 图 14.63 所 示 。 


图 14.63 ”设置 子 物体 连接 


步骤 10 ”选择 空 对 象 层 ， 调 整 时 | 间 到 00: 00: 01: 01 帧 的 位 置 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 选 项 ,设置 【位 置 】 的 值 为 
(304，202，207) ， 在 此 位 置 设置 天 键 帧 ， 如 图 14.64 所 示 。 


oe 


图 14.64 设置 【位 置 】 的 值 并 添加 关键 帧 


步骤 11 调整 时 间 到 00: 00: 01: 01 帧 的 位 置 ， 按 R 键 展开 【旋转 】 选 项 ,设置 【2Z 轴 旋转 】 的 值 为 90， 在 此 位 置 设置 天 键 
如 图 14.65 所 示 。 


图 14.65 ”设置 【旋转 】 的 值 并 添加 关键 帧 


步骤 12 按 U 键 ， 展 开 所 有 关键 帧 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (350，203，209) ，【Z 
轴 旋 转 】 的 值 为 0， 如 图 14.66 所 示 。 
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图 14.66 ”设置 关键 帧 


步骤 13 ”调整 时 间 到 00: 00: 04: 24 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (350，202，-70) ， 如 图 14.67 所 示 。 
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图 14.67 设置 关键 帧 


步骤 14 选择“ 合成” 合成， 按键， 展开 【缩放 】 选 项 ,设置 【缩放 】 的 值 为 (110，110，110) 。 


步骤 15 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】 | 【调整 图 层 】 命令， 重 命名 为 “调节 ” 层 。 选 择 “ 调 节 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 
面板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ,双击 【上 曲线】 特效 ， 如 图 14.68 所 示 。 


步骤 16 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【曲线 】 特 效 的 参数 ， 如 图 14.69 所 示 。 


步骤 17 这 样 束 完成 了 “Apple”Logo 演 绎 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 移 动画 。 


添加 【曲线 】〗 特效 


图 14.68 


图 14.69 ”设置 【上 曲线】 参数 


特效 解析 


本 例 主要 讲解 公益 宣传 片 的 制作 。 首 先 利用 文本 自身 的 【动画 】 属 性 制作 不 同 的 文字 动画 ; 然后 通过 添加 切换 手法 及 运动 模 
糊 特效 ， 制 作出 更 具 艺 术 性 的 动画 文字 效果 ; 最 后 通过 场景 合成 及 蒙 版 手法 ， 完 成 公 益 宣传 片 的 制作 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 


14.70 所 示 。 
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2.【 运 动 模糊 】 


图 14.70 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 站 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 14 章 \ 公 益 宣 传 片 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\14.2 公 益 宣 传 片 .avi 


实例 161 ”制作 合成 场景 一 动画 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【合成 名 称 】 为 “合成 场景 一 ”， 


【宽大 】 为 720，【 高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 225， 并 设置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 ， 如 图 14.71 所 示 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 文 本 】 命 令 ,创建 文字 层 ， 在 合成 窗口 中 分 别 创建 文 


字 “ETERNITY”“IS”“NOT”“A”， 设置 字体 为 “JQCuHeiJT]”， 字 体 大 小 为 130 像 素 ， 字 体 颜 色 为 墨绿 色 (R: 0，G: 


50，B: 50) ， 如 图 14.72 所 示 。 


图 14.71 【会 成 设置 】 对 话 框 
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图 14.72 【字符 】 面 板 


步骤 03 ”选择 所 有 文字 层 ， 按 P 键 ,展开 【位 置 】 选 项 ,设置 “ETERNITY” 层 的 【位 置 】 的 值 为 (40，158) ，“IS” 层 
【位 置 】 的 值 为 (92，273) ，“NOT” 层 【位 置 】 的 值 为 (208，314) ，“A” 层 【位 置 】 的 值 为 (514，314) ， 如 图 14.73 
所 示 。 
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图 14.73 ”设置 【位 置 】 的 参数 


步骤 04 为 了 方便 观察 ， 在 合成 窗口 中 单 击 【 切 换 透 明 网 格 】 喷 按钮 ， 效 果 如 图 14.74 所 示 。 


图 14.74 ”文字 效果 


步骤 05 “在 时 间 线 面板 选择 “IS”“NOT” “A” 层 ， 单 击 眼睛 国 按 钮 将 其 隐藏 ， 以 便 制作 动画 ， 如 图 14.75 所 示 。 
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步骤 06 选择 “ETERNITY” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 侧 的 【动画 】 国 国生 国安 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 【旋转 】 命 令 ， 设 置 【旋转 】 的 值 为 4x; 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 此 位 置 
设置 关键 帧 ， 如 图 14.76 所 示 。 
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图 14.76 ”设置 关键 帧 
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步骤 07 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 12 帧 的 位 置 ， 设 置 【 旋 转 】 的 值 为 0， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ， 如 图 14.77 所 示 。 
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图 14.77 设置 【旋转 】 参数 


步骤 08 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 T 键 ,展开 【不 透明 度 】 选 项 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 为 0， 单 击 【 不 透明 
度 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 此 位 置 设 置 关 键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 00: 12 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 为 100%， 系 统 自 
动 添加 关键 帧 ， 如 图 14.78 所 示 。 
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图 14.78 设置 不 透明 度 关 键 帧 


步骤 09 选择 “ETERNITY” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 【文本 】|【 更 多 选项 】 选 项 组 ， 从 【 锚 点 分 组 】 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
【全 部 】 选 项 ， 如 图 14.79 所 示 。 
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图 14.79 ”选择 【全 部 〗 选 项 


步骤 10 ”选择 “ETERNITY” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 【文本 】|【 动 画 制 作 工 具 1】| 【范围 选择 器 1】| 【高 级 】 选 项 组 ， 从 
【形状 】 的 下 拉 人 列表 框 中 选择 【三 角形 】 选 项 ， 如 图 14.80 所 示 。 


图 14.80 选择 【三 角形 】 选 项 


步骤 11 ”这样 融 完成 了 “ETERNITY” 层 的 动画 效果 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 在 合成 窗口 中 预 贞 效果 ， 如 图 14.81 所 示 。 
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图 14.81 在 合成 窗口 中 预览 效果 


步骤 12 ”在 时 间 线 面 板 中 选择 “1IS” 层 ， 单 击 眼睛 国 按 钮 ， 将 其 显示 ， 按 A 键 展开 【 锚 点 】， 设 置 【 锚 点 】 的 值 为 (40，- 
41) ， 如 图 14.82 所 示 。 
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图 14.82 ”设置 【 锚 上 点 】 参数 


步骤 13 调整 时 间 到 00: 00: 00: 12 帧 的 位 置 ， 按 S 键 , 展开 【缩放 】 选 项 , 设置 【缩放 】 的 值 为 (5000，5000) ， 并 单 击 
【缩放 】 左 侧 的 码 表层 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ;调整 时 间 到 00: 00: 00: 24 帧 的 位 置 ， 设置 【缩放 】 的 值 为 (100，100) ， 
系统 目 动 添加 关键 帧 ， 如 图 14.83 所 示 。 
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图 14.83 ”设置 【缩放 】〗】 参 数 


步骤 14 ”在 时 间 线 面板 选择 “NOT” 层 ， 单 击 眼睛 国 按 钮 ， 将 其 显示 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 侧 的 
(动画 ) 国生 本 眉 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【不 透明 度 】 命 令 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 值 0%; 单 击 【 动 画 制作 工具 1】 右 侧 【 添 
加 】 司 宝生 间 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【属性 】|【 字 符 位 移 】 命 令 ， 设 置 【 字 符 位 移 】 的 值 20， 如 图 14.84 所 示 。 
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图 14.84 设置 字符 位 移 


步骤 15 调整 时 间 到 00: 00: 00: 24 帧 的 位 置 ， 展 开 【 学 围 选 择 器 1】 选 项 组 ， 设 置 【 起 始 】 的 值 为 0， 单 击 【 起 始 】 左 侧 的 
码 表 疼 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 17 帧 的 位 置 ， 设置 【起 始 】 的 值 为 100%， 系 统 自动 添加 关键 帧 ， 
如 图 14.85 所 示 。 
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图 14.85 ”设置 【起 始 】 的 值 


步骤 16 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 19 帧 的 位 置 ， 按 P 键 ， 展 开 【 位 置 】 选 项， 设置 【位 置 】 的 值 为 (308，314) ， 单 击 【 位 
置 】 的 码 表 图 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ; 按 R 键 ， 展 开 【 旋 转 】 选 项 ， 单 击 【 旋 转 】 的 码 表 团 按 钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ， 按 U 
键 展开 所 有 关键 帧 ， 如 图 14.86 所 示 。 
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图 14.86 ”添加 关键 帧 


步骤 17 调整 时 间 到 00: 00: 01: 23 帧 的 位 置 , 设置 【旋转 】 的 值 为 -6， 系 统 上 自动 添加 关键 帧 ,调整 时 间 到 00: 00: 02: 
00 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (208，314) ， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ; 设置 【旋转 】 的 值 为 0， 系 统 目 动 添加 关键 帧 ， 如 图 
14.87 所 泵 。 
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图 14.87 添加 关键 帧 


步骤 18 ”在 时 间 线 面板 选择 “A” 层 ， 单 击 眼睛 国 按 钮 ， 将 其 显示 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 01: 20 帧 的 位 置 ， 按 P 键 ， 展 开 
【位 置 】 选 项 ， 并 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 17 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 
的 值 为 (738，314) ， 如 图 14.88 所 示 。 
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图 14.88 设置 【位 置 】 的 值 


步骤 19 ”在 时 间 线 面板 中 单 击 【运动 模 糊 】 是 按钮 ， 并 启用 所 有 图 层 的 【运动 模糊 】 圈 ， 如 图 14.89 所 示 。 
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图 14.89 ”开启 【运动 模糊 】 


步骤 20 这 样 “合成 场景 一 ”动画 就 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 ， 如 图 14.90 所 示 ， 
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图 14.90 ”合成 窗口 中 预览 效果 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “合成 场景 二 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 ， 如 图 14.91 所 示 。 


图 14.91 【会 成 设置 】 对 话 框 


睛 骤 02 ” 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 纯 色 层 【名 称 】 为 “背景 ”，【 颜 色 】 为 黑色 ， 如 图 14.92 所 示 。 


步 又 03 ”选择 “背景 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 双 击 【 梯 度 渐变 】 特 效 ， 如 图 14.93 所 示 。 


图 14.92 【纯色 设置 〗 对 话 框 
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图 14.93 添加 【梯度 渐变 】 特效 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (368，198) ，【 起 始 颜 色 】 为 日 
色 ，【 渐 变 终点 】 的 值 为 (-124，522) ，【 结 束 颜色 】 为 墨绿 色 (R: 0，G: 68，B: 68) ，【 渐 变形 状 】 为 【 径 向 渐变 】， 如 
图 14.94 所 示 。 


图 14.94 设置 【梯度 渐变 】 参数 


步骤 0? ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “合成 场景 一 ”合成 ， 拖 动 到 “合成 场景 二 ”合成 中 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 透 
钢 】 特 效 组 ， 双 击 【 投 影 】 特 效 ， 如 图 14.95 所 示 。 


步骤 06 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【投影 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【阴影 颜色 】 为 墨绿 色 (R: 0，G: 50，B: 50) ，【 距 
离 】 的 值 为 11，【 柔 和 度 】 的 值 为 18， 如 图 14.96 所 示 。 
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图 14.95 添加 【投影 特效 


图 14.96 ”设置 【投影 】 特效 参数 


步骤 07 调整 时 间 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 , 展开 【位 置 】 选 项 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 此 位 置 设 
置 关键 帧 ; 按 S 键 ， 展 开 【 缩 放 】 选 项 ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 量 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ; 按 U 键 ， 展 开 所 有 关键 帧 ， 如 图 
14.97 所 泵 。 
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图 14.97 添加 关键 帧 


步骤 08 调整 时 间 到 00: 00: 02: 04 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (162，102) ， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ; 设置 【缩放 】 
的 值 为 (38，38) ， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ， 如 图 14.98 所 示 。 
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图 14.98 ”设置 关键 帧 


步骤 09 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 创 建文 字 层 ， 在 合成 窗口 中 分 别 创建 文字 “DISTANCE”， 设 
置 “A” 字体 为 “UQCuHeJT]”， 字 体 大 小 为 130 像 素 ， 字 体 颜 色 为 墨绿 色 (R: 0，G: 50，B: 50) 。 再 创建 文字 “BUT 
DECISION”， 设 置 字体 为 “UQCuHeiJT]”， 字 体 大 小 为 39 像 素 ， 字 体 颜色 为 墨绿 色 (R: 0，G: 50，B: 50) ， 如 图 14.99 所 
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图 14.99 【字符 】 面板 


步骤 10 ”选择 所 有 文字 层 ， 按 P 键 ， 展 开 【 位 置 】 选 项 ， 设 置 “DISTANCE” 层 的 【位 置 】 的 值 为 (30，248) ，“A” 层 
【位 置 】 的 值 为 (328，248) ，“BUT DECISION” 层 【位 置 】 的 值 为 (402，338) ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 04 帧 的 位 置 ， 
选择 “DISTANCE” 层 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 力 按钮， 在 此 位 置 设 置 关键 帧 ， 如 图 14.100 所 示 。 
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图 14.100 ”设置 【位 置 】 参 数 


步骤 11 调整 时 间 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 , 设置 “DISTANCE” 层 【位 置 】 的 值 为 (716，248) ， 系 统 自动 添加 关键 
帧 ， 如 图 14.101 所 示 。 
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图 14.101 设置 【位 置 】 参 数 


步骤 12 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 04 帧 的 位 置 ， 选 择 “A” 层 ,， 按 T 键 ,展开 【不 透明 度 】 选 项 ,设置 【 不 透明 度 】 的 值 为 
0， 单 击 【 不 透明 度 】 的 码 表 图 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关键 帧 ;调整 时 间 到 00: 00: 02: 05 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 的 信 为 
100%， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ， 如 图 14.102 所 示 。 


图 14.102 ”设置 【不 透明 度 】 的 参数 


步骤 13 按 A 键 ， 展 开 【 锁 点 】 选 项 ， 设 置 【 镍 点 】 的 值 为 (3，0) ， 如 图 14.103 所 示 。 


图 14.103 ”设置 中 心 点 


步骤 14 ” 按 R 键 展开 【旋转 】 选 项 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 02: 05 帧 的 位 置 ， 单 击 【 旋 转 】 的 码 表 团 按钮 ， 在 此 位 置 设置 关 
键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 28 帧 的 位 置 ， 设 置 【 旋 转 】 的 值 为 163， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 11 帧 的 


位 置 ， 设 置 【旋转 】 的 值 为 100， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ;调整 时 间 到 00: 00: 02: 13 帧 的 位 置 ， 设置 【旋转 】 的 值 为 159; 调整 
时 间 到 00: 00: 02: 15 帧 的 位 置 , 设置 【旋转 】 的 值 为 159; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 17 帧 的 位 置 , 设置 【旋转 】 的 值 为 121; 
调整 时 间 到 00: 00: 02: 19 帧 的 位 置 ， 设置 【旋转 】 的 值 为 147; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 21 帧 的 位 置 , 设置 【旋转 】 的 值 为 
131， 系 统 目 动 添加 关键 帧 ， 如 图 14.104 所 示 。 
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图 14.104 设置 【旋转 】 的 值 


步骤 15 选择 “BUT DECISION” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 单 击 【 文 本 】 右 侧 的 【动画 】 国 本 外 按钮， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 【位 置 】 命 令 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (0，-355) ， 如 图 14.105 所 示 。 
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图 14.105 设置 【位 置 】 参 数 


步骤 16 ”展开 【范围 选择 器 1】 选 项 组 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 02: 07 帧 的 位 置 ， 单 击 【 起 始 】 的 码 表 图 按钮 ， 在 此 位 置 添加 
天 键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 23 帧 的 位 置 ， 设 置 【起 始 】 的 值 为 100%， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ， 如 图 14.106 所 示 。 


2 ; 
不 名 种 各 
1 IBUT DECISION 十 


图 14.106 设置 【起 始 】 的 值 


步骤 17 ”在 时 间 线 面板 中 单 击 【 运 动 模糊 】 国 按钮 ， 除 “背景 ” 层 外 ， 启 用 剩 下 图 层 的 【运动 模糊 】 图 ， 如 图 14.107 所 示 。 
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图 14.107 开启 【运动 模糊 】 


步骤 18 选择 “合成 场景 一 ”合成 层 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 选择 【投影 】 特 效 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 【投影 】 特 效 ， 选 择 
文字 层 ， 如 图 14.108 所 示 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 分 别 将 【投影 】 特 效 粘贴 到 所 有 文字 层 ， 如 图 14.109 所 示 。 


源 名 称 

I BUT DECISION 
I a 

| DISTANCE 

有 合成 声 县 一 


图 14.108 选择 六 


当归 | 空 件 BUT DECISION 一 


图 14.109 ”将 投影 特效 粘贴 到 文字 层 


步骤 19 这样“ 合成 场景 二 ”动画 就 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 ， 如 图 14.110 所 示 ， 


图 14.110 ”合成 窗口 中 预览 效果 


步骤 01 执行 菜单 柱 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “最 终 合 成 场景 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 405，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 ， 如 图 14.111 所 示 。 


图 14.111 【会 成 设置 〗 对 话 框 


步骤 02 打开 “合成 场景 二 ”合成 ， 将 “合成 场景 二 ”合成 中 的 背景 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复 制 天 “最 终 合 成 场景 ”合成 中 ， 如 
图 14.112 所 示 。 


图 14.112 复制 背景 至 


步骤 03 ”在 项 目 面板 中 选择 “合成 场景 二 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “最 终 合 成 场景 ”合成 中 ， 如 图 14.113 所 示 。 
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图 14.113 ”将 “合成 场景 二 ”合成 其 拖 动 到 合成 中 


步骤 04 在 时 间 绪 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 纯 色 【 名 称 】 为 “ 字 框 ”，【 颜 色 】 为 墨绿 色 
(R: 0，G: 80，B: 80) ， 如 图 14.114 所 示 。 


图 14.114 【纯色 设置 〗 对 话 框 


步骤 05 ”选择 “ 字 框 ” 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 【矩形 工具 】 国 按钮 ， 连 续 按 两 次 M 键 ， 展 开 【 蒙 版 1】 选 项 组 ， 设 置 【 蒙 版 扩 
展 】 的 值 为 -33， 选 中 【 反 转 】 复 选 框 ， 如 图 14.115 所 示 。 


= 


图 14.115 设置 【和 蒙 版 扩展 】 的 值 


步骤 06 按 S 键 , 展开 “ 字 框 ” 层 的 【缩放 】 选 项 ， 单 击 图 标 取消 约束 比例 图， 设置 【缩放 】 的 值 为 (110，120) ， 如 图 
14.116 所 示 。 
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图 14.116 设置 【缩放 】〗 的 值 


步骤 07 选择 “ 字 框 ” 层 ,， 做 “合成 场景 二 ”合成 层 的 子 物体 连接 ， 如 图 14.117 所 示 。 


名 终 合成 场 系 


图 14.117 子 物 体 连接 


步骤 08 调整 时 间 到 00: 00: 03: 04 帧 的 位 置 ， 选 择 “合成 场景 二 ” 层 ， 按 3 键 展 开 【 编 放 】 选 项 ， 单 击 【 缩 放 】 选 项 的 码 
表 围 按钮， 在 此 添加 关键 帧 ; 按 R 键 ， 展 开 【 旋 转 】 选 项 ， 单 击 【 旋 转 】 选 项 的 码 表 国 按钮 ， 在 此 添加 关键 帧 ; 按 U 键 ， 展 开 所 有 


天 键 帧 ， 如 图 14.118 所 示 。 


最 痉 痛 成 场 


OD (0 :0304 


人 呈 
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图 14.118 添加 关键 帧 


调整 时 间 到 00: 00: 03: 12 帧 的 位 置 , 设置 【缩放 】 的 值 为 (50，50) ， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ; 设置 【旋转 】 的 
值 为 1X， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ， 如 图 14.119 所 示 。 


| | 
子 涩 言 遍 场 号 


0:00:03:12 


| 


# | 提名 村 重 式 


图 14.119 ”添加 关键 帧 
步骤 10 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 文 本 】 命 令 ， 创 建文 字 层 


， 在 合成 窗口 中 输入 “DECISION”， 设置 字体 大 小 
为 318 像 素 ， 字 体 颜色 为 墨绿 色 (R: 0，G: 46，B: 46) ， 如 图 14.120 所 示 


1 1 


图 14.120 【字符 】 面板 


步 又 11 选择 “DECISION” 层 ， 按 R 键 展开 【旋转 】 选 项 ， 设 置 【旋转 】 的 值 为 -12， 如 图 14.121 所 示 。 


图 14.121 设置 【旋转 】 的 值 


步骤 12 ”在 时 间 线 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ， 设 置 纯色 层 【 名 称 】 为 “波浪 ”，【 颜 色 】 为 墨绿 色 
(R: 0，G: 68，B: 68) ， 如 图 14.122 所 示 。 


图 14.122 【纯色 设置 】 对 话 框 


步骤 13 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 双 击 【 波 纹 】 特 效 ， 如 图 14.123 所 示 。 


步骤 14 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【波纹 】 特 效 的 参数 ,设置 【半径 】 的 值 为 1000，【 波 弘 中 心 】 的 值 为 (360，160) ， 
【波形 速度 】 的 值 为 2，【 波 形 宽度 】 的 值 为 49，【 波 形 高 度 】 的 值 为 46， 如 图 14.124 所 示 。 


图 14.123 ”添加 【波纹 】 特效 


图 14.124 设置 【波纹 】 特效 参数 


步骤 15 ”调整 时 间 到 00: 00: 03: 12 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 波 浪 ” 层 和 “DECISION” 层 ,， 按 P 键 , 展开 【位 置 】 选 项 ,， 设 
置 “ 波 浪 ” 层 【位 置 】 的 值 为 (360，636) ， 单 击 【 位 置 】 的 码 表 恬 安 钮 ， 在 此 添加 关键 帧 ; 设置 “DECISION” 层 【位 置 】 的 
值 为 (27，-39) ， 单 击 【 位 置 】 的 码 表 区 禄 钮 ， 在 此 添加 关键 帧 ， 如 图 14.125 所 示 。 


图 14.125 ”设置 【位 置 〗 的 值 


步骤 16 调整 时 间 到 00: 00: 03: 13 帧 的 位 置 , 设置 “波浪 ” 层 【 位 置 】 的 值 为 (360，471) ， 系 统 目 动 添加 关键 帧 ; 设 


“DECISION” 层 【位 置 】 的 值 为 (27，348) ， 系 统 目 动 添加 天 键 帧 ， 如 图 14.126 所 示 。 


= 


= 
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图 14.126 ”设置 【位 置 〗 的 值 


步骤 17 ”在 时 间 线 面板 中 单 击 【 运 动 模糊 】 图 按钮 ， 除 “背景 ” 层 外 ， 启 用 剩 下 图 层 的 【运动 模糊 】 国 ， 如 图 14.127 所 示 。 
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步骤 18 “这样 就 完成 了 “公益 宣传 片 ”的 整体 制作 ， 按 小 键盘 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 。 


本 章 主要 讲解 商业 栏目 案例 实战 演练 ， 通 过 对 多 个 商业 全 例 的 练习 ， 了 解 商业 案例 的 制作 方法 与 技巧 。 


令 了 解 商业 案例 的 制作 模式 


会 学 握 特 效 之 间 的 关联 使 用 


合掌 握 商 业 栏 目 包装 的 制作 技巧 


“神秘 玫 宙 探索 ”是 一 个 有 天 电视 频道 包装 的 动画， 本 例 的 制作 主要 应 用 了 shine ( 光 ) 、3D stroke (3D 笔 触 ) 、 
Starglow (星光 ) 和 Particular (粒子 ) 等 特效 ， 通 过 这 些 特效 的 运用 ， 制 作出 了 上 友 光 字 体 、 市 有 光 晕 的 沅 动 线条 以 及 辐射 状 的 粒 
子 效果 ， 为 读者 展示 了 一 个 由 多 种 特效 配合 使 用 ， 制 作出 强大 魅力 的 电视 频道 包 涛 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 15.1 所 示 。 


1.【 友 区 】 特 效 


2. 层 模式 的 使 用 


3.【 星 光 】 特 效 


难 易 程度 : 闪 交 六 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 15 章 \ 神 秘 宇宙 探索 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\15.1 电 视频 道 包装 一 一 神秘 宇宙 探索 .avi 


执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 ， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
章 \ 和 神秘 玫 宙 探 索 \Logo.psd” 率 材 并 打开 。 


” 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 将 打开 “Logo.psd” 对 话 框 ,在 【导入 种 类 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【合成 】 选 项 ， 将 素材 以 合成 
的 方式 导入 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 素材 将 导入 到 【项 目 】 面 板 中 ， 如 图 15.2 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 “Logo” 合 成 。 按 Ctrl+K 组 合 键 , 打开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ,设置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 
10: 00 秒 ， 如 图 15.3 所 示 。 


双击 打开 “Logo” 合 成 ， 选 择 “Logo” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组， 然后 双击 【 友 光 】 
特效 ， 如 图 15.4 所 示 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 从 【 友 光 基于 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【Alpha 通 道 】 选 项 ,设置 【 友 光 阅 值 】 的 值 为 65%， 
【 友 光 半径 】 的 值 为 23，【 友 光 强 度 】 的 值 为 5.2， 从 【合成 原始 项 目 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【 顶 并 】 选 项 ，【 友 光 着 色 】 下 拉 列 表 
框 中 选择 【人 和 B 颜 色 】 选 项 ， 如 图 15.5 所 示 。 


图 15.2 “导入 素材 


图 15.3 ”设置 “Logo” 合 成 的 持续 时 间 


图 15.4 添加 【发 光 】 特效 
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图 15.5 ”设置 【发 光 】 特效 的 参数 


步骤 06 ”设置 完成 【 友 光 】 特 效 参 数 后 ， 合 成 窗口 中 的 画面 效果 如 图 15.6 所 示 。 在 “Logo” 层 的 【效果 控件 】 面 板 中 复制 
【 友 光 】 特 效 ， 然 后 将 其 粘贴 到 “神秘 宇宙 探索 ” 层 ， 此 时 的 画面 效果 如 图 15.7 所 示 。 


图 15.6 ”添加 发 光 特 效 后 的 效果 


图 15.7 文字 效果 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “Logo” 层 ， 展 开 【 变 损 】 选 项 组 ， 设 置 【 钉 点 】 的 值 为 
(149，266) ，【 位 置 】 的 值 为 (149，266) ， 然 后 单 击 【旋转 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 并 修改 【旋转 】 
的 值 为 2x， 如 图 12.8 所 示 。 
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图 15.8 在 当前 位 置 设置 关键 帧 


步骤 08 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 09: 24 帧 的 位 置 ， 修 改 【 旋 转 】 的 值 为 0， 如 图 12.9 所 示 。 
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图 15.9 ”修改 【旋转 】 的 值 为 0 


步骤 09 ”执行 荣 单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “运动 的 文字 ”， 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 10: 00 秒 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 在 【项 目 】 面 板 
中 将 会 创建 一 个 名 为 “运动 的 文字 ”的 合成 。 


步骤 10 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “Logo” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 时 间 线 面板 中 。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 07: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 
键 ， 打 开 该 层 的 【位 置 】 选 项 ， 然 后 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 15.10 所 示 。 


图 15.10 ”在 00: 00: 07: 00 帧 的 位 置 设置 关键 帧 


步骤 11 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 (767，288) ， 如 图 15.11 所 示 。 
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图 15.11 设置 【位 置 〗 的 值 为 (767，288) 


2 ”这 样 束 完成 了 文字 的 运动 效果 ， 拖 动 时 间 滑 块 ， 在 合成 窗口 中 观看 动画 ， 其 中 几 帧 的 画面 效果 如 图 15.12 所 示 。 
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图 15.12 ”其 中 几 帧 的 画面 效果 


执行 荣 单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 新 建 一 个 【合成 名 称 】 为 “变幻 友 光 
字 ”，【 宽 度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 10: 00 秒 的 合成 。 


步骤 02 ”打开 “变幻 发 光 字 ”合成 ， 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 背景 ，【 颜 色 】 为 蓝 色 (R: 
0，G: 66，B: 134) ， 如 图 15.13 所 示 。 


选择 “背景 ”固态 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【 李 圆 工具 】 国 按钮 ， 在 合成 窗口 中 心 绘制 一 个 椭圆 ， 如 图 15.14 所 示 。 


图 15.13 【纯色 设置 〗 对 话 框 


图 15.14 ”绘制 椭 


步骤 04 ”在 时 间 线 面板 中 ， 确 认 当 前 选择 为 “背景 ”固态 层 ， 按 F 键 ， 打 开 该 层 的 【 蒙 版 羽化 】 选 项 ， 设 置 【 蒙 版 汰 化 】 的 值 
为 (360，360) ， 如 图 15.15 所 示 。 
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图 15.15 ”设置 【 蒙 版 羽化 〗 的 值 


步骤 05 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “运动 的 文字 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “变幻 友 光 字 ” 合 成 的 时 间 线 面板 的 顶层 ， 如 图 15.16 所 


图 15.16 ”添加 合成 素材 


步骤 06 ”选择 “运动 的 文字 ”合成 屋 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Shine ( 光 ) 特效 。 


步骤 07 在 【效果 控件 】 面 板 中 展开 Pre-Process ( 预 设 ) 选项 组 ， 选 中 Use Mask (使 用 蒙 版 ) 复 选 框 ,设置 Mask 
Radius ( 壹 版 半径 ) 的 值 为 150，【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 95，Ray Length (光线 长 度 ) 的 值 为 8，Boost Light (光线 亮度 ) 的 值 为 
8; 展开 Colorize (着 色 ) 选项 组 ， 在 Colorize (着 色 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 3-Color Gradient (三 色 渐 变 ) 选项 ， 设 置 
Midtones (中 间 色 ) 为 蓝 色 (R: 40，G: 180，B: 255) ，Shadows (阴影 色 ) 为 深蓝 色 (R: 30，G: 120，B: 165) ， 如 图 
15.17 所 示 ; 其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.18 所 示 。 


图 15.17 设置 Shine ( 光 ) 特效 的 参数 


图 15.18 ”其 中 一 帧 的 画面 效果 


在 “变幻 友 光 字 ” 合 成 的 时 间 线 面板 中 ， 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 新建 一 个 名 为 “光线 ”，【 颜 色 】 为 黑色 的 固态 层 ， 如 
图 15.19 所 示 。 


02 ”在 时 间 线 面板 中 ， 选 择 “ 光 线 ” 固 态 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 鲁 按钮 ， 在 合成 窗口 中 绘制 一 个 如 图 15.20 所 
示 的 路 径 。 
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图 15.19 ”新 建国 态 层 


为 “光线 ”固态 层 添 加 3D stroke (3D 和 笔触) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 3D 
stroke (3D 笔 触 ) 特效 ， 添 加 后 的 默认 效果 如 图 15.21 所 示 。 


图 15.20 ”绘制 路 径 


图 15.21 ”特效 效果 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 ,设置 【颜色 】 为 浅 监 色 (R: 186，G: 
225，B: 255) ，Thickness (厚度 ) 的 值 为 2，End (结束 ) 的 值 为 50， 单 击 Offset ( 偏 移 ) 左 侧 的 码 表 量 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 
关键 帧 ， 选 中 Loop (循环 ) 复 选 框 ， 如 图 15.22 所 示 ; 设置 后 的 画面 效果 如 图 15.23 所 示 。 


aD Stroke 
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图 15.22 ”设置 3D Sttoke (3D 笔触) 


图 15.23 ”设置 后 的 画面 效果 特效 参数 


展开 Taper ( 锥 形 ) 选项 组 ， 选 中 Enable (启用 ) 复 选 框 ; 展开 Transform (转换 ) 选项 组 ， 设 置 Bend (弯曲 ) 的 
值 为 4.6， 单 击 Bend Axis (弯曲 轴 ) 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 设置 关键 帧 ; 设置 Z Position (Z 轴 位 置 ) 的 
值 为 -50，【X 轴 旋转 】 的 值 为 -5，Y Rotation (Y 轴 旋转 ) 的 值 为 100，【Z 轴 旋转 】 的 值 为 30， 如 图 15.24 所 示 ; 设置 完成 后 的 画 
面 效 果 如 图 15.25 所 示 。 


Rotate Trarnslste 


图 15.24 设置 3D Sttoke (3D 笔 能 ) 特效 参数 


图 15.25 设置 后 的 画面 效果 


步骤 06 ”确认 当前 选择 为 “光线 ”固态 层 ， 按 U 键 打开 该 层 的 所 有 关键 帧 ， 然 后 将 时 间 调 整 到 00: 00: 08: 00 帧 的 位 置 ， 
设置 Offset ( 偏 移 ) 的 值 为 340，Bend Axis (弯曲 轴 ) 的 值 为 70， 系 统 将 在 当前 位 置 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 15.26 所 示 。 
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图 15.26， 在 00: 00: 08: 00 帧 的 位 置 修改 参数 


步骤 07 为 “光线 ”固态 层 添 加 Starglow (星光 ) 特效 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 
Starglow (星光 ) 特效 ， 如 图 15.27 所 示 ; 其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.28 所 示 。 


图 15.27 添加 Starglow (星光 ) 特效 


图 15.28 ”其 中 一 帧 的 表面 效果 


步骤 08 在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 设 置 Boost Light (光线 亮度 ) 的 值 为 0.6， 展 开 Colormap A (颜色 图 A) 选项 组 ， 设 置 
Midtones (中 间 色 ) 为 蓝 色 (R: 40，G: 180，B: 255) ，Shadows (阴影 色 ) 为 天 蓝 色 (R: 40，G: 120，B: 255) ; 展开 
Colormap B (颜色 图 B) 选项 组 ， 设 置 Midtones (中 间 色 ) 为 浅 紫 色 (R: 136，G: 79，B: 255) ，Shadows (阴影 色 ) 为 深 
紫色 (R: 85，G: 0，B: 222) ， 如 图 15.29 所 示 ; 其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.30 所 示 。 


Is- 


图 15.29 设置 Statelow (星光 ) 的 参数 


图 15.30 ”其 中 一 帧 的 画面 效果 


实例 167 ”制作 粒子 辐射 效果 


步骤 01 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “运动 的 文字 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 合成 的 时 间 续 面板 的 顶层 ， 然 后 将 其 重合 名 为 “运动 的 文 
“运动 的 文字 1” 和 “光线 ”固态 层 的 【模式 】 修 改 为 【屏幕 】， 如 图 15.31 所 示 。 


le 利 # 图 层 名 称 
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> [学 盟 | 


图 15.31 修改 图 层 的 模式 


选择 “运动 的 文字 1” 合 成 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【椭圆 工具 】 转 按钮 ， 在 合成 窗口 中 单 击 的 同时 按 住 Ctrl 键 ， 从 合成 
的 中 心 绘制 一 个 椭圆 ， 如 图 15.32 所 示 。 然 后 按 F 键 ,打开 该 层 的 【 蒙 版 羽化 】 选 项 ,设置 【 蒙 版 沐 化 】 的 值 为 (120，150) ， 完 
成 后 的 画面 效果 如 图 15.33 所 示 。 


图 15.32 ”绘制 椭圆 蒙 版 


图 15.33 ”羽化 效果 


使 用 【椭圆 工具 】〗 绘 制 圆 形 时 ， 拖 动员 标 指针 同时 按 住 Shift 键 ， 可 以 绘制 正 圆 形 ; 拖 动 鼠标 指针 同时 按 住 Shift + Ctdl 组 合 键 ， 


可 以 从 中 心 绘制 正 圆 形 。 


新 建 “ 粒 子 ” 固 态 层 。 在 合成 的 时 间 绪 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 新 建 一 个 名 称 为 “粒子 ”，【 颜 色 】 为 黑色 的 固态 


选择 “粒子 ”固态 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Particular (粒子 ) 特效 。 


在 【效果 控件 】 面 板 中 展开 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/sec (每 秒 发 射 的 粒子 数量 ) 为 400， 从 
Emitter Type (发 射 器 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Box (盒子 ) 选项 ，Velocity (速率 ) 数值 为 0，Emitter Size X (发 射 器 X 轴 缩 
放 ) 数值 为 1353，Emitter Size Y (发 射 器 Y 轴 缩放 ) 数值 为 1067， 如 图 15.34 所 示 ; 此 时 其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.35 所 示 。 


ws Particmlar 


设置 Particular (次 子 ) 特效 参数 


图 15.35 ”设置 后 的 画面 效果 


在 【效果 控件 】 面 板 中 展开 Particle (Master) (粒子 ) 选项 组 ， 设 置 Life (寿命 ) 数值 为 4，Sphere Feather ( 球 
形 羽 化 ) 数值 为 57，Size (大 小 ) 数值 为 3， 如 图 15.36 所 示 。 


图 15.36 ”设置 Particle (粒子 ) 参数 


步骤 07 展开 Physics (Master) ”( 物 理学) |Air (空气 ) 选项 组 ， 设 置 Wind Z (Z 轴 风力 ) 数值 为 -1000， 如 图 15.37 所 示 。 


图 15.37 设置 Physics (物理 学 ) 参数 


步骤 08 ”这样 融 元 成 了 “电视 频道 包 妆 一 和 昼 秘 于 宙 探 索 ” 的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 播放 预 咒 。 最 后 将 文件 保 仔 并 
输出 成 动画 。 


“与 激情 共 舞 ”是 一 个 天 于 电视 特效 表现 的 动画 。 通 过 本 例 的 制作 ， 展 现 了 传统 历史 文化 的 深厚 内 沽 ， 片 头 中 利用 友 光 体 素 
材 及 光 特 效 制 作出 类 似 内 施 灯 的 效果 ， 主 题 文字 通过 蒙 版 动画 跟随 友 光 人体 的 闪光 效果 和 逐渐 出 现 ， 制 作出 与 激情 共 舞 电视 特效 表现 
动画 。 完 成 的 动画 沅 程 画 面 如 图 12.38 所 示 。 
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1.【 色 相 / 饱 和 度 】 特 效 


2.【 颜 色 键 】 特 效 


3.Shine ( 光 ) 特效 


与 激情 共 舞 


难 易 程度 : 闪闪 次 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 15 章 \ 与 激情 共 舞 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\15.2 电视 特效 表现 


与 激情 共 舞 .avi 


实例 168 ”制作 运动 的 胶片 字 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “胶片 字 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 在 【项 目 】 面 板 中 ， 
将 会 新 建 一 个 名 称 为 “胶片 字 ” 的 合成 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ,选择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
章 \ 与 激情 共 舞 \ 友 光 体 .psd、 图 腾 .psd、 版 字 :jpg、 胶 片 .psd、 监 色 烟 雾 .mov” 素 材 。 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 将 素材 导入 到 【项 目 ] 
面板 中 。 


步骤 03 打开 “胶片 字 ” 合 成 的 时 间 续 面板 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “胶片 .psd” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 时 间 续 面板 中 ， 如 图 
15.39 所 示 。 


图 层 名 和 
Im spasd| 


图 15.39 ”添加 素材 


步骤 04 ” 单 击 工具 栏 中 的 【 横 排 文字 工具 】 国 按钮， 在 合成 窗口 中 输入 文字 “历史 百年 ”， 


色 为 日 色 ， 字 符 大 小 为 30 像 素 ， 如 图 15.40 所 示 ; 设置 完成 后 的 文字 效果 如 图 15.41 所 示 。 
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图 15.41 文字 效果 


可 以 按 Cttl + 6 组 合 键 ， 快 速 打开 【字符 】 面板 。 


使 用 相同 的 方法 ， 利 用 【 横 排 文字 工具 】 国 ， 在 合成 窗口 中 输入 文字 “弘扬 文化 ”， 完 成 后 的 效果 如 图 15.42 所 示 。 
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图 15.42 ”输入 文字 “维扬 文化 ” 


选择 “弘扬 文化 ”“ 历 史 百 年 ”“ 胶 片 ”3 个 层 ， 按 T 键 ， 打 开 【 不 透明 度 】 选 项 ， 在 时 间 线 面板 的 空白 处 单 击 ， 取 
消 选择 。 然 后 分 别 设 置 “弘扬 文化 ” 层 【 不 透明 度 】 的 值 为 35%，“ 历 史 百 年 ” 层 【 不 透明 度 】 的 值 为 359%， “胶片 .psd” 层 
【不 透明 度 】 的 值 为 25%， 如 图 15.43 所 示 。 


图 15.43 ”设置 图 层 的 【不 透明 度 】 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “弘扬 文化 ”“ 历 史 自 年 ”“ 胶 片 ”3 个 层 ， 按 P 键 ， 打开 【位 置 】 选 
项 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 此 时 3 个 层 将 会 同时 创建 关键 帧 。 在 时 间 线 面板 的 空白 处 单 击 ， 取 
消 选 择 ， 然 后 分 别 设置 “弘扬 文化 ” 层 【 位 置 】 的 值 为 (460，338) ，“ 历 史 百 年 ” 层 【 位 置 】 的 值 为 (330，308) ，“ 胶 
片 .psdq” 层 【位 置 】 的 值 为 (445，288) ， 如 图 15.44 所 示 。 


图 15.44 设置 【人 位置】 关键 帧 


步骤 08 将 时 间 调整 到 00: 00: 03: 10 帧 的 位 置 ， 修 改 “ 弘 扬 文 化 ” 层 【 位 置 】 的 值 为 (330，338) ，“ 历 史 目 年 ” 层 
【位 置 】 的 值 为 (410，308) ，“ 胶 上 请.psd” 层 【位 置 】 的 值 为 (332，288) ， 如 图 15.45 所 示 。 
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图 15.45 ”在 00: 00: 03: 10 帧 处 修改 【位 置 〗】 的 值 


桶 09 这样 就 完成 了 运动 的 “胶片 字 ” 的 整体 制作 ， 拖 动 时 间 滑 块 ， 在 合成 窗口 中 观看 动画 效果 ， 其 中 几 帧 的 画面 如 图 
15.46 所 示 。 


图 15.46 ”其 中 几 帧 的 画面 效果 


又 01 执行 荣 单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 侣 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【合成 名 称 】 为 “与 激情 共 舞 ” 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 00 秒 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 在 【项 目 】 面 板 
中 ， 将 会 新 建 一 个 名 称 为 “与 激情 共 舞 ”的 合成 。 


上 又 02 ”打开 “与 激情 共 舞 ”合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 蓝 色 烟 雾 .mov” 视 频 素材 ， 将 其 拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 如 图 
15.47 所 示 。 


图 15.47 添加 “ 蓝 色 烟雾 .mov ”素材 


步骤 03 ”选择 “ 蓝 色 烟雾 .mov” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【色相 /饱和 度 】 特 效 ， 
如 图 15.48 所 示 ; 默认 画面 效果 如 图 12.49 所 示 。 


图 15.48 添加 特效 


图 15.49 ”默认 的 画面 效果 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 Master Hue ( 主 色 相 ) 的 值 为 112， 如 图 15.50 所 示 。 此 时 的 画面 效果 如 图 15.51 所 示 。 


图 15.50 设置 参数 


图 15.51 参数 设置 后 的 画面 效果 


步骤 05 按 T1 键 ,打开 该 层 的 【不 透明 度 】 选 项 ,设置 【不 透明 度 】 的 值 为 22%， 如 图 15.52 所 示 。 
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图 15.52 ”设置 【不 透明 度 】 的 值 


步骤 06 ” 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 “ 蓝 色 烟雾 .mov” 层 ， 并 将 复制 层 重 命 名 为 “ 监 色 烟 者 2”， 如 图 15.53 所 示 。 
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图 15.53 ”将 复制 层 重 命名 为 “ 
' 监 色 烟 雾 2” 两 个 图 层 ， 按 9 键 ， 打 开 【 缩 放 】 选 项 ， 在 时 间 续 面板 的 空 折 处 单 击 ， 取 消 选 
监 色 烟雾 .mov” 的 【缩放 】 的 值 为 (112，112) ， 如 图 


监 色 烟 雯 .mov” 


选择 “ 
监 色 烟 雾 2” 的 【缩放 】 的 值 为 (112，-112) ， 


然后 分 别 设置 “ 
15.54 所 示 ; 此 时 合成 窗口 中 的 画面 效果 如 图 15.55 所 示 。 
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图 15.54 设置 【缩放 】 的 值 


图 15.55 设置 后 的 画面 效果 


将 【缩放 】 的 值 修改 为 〈112，-112) 后 ， 图 像 将 会 以 中 心 点 的 位 置 为 轴 ， 重 下 翻转 。 


按 P 键 ,打开 【位 置 】 选 项 ,设置 “ 蓝 色 烟 老 2” 的 【位 置 】 的 值 为 (360，578) ，“ 蓝 色 烟 雾 .-mov” 的 【位 置 】 
的 值 为 (360，-4) ， 如 图 15.56 所 示 ; 此 时 合成 窗口 中 的 画面 效果 如 图 15.57 所 示 。 
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图 15.56 ”设置 【位 置 〗 的 值 


图 15.57 设置 后 的 画面 效果 


步骤 09 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 20 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 查 色 烟 雾 2” 层 ， 按 住 Alt 键 +[ 组 合 键 ， 为 该 层 设置 入 点 ， 如 图 


15.58 所 示 。 
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图 15.58 为 “ 蓝 色 烟雾 2” 设 置 入 点 
步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 拖 动 素材 条 ， 使 其 起 点 位 于 00: 00: 00: 00 帧 的 位 


置 ， 完 成 后 的 效果 如 图 15.59 所 示 。 


与 激情 共和 舞 
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图 15.59 ”调整 “ 蓝 色 烟雾 2 ”的 入 点 位 置 


步骤 01 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “图 腾 .psd” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 然 后 按 S 键 ,打开 该 层 的 【缩放 】 选 项 ， 设 置 
【缩放 】 的 值 为 (250，250) ， 如 图 15.60 所 示 ; 此 时 的 画面 效果 如 图 15.61 所 示 。 


与 激情 共 舞 = 
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图 15.60 设置 【缩放 】 的 值 为 (250，250) 


图 15.61 设置 缩放 后 的 画面 效果 


步骤 02 单 击 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 国 按钮 ， 在 合成 窗口 中 绘制 一 条 路 径 ， 如 图 15.62 所 示 。 按 F 键 ， 打 开 该 层 的 【 蒙 版 羽 
化 】 选 项 ,设置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 (30，30) ， 此 时 的 画面 效果 如 图 15.63 所 示 。 


图 15.62 ”绘制 蒙 版 


图 15.63 ”羽化 效果 


确认 当前 时 间 在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 。 按 P 键 ， 打 开 该 层 的 【位 置 】 选 项 ， 设 置 【位 置 】 的 值 为 
(355，56) ， 为 其 添加 天 键 帧 ， 如 图 12.64 所 示 。 


与 激情 共 舞 = 
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图 15.64 设置 【位 置 】 的 值 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 17 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 的 值 为 (235，40) ， 如 图 15.65 所 示 。 


与 油 情 共 舞 


图 15.65 ”设置 【位 置 】 的 值 


步 又 05 在 【项 目 】 面 板 中 ， 选 择 “ 版 字 .jpg”， 将 其 抑 动 到 时 间 线 面板 中 ， 如 图 15.66 所 元 。 


图 后 源 称 简直 
国 1 硕 放 jpe] 正常 


图 15.66 ”添加 “版 字 .jpg” 素 材 


步骤 06 选择 “版 字 :jpg” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 键 控 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【颜色 键 】 特 效 ， 如 图 12.67 所 示 ; 
默认 画面 效果 如 图 12.68 所 示 。 


图 15.67 添加 【颜色 键 】 特 效 


图 15.68 ”默认 画面 效果 


步骤 07 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【 主 色 】 为 棕色 (R: 181，G: 140，B: 69) ，【 颜 色 容 差 】 的 值 为 ?22， 如 图 15.69 所 
示 ; 此 时 的 画面 效果 如 图 15.70 所 示 。 


图 15.70 设置 参数 后 的 “版 字 ” 效 果 


步骤 08 展开 【变换 】 选 项 组 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 关键 帧 ， 并 设置 【位 
置 】 的 值 为 (575，282) ，【 缩 放 】 的 值 为 (45，45) ，【 不 透明 度 】 的 值 为 20%; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 10 帧 的 位 置 ， 
设置 【位 置 】 的 值 为 (506，282) ， 如 图 15.71 所 示 。 


与 激情 共 舞 


Cy 中 二 


图 15.71 在 00: 00: 03: 10 帧 的 位 置 设 置 关键 帧 


步骤 09 ” 单 击 工具 栏 中 的 【 顶 圆 工具 】 国 按钮 ， 为 “版 字 jpg” 层 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 15.72 所 示 。 按 F 键 ， 打 开 该 层 的 
【 蒙 版 羽化 】 选 项 ,设置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 (50，50) ， 完 成 后 的 效果 如 图 15.73 所 示 。 


图 15.72 ”绘制 椭圆 蒙 版 


图 15.73 ”羽化 效果 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 友 光 体 .psd”“ 胶 月 字 ”， 将 其 拖 动 到 时 间 绪 面板 中 ， 如 图 12.74 所 示 。 


与 激情 共 拓 = 
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图 15.74 添加 “发 光 体 .psd” “胶片 字 ” 素 材 


在 时 间 线 面板 的 空 日 处 单 击 ， 取 消 选 择 。 然 后 选择 “胶片 字 ” 合 成 层 ， 按 P 键 ,打开 该 层 的 【位 置 】 选 项 ,设置 【位 


置 】 的 值 为 (405，350) ， 如 图 15.75 所 示 。 
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图 15.75 设置 【位 置 】 的 值 为 (405，350) 


步骤 03 选择 “发 光 体 .psd” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Shine ( 光 ) 特效 ， 如 图 
15.76 所 示 。 其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.77 所 示 。 


图 15.76 ”添加 Shine ( 光 ) 特效 


图 15.77 添加 特效 后 的 画面 效果 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 单 击 Source Point ( 源 点 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 
当前 位 置 设置 天 键 帧 ， 并 修改 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (479，282) ，Ray Length (光线 长 度 ) 的 值 为 12，Boost 


Light (光线 亮度 ) 的 值 为 3.5; 展开 Colorize (着 色 ) 选项 组 ， 在 Colorize (着 色 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 3-Color Gradient (三 色 渐 
变 ) 选项 ， 设 置 Midtones (中 间 色 ) 为 黄色 (R: 240，G: 217，B: 32) ，Shadows (阴影 色 ) 的 颜色 为 红色 (R: 190，G: 
43，B: 6) ， 如 图 15.78 所 示 ; 此 时 的 画面 效果 如 图 15.79 所 示 。 


图 15.78 设置 Shine ( 光 ) 


图 15.79 ”设置 参数 后 的 画面 效果 


步骤 05 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 Ray Length (光线 长 度 ) 左 侧 的 码 表 量 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 ， 如 图 15.80 所 示 。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 22 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (303，292) ，Ray 
Length (光线 长 度 ) 的 值 为 18， 如 图 15.81 所 示 。 


图 15.80 “为 Ray Length (光线 长 度 ) 设置 关键 帧 


图 后 性 各 
| 1 爱 光 体 . psdj 


图 15.81 修改 参数 的 值 


步骤 06 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 10 帧 的 位 置 ， 设 置 Source Point ( 源 点 ) 的 值 为 (253，290) ，Ray Length (光线 长 
度 ) 的 值 为 15， 如 图 15.82 所 示 ; 此 时 的 画面 效果 如 图 15.83 所 示 。 


与 激情 共 舞 三 
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图 15.82 ”在 00: 00: 03: 10 帧 的 位 置 修改 参数 


单 击 工 具 栏 中 的 【和 矩形 工具 】 国 按钮 ， 在 合成 窗口 中 为 “发 光 体 .psd” 层 绘制 一 个 蒙 版 ,如 图 15.84 所 示 。 将 时 间 调 
整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 M 键 ， 打 开 该 层 的 【 蒙 版 路 径 】 选 项 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 
关键 帧 ， 如 图 15.85 所 示 。 


图 15.83 ”画面 效果 


绘制 矩形 蒙 版 


与 激情 共 舞 = 
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图 15.85 ”为 【 蒙 版 路 径 】 设 置 关键 帧 


在 绘制 矩形 莹 版 时 ， 需 要 将 光 遮 住 ， 不 可 以 太 小 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 19 帧 的 位 置 ， 修 改 蒙 版 的 形状 ， 系 统 将 在 当前 位 置 自 动 设置 天 键 巾 ， 如 图 15.86 所 示 。 
将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 02 帧 的 位 置 ， 修 改 蒙 版 的 形状 ， 如 图 15.87 所 示 。 


图 15.86 ”在 00: 00: 02: 19 帧 的 位 置 修改 形状 


图 15.87 在 00: 00: 03: 02 帧 的 位 置 修改 形状 


实例 172 ”制作 文字 定 有 版 


步骤 01 单 击 工具 栏 中 的 【 横 排 文字 工具 】 轿 核 钮 ， 在 合成 窗口 中 输入 文字 “与 激情 共 舞 ”， 设 置 字体 为 “[FZLSJW]" 
体 【 填 充 颜 色 】 为 黑色 ， 字 符 大 小 为 67 像 素 ， 如 图 15.88 所 示 ; 此 时 合成 窗口 中 的 画面 效果 如 图 15.89 所 示 。 
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图 15.89 设置 参数 后 的 画面 效果 


在 时 间 线 面板 中 选择 “与 激情 共 舞 ”文字 层 ， 按 P 键 打开 该 层 的 【位 置 】 选 项 ,设置 【位 置 】 的 值 为 
(207，318) ,如 图 15.90 所 示 ; 此 时 文字 的 位 置 如 图 15.91 所 示 。 


与 激情 共 舞 
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图 15.90 ”修改 【位 置 〗】 的 值 


图 15.91 文字 的 位 置 


步骤 03 ” 单 击 工具 栏 中 的 【矩形 工具 】 国 按钮 ， 在 合成 窗口 中 为 “与 激情 共 舞 ”文字 层 绘制 一 个 蒙 版 ， 如 图 15.92 所 示 。 将 
时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 按 M 键 ， 打 开 该 层 的 【 蒙 版 路 径 】 选 项 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 
置 设置 关键 帧 ， 如 图 15.93 所 示 。 


图 15.92 ”绘制 蒙 版 
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图 15.93 ”在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 设置 关键 帧 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 在 当前 位 置 修改 蒙 版 形状 ， 如 图 15.94 所 示 。 


图 15.94 00: 00: 01: 13 帧 的 莹 版 形状 


步 又 05 ”制作 渐 现 效果 。 在 时 间 绪 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “ 渐 现 ”，【 颜 色 】 为 
黑色 ， 如 图 15.95 所 示 。 


图 15.95 ” 【纯色 设置 〗 对 话 框 


步骤 06” 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 在 时 间 线 面板 中 将 会 创建 一 个 名 为 “ 渐 现 ”的 固态 层 。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 
置 ， 选 择 “ 渐 现 ”固态 层 ， 按 T 键 ， 打 开 该 层 的 【不 透明 度 】 选 项 ， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 
帧 ， 如 图 15.96 所 示 。 


与 激情 共 舞 = 


AMTANLTALL, 


图 15.96 ”设置 【不 透明 度 】 关键 帧 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 06 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 如 图 15.97 所 示 。 
与 激情 共 舞 


RNUIRNIRILY 
Pan 4 


图 15.97 ”修改 【不 透明 度 】 的 值 


步骤 08 ”这样 残 完 成 了 “电视 特效 表现 一 一 与 激情 共 舞 ”的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 播放 预 此 。 最 后 将 文件 保存 并 输 
出 成 动画 。 
《Music 频 》1|D 洒 绎 


本 例 讲解 《Music 频 道 》ID 演 绎 动画 的 制作 ,利用 3D Stroke (3D 笔 触 ) 、Starglow (星光 ) 特效 制作 流动 光线 效果 ， 利 用 
【高 斯 模糊 】 等 特效 制作 Music 字 符 运 动 模糊 效果 ， 进 而 制作 出 整体 的 频道 1D 演 绎 动画 。 本 例 最 终 的 动画 流程 画面 如 图 15.98 所 


人 河 \。 


1. 素 材 的 导入 


2.【 高 斯 模糊 】 特 效 


3.【3D 笔 触 】 特 效 


图 15.98 ”动画 流程 画面 


难 易 程度 : 座次 


工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 15 章 \Music 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\15.3《Music 频 道 》ID 演 绎 .avi 


实例 173 ”导入 素材 与 建立 合成 


操作 步骤 


步骤 01 导入 三 维 素 材 。 执 行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】|【 文 件 】 人 命令， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 
的 “工程 文件 \ 第 15 草 \Music\c1\c1.000.tga” 素 材 ， 然 后 选中 【Targa 序 列 】 复 选 框 ， 如 图 15.99 所 示 。 
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图 15.99 【导入 文件 】 对 话 框 


步骤 02 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 此 时 将 打开 【解释 素材 : c1.[000-027].tga】 对 话 框 ， 在 Alpha 通 道 选项 组 中 选中 【直接 -无 遮 
置 】 单 选 按钮 ， 如 图 15.100 所 示 。 单 击 【 和 确定】 按钮， 将 素材 黑色 背景 抠 除 ， 素 材 将 以 合成 的 方式 导入 到 【项 目 】 面 板 中 。 


解 径 带 材 : c1.[000-027].tga 


图 15.100 ”以 合成 的 方式 导入 素材 


步骤 03 ”使 用 相同 的 方法 将 “工程 文件 \ 第 15 章 \Music\c2” 文 件 夹 内 的 .tga 文 件 导 入 到 【项 目 】 面 板 中 ， 如 图 15.101 所 示 。 


消 又 04 ”执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 人 命令， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ,选择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
章 \Music\ 单 帧 .tga、 锯 齿 .psd”， 如 图 15.102 所 示 。 


图 15.101 ”导入 合成 素材 


区 


图 15.102 【导入 文件 】 对 话 框 
步骤 05 执行 菜 


【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576， 


钮 ， 在 【项 目 】 面 板 中 ， 将 会 新 建 一 个 名 为 “Music 动 画 ” 的 合成 ， 如 图 12.104 所 示 。 


单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 , 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设置 【合成 名 称 】 为 “Music 动 画 ” 


【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 05: 05 秒 ， 如 图 15.103 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 


图 15.103 【合成 设置 】〗 对 话 框 


I cc1.[000-027].tga 
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图 15.104 ”新 建 合成 


实例 174 制作 Music 动 画 


步骤 01 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “c1.[000-027].tga”“ 单 帧 tga” “c2.[116-131].tga” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 时 间 续 面板 中 ， 


分 别 在 “c1.[000-027].tga” 和 “c2.[116-131].tga” 素 材 上 单 击 姐 标 右键 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【时 | 间 】| 【时间 伸缩 】 命 
令 ， 打开 【时 间 伸 缩 】 对 话 框 ,设置 “c1.[000-027].tga”【 新 持续 时 | 间 】 为 00: 00: 01: 03, 设置 “c2.[116-131].tga”【 新 持 
续 时 间 】 为 00: 00: 00: 15， 如 图 15.105 所 示 。 
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> 中 


图 15.105 ”调整 后 的 效果 


步骤 02 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 02 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 单 帧 .tga” 素 材 层 ， 按 住 Alt 键 +[ 组 合 键 ， 将 其 入 点 设置 到 当前 位 置 ， 
效果 如 图 15.106 所 示 。 
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图 15.106 设置 入 点 


卢 骤 03 ”调整 时 间 到 00: 00: 04: 14 央 的 位 置 ， 选 择 “ 单 帧 .tga” 素 材 层 ， 按 住 Alt 键 +] 组 合 键 ， 将 其 出 点 设置 到 当前 位 置 ， 
调整 “c2.[116-131].tga” 素 材 层 , 将 其 入 点 设置 到 当前 位 置 ， 如 图 15.107 所 示 。 


图 15.107 设置 出 点 


步骤 04 调整 时 间 到 00: 00: 01: 02 帧 的 位 置 ， 打开 “ 单 帧 .tga” 素 材 层 的 三 维 属性 开 天 。 按 R 键 打开 【旋转 】 属 性 ,， 单 
击 【Y 轴 旋转 】 左 侧 的 码 表 图 按钮， 为 其 建立 关键 帧 ， 如 图 15.108 所 示 ; 此 时 画面 效果 如 图 15.109 所 示 。 
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图 15.108 ”建立 关键 帧 


图 15.109 ”调整 效果 


步骤 05 调整 时 间 到 00: 00: 04: 14 帧 的 位 置 ， 修 改 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 -38， 系 统 自动 建立 关键 帧 ， 如 图 15.110 所 示 ; 效 
果 如 图 15.111 所 示 。 
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图 15.110 ”修改 属性 


图 15.111 修改 后 的 效果 


步骤 06 这 样 “Music 动 画 ” 的 合成 惑 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 ， 其 中 几 帧 的 效果 如 图 
15.112 所 未 。 


Musr 


图 15.112 “Music 动 画 ” 合 成 的 预览 


实例 175 ”制作 光线 动画 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “光线 ”，【 寓 度 】 
为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 并 设置 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 01: 20 秒 ， 如 图 15.113 所 示 。 


步骤 02 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “光线 ”，【 壳 度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 颜 色 】 
为 黑色 ， 如 图 15.114 所 示 。 


ih | 


图 15.113 ”新 建 合成 


图 15.114 新建 纯 色 层 


选择 “光线 ”纯色 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 图 泳 钮 ， 绘 制 一 条 平滑 的 路 径 ， 如 图 15.115 所 示 。 


步骤 04 ”在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 ， 如 图 15.116 所 示 。 


图 15.115 ”绘制 平滑 路 径 


图 15.116 添加 3D Stroke (3D 笔触) 特效 


步骤 05 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 的 参数 ， 设 置 【 颜 
色 】 为 白色 ，Thickness (厚度 ) 的 值 为 1，End (结束 ) 的 值 为 24，Offset ( 偏 移 ) 的 值 为 -30， 并 单 击 End (结束 ) 和 
Offset ( 偏 移 ) 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ; 展开 Taper ( 锥 形 ) 选项 组 ， 选 中 Enable (启用 ) 复 选 框 ， 如 图 15.117 所 示 ; 画面 效果 如 图 
15.118 所 示 。 


LI 


图 15.117 设置 3D Sttoke (3D 笔 触 ) 特效 参数 


图 15.118 ”画面 效果 


步骤 06 调整 时 间 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ， 修 改 End (结束 ) 的 值 为 50，Offset ( 偏 移 ) 的 值 为 11， 如 图 15.119 所 示 。 


步骤 07 调整 时 间 到 00: 00: 01: 07 帧 的 位 置 ， 修 改 End (结束 ) 的 值 为 30，Offset ( 偏 移 ) 的 值 为 90， 如 图 12.120 所 示 。 


图 15.119 ”设置 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 参 数 


下 二 亿 下 而 医 而 


图 15.120 设置 00: 00: 01: 07 帧 的 位 置 参 数 
步骤 08 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 starglow (星光 ) 特效 ， 如 图 15.121 所 示 。 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Starglow (星光 ) 特效 的 参数 ， 在 Preset ( 预 设 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Warm Star (暖色 
星光 ) 选项 ; 展开 Pre-Process ( 预 设 ) 选项 组 ， 设 置 Threshold ( 阅 值 ) 的 值 为 160， 修 改 Boost Light (发 光亮 度 ) 的 值 为 3， 
如 图 15.122 所 示 。 


导 果 和 预 公 


Starglow 


图 15.121 添加 特效 


图 15.122 ”设置 参数 


步骤 10 ”展开 Colormap A (颜色 图 A) 选项 组 ， 从 Preset ( 预 设 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 One Color (音色 ) 选项 ， 并 设置 【 颜 
色 】 为 档 色 (R: 255，G: 166，B: 0) ， 如 图 15.123 所 示 。 


步骤 11 确认 选择 “光线 ”素材 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 , 复制 “光线 ” 层 并 重 命 名 为 “光线 2”， 如 图 15.124 所 示 。 


图 15.123 ”设置 Colormap A (颜色 贴图 A) 


图 15.124 复制 “光线 素材 层 


层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 属 性 值 为 (368，296) ， 如 图 15.125 所 示 。 


图 15.125 ”修改 【位 置 】 属 性 


步骤 13 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 “光线 2” 并 重 命名 为 “光线 3”， 选 中 “光线 3” 素 材 层 ， 按 S 键 ， 打 开 【 缩 放 】 属 性 ， 关 闭 约 
束 比 例 开 天 ， 并 修改 【缩放 】 的 值 为 (-100，100) ， 如 图 15.126 所 示 。 
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图 15.126 ”修改 【缩放 】 的 值 


步骤 14 选中 “光绪 3” 素 材 层 ， 按 U 键 ， 打 开 建 立 了 关键 帧 的 属性 ， 选 中 End (结束 ) 属性 及 Offset ( 偏 移 ) 属性 的 全 部 天 
键 帧 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 00: 12 帧 的 位 置 ， 拖 动 所 有 关键 帧 使 入 点 与 当前 时 间 对 齐 ， 如 图 15.127 所 示 。 


图 15.127 调整 关键 帧 位 置 


步骤 15 ”选中 “光线 3” 率 材 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 “光线 3” 并 重 命名 为 “光线 4”， 按 P 键 , 打开 【位 置 】 属 性 ,修改 
【位 置 】 值 为 (360，288) ， 如 图 15.128 所 示 。 


图 15.128 ”修改 【位 置 】 属 性 


实例 176 ”制作 光 动 男 
步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “ 光 ”，【 宽 度 】 为 
720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 20， 如 图 15.129 所 示 。 


步骤 02 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “ 光 1”，【 营 度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 颜 色 】 
为 黑色 ， 如 图 15.130 所 示 。 


图 15.129 ”新 建 合成 


图 15.130 “新 建 纯色 层 


步骤 03 ”选择 “ 光 1” 纯 色 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 国 按钮 ， 在 “ 光 1” 合 成 窗口 中 绘制 一 条 平滑 的 路 径 ， 如 图 
15.131 所 示 。 


步骤 04 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 ， 如 图 15.132 所 示 。 


图 15.131 绘制 平滑 路 径 


图 15.132 ”添加 特效 


步骤 05 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 的 参数 ,设置 【 颜 
色 】 为 日 色 ，Thickness (厚度 ) 的 值 为 5;，End (结束 ) 的 值 为 0，Offset ( 偏 移 ) 的 值 为 0， 并 单 击 End (结束 ) 和 Offset ( 偏 


移 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ; 展开 Taper ( 锥 形 ) 选项 组 ， 选 中 Enable (启用 ) 复 选 框 ， 如 图 15.133 所 示 。 
步骤 06 调整 时 间 到 00: 00: 01: 07 帧 的 位 置 ， 修 改 Offset ( 偏 移 ) 的 值 为 15， 系 统 上 自动 建立 关键 帧 ， 如 图 15.134 所 示 。 


步骤 07 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 22 帧 的 位 置 ， 修 改 End (结束 ) 的 值 为 100，Offset ( 偏 移 ) 的 值 为 90， 系 统 目 动 建立 天 
键 帧 ， 如 图 15.135 所 示 。 


步骤 08 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RGC Trapcode 特 效 组 ， 然 后 双击 Starglow (星光 ) 特效 ， 如 图 15.136 所 示 。 
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图 15.133 ”修改 特效 的 参数 


图 15.134 修改 【 偏 移 】 的 值 


图 15.135 ”修改 End (结束 ) 


图 15.136 ”添加 特效 与 Offset 的 值 ( 偏 移 ) 


步骤 09 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 Starglow (星光 ) 特效 的 参数 ， 在 Preset ( 预 设 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Warm Star (暖色 
星光 ) 选项 ; 展开 Pre-Process ( 预 设 ) 选项 组 ， 设 置 Threshold ( 阅 值 ) 的 值 为 160， 修 改 Streak Length (光线 长 度 ) 的 值 为 
5， 如 图 15.137 所 示 。 


图 15.137 设置 参数 


步骤 10” 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “ 光 2”，【 宽 度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 颜 色 】 
为 黑色 ， 如 图 15.138 所 示 。 


hl: 


步骤 11 选择 “ 光 2” 纯 色 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【钢笔 工具 】 攻 按钮 ， 在 “ 光 2” 合 成 窗口 中 绘制 一 条 平滑 的 路 径 ， 如 图 
15.139 所 示 。 


图 15.138 ”新 建 纯 色 层 


图 15.139 ”绘制 平滑 路 径 


步骤 12” 单 击 时 间 续 面板 中 的 “ 论 2” 纯 色 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 “区 2” 层 并 重合 名 为 “ 沧 3” 


出 “ 光 4”“ 光 5”， 如 图 15.140 所 示 。 
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图 15.140 复制 光 层 
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步骤 13 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 中 “ 光 1” 素 材 层 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 选中 3D Stroke (3D 笔 触 ) 和 
Starglow (星光 ) 两 个 特效 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 特效 ,在 “ 光 2” 素 材 层 的 【效果 控件 】 面 板 中 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 特效 ， 


如 图 15.141 所 示 ; 此 时 的 画面 效果 如 图 15.142 所 示 。 
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图 15.141 ”粘贴 特效 


图 15.142 “特效 预览 


步骤 14 调整 时 间 到 00: 00: 00: 09 帧 的 位 置 ， 在 “ 光 3” 素 材 层 的 【效果 控件 】 面 板 中 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 特效 ， 如 图 
15.143 所 示 ; 粘贴 特效 后 的 效果 如 图 15.144 所 示 。 


步骤 15 ”选中 时 间 线 面板 中 的 “ 光 3” 纯 色 层 ， 按 R 键 ,打开 【旋转 】 属 性 ,修改 【旋转 】 的 值 为 75， 如 图 15.145 所 示 ; 此 时 
的 画面 效果 如 图 15.146 所 示 。 


图 15.143 ”粘贴 特效 


图 15.144 ”复制 特效 后 的 效果 预览 
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图 15.145 修改 属性 


图 15.146 ”效果 预览 


步骤 16 调整 时 间 到 00: 00: 00: 15 帧 的 位 置 ， 在 “ 光 4” 素 材 层 的 【效果 控件 】 面 板 中 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘 贴 特效 ， 如 图 
15.147 所 示 ; 此 时 的 画面 效果 如 图 12.148 所 示 。 


图 15.147 粘贴 特效 


图 15.148 ”复制 特效 后 的 效果 预览 


步骤 17 ”选中 时 间 线 面板 中 的 “ 光 4” 纯 色 层 ， 按 R 键 ,打开 【旋转 】 属 性 ,修改 【旋转 】 的 值 为 175， 如 图 15.149 所 示 ; 此 
时 的 画面 效果 如 图 15.150 所 示 。 
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图 15.149 ”修改 属性 


图 15.150 “旋转 后 效果 


步骤 18 调整 时 间 到 00: 00: 00: 23 帧 的 位 置 ， 在“ 光 5” 素 材 层 的 【效果 控件 】 面 板 中 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 特效 ， 如 图 
15.151 所 示 ;， 此 时 的 画面 效果 如 图 15.152 所 示 。 


图 15.151 ”粘贴 特效 


图 15.152 ”复制 特效 后 的 效果 预览 


步骤 19 ”在 时 间 线 面板 中 选中 “ 光 1” 纯 色 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 制 并 重 命 名 为 “ 光 6”， 按 U 键 ,打开 “ 光 6” 建 立 关 键 帧 的 
属性 ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 10 帧 的 位 置 ， 选 中 时 间 绪 中 的 “光线 6” 的 全 部 天 键 帧 ， 同 石 拖 动 使 起 始 帧 与 当前 时 间 对 齐 ， 如 
图 15.153 所 示 。 
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图 15.153 ”调整 关键 帧 位 置 


步骤 20” 光 动画 就 制作 完成 了 ， 按 空格 或 小 键盘 上 的 “0” 键 进行 预 点 ， 其 中 几 帧 的 效果 如 图 15.154 所 示 。 


图 15.154  “ 光 合成 的 动画 预览 


步 台 01 ”执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “最 终 合 成 ”， 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 10: 00 秒 ， 并 将 “ 光 ” “光线 ” “Music 动 画 ”“ 锯 
齿 .psd” 素 材 拖 入 到 时 间 绪 面板 中 ， 如 图 15.155 所 示 。 
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图 15.155 ”将 素材 导入 时 间 线 面板 


02 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 “背景 ”，【 宽 度 】 为 720，【 高 度 】 为 9576，【 颜 色 】 
为 黑色 ， 如 图 15.156 所 示 。 


步骤 03 ”在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【和 生成】 特效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 效 ， 如 图 15.157 所 示 。 


一 证 ) 


图 15.156 【纯色 设置 】〗 对 话 框 


图 15.157 添加 特效 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 渐 变形 状 】 为 【 径 向 渐变 】，【 渐 变 起 点 】 的 值 为 
(360，288) ，【 起 始 颜色 】 为 红色 (R: 255，G: 30，B: 92) ，【 渐 变 终 点 】 的 值 为 (360，780) ，【 结 束 颜 色 】 为 蜡 红 色 
(R: 40，G: 1，B: 5) ， 如 图 15.158 所 示 。 
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图 15.158 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


步骤 05 ”选中 “锯齿 .psd” 层 ， 打 开 三 维 属 性 开关 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 三 次 “锯齿 .psd”， 并 分 别 重 命名 为 
“ 饥 齿 4”， 如 图 15.159 所 示 。 
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图 15.159 ”复制 “锯齿 .psd” 素 材 层 


步骤 06 调整 时 间 到 00: 00: 01: 22 帧 的 位 置 ， 选 中 “锯齿 .psd” 素 材 层 ， 展 开 【 变 换 】 选 项 组 ， 单 击 【 缩 放 】 属 性 左 侧 的 
码 表 转 按钮 ， 建 立 关键 帧 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (30，30，30) ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 05 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 
(104，104，104) ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 09 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (79，79，79) ， 单 击 【Z 轴 旋转 】 左 侧 的 码 
表 国 按钮 ， 建 立 关 键 帧 ) 调整 时 间 到 00: 00: 04: 08 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (79，79，79) ， 添 加 延 时 帧 ， 修 改 【Z 轴 
旋转 】 的 值 为 30， 调 整 时 间 到 00: 00: 04: 15 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (0，0，0) ， 如 图 15.160 所 示 。 
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图 15.160 ”设置 “锯齿 .psd” 的 关键 帧 


步骤 07 确认 选中 “ 锯 具 .psd” 素 材 层 ,修改 【位 置 】 属 性 值 为 (410，340，0) ，【X 轴 旋转 】 属 性 的 值 为 -54，【Y 轴 旋 
转 】 属 性 值 为 -30，【 不 透明 度 】 属 性 的 值 为 44%， 如 图 15.161 所 示 。 


图 15.161 设置 【旋转 】 属性 


步骤 08 调整 时 间 到 00: 00: 01: 05 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 饥 齿 2” 素 材 层 ， 打 开 【 变 换 】 选 项 组 ， 修 改 【 位 置 】 属 性 的 值 为 
(350，310，0) ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 砖 按钮， 在 当前 建立 关键 帧 ; 将 【缩放 】 值 更 改 为 0， 修 改 【X 轴 旋转 】 的 值 为 -57， 
修改 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 33， 如 图 15.162 所 示 。 


图 15.162 ”设置 “ 锯 此 2” 的 属性 值 并 建立 关键 帧 


步骤 09 调整 时 间 到 00: 00: 01: 06 帧 的 位 置 ， 修 改 【缩放 】 属 性 的 值 为 (28，28，28) ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 15 帧 
的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 属 性 的 值 为 (64，64，64) ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 20 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 属 性 的 值 为 
(51，51，51) ， 单 击 【Z 轴 旋转 】 左 侧 的 码 表 按 钮 ， 在 当前 建立 天 键 帧 ;调整 时 间 到 00: 00: 04: 03 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 j】 
属性 的 值 为 (51，51，51) ， 在 此 处 添加 延 时 帧 ,修改 【ZzZ 轴 旋转 】 的 值 为 80; 调整 时 间 到 00: 00: 04: 09 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 
放 】 属 性 的 值 为 (0，0，0) ， 如 图 15.163 所 示 。 


图 15.163 ”建立 “ 锯 肯 2” 的 关键 帧 动画 


步骤 10 ”此 时 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 可 预 狗 两 个 两 个 锯齿 层 的 动画 ， 其 中 几 帧 的 预 史 效果 如 图 15.164 所 示 。 


图 15.164 ”锯齿 动画 的 预览 效果 


步骤 11 选择 “锯齿 3.psd” 素 材 层 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 05: 22 帧 的 位 置 ， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 码 表 量 按钮 ， 在 当前 位 置 建 
立 天 键 帧 ; 然后 设置 【缩放 】 的 值 为 %，【X 轴 旋转 】 的 值 为 -50，【Y 轴 旋转 】 的 值 为 25，【Z 轴 旋转 】 的 值 为 -18，【 不 透明 度 】 
的 值 为 35%， 如 图 15.165 所 示 。 


图 15.165 设置 “ 锯 此 3” 层 的 属性 


步骤 12 调整 时 间 到 00: 00: 06: 03 帧 的 位 置 ，【 缩 放 】 的 值 为 (106，106，106) ; 调整 时 间 到 00: 00: 06: 06 帧 的 位 
置 ， 设 置 【 缩 放 】 的 值 为 (85，85，85) ， 单 击 【X 轴 旋转 】 属 性 、【Y 轴 旋转 】 属 性 、【Z 轴 旋转 】 属 性 左 侧 的 码 表 力 按 钮 ， 添 
加 关键 帧 ， 如 图 15.166 所 示 。 


图 15.166 设置“ 锯 此 3” 的 关键 帧 


步骤 13 调整 时 间 到 00: 00: 09: 24 帧 的 位 置 ,， 设置 【X 轴 旋转 】 的 值 为 -36，【Y 轴 旋转 】 的 值 为 12，【Zz 轴 旋转 】 的 值 为 
112， 如 图 15.167 所 示 。 
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图 15.167 设置 “ 锯 员 3” 的 旋转 属性 


步骤 14 调整 时 间 到 00: 00: 05: 16 帧 的 位 置 ， 选 中 “锯齿 4 ”素材 层 ， 打 开 【 变 换 】 选 项 组 ， 单 击 【 缩 放 】 属 性 左 侧 的 码 
表 力 按钮 ， 修 改 【缩放 】 的 值 为 (0，0，0) ; 调整 时 间 到 00: 00: 05: 24 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (37，37，37) ; 调 
整 时 间 到 00: 00: 06: 02 帧 的 位 置 ， 修 改 【缩放 】 的 值 为 (31，31，31) ， 单 击 【X 轴 旋转 】 和 【2Z 轴 旋转 】 属 性 左 侧 的 码 表 国 
按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 09: 24 帧 的 位 置 ， 修 改 【X 轴 旋转 】 的 值 为 -63，【Z 轴 旋转 】 的 值 为 180， 如 图 
15.168 所 示 。 


图 15.168 设置 “锯齿 4 ”的 关键 帧 


步骤 15 选中 “Music 动 画 ” 层 ， 打 开 三 维 动画 开关， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【透视 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【投影 】 特 
效 ， 如 图 15.169 所 示 。 


步骤 16 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【投影 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【方向 】 的 角度 为 257， 设 置 【 距 离 】 的 值 为 40，【 和 柔和 
度 】 的 值 为 45， 如 图 15.170 所 示 。 


图 15.169 ”添加 特效 


图 15.170 波 


步骤 17 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组， 然后 双击 【亮度 和 对 比 度 】 特 效 ， 如 图 15.171 所 示 。 


步骤 18 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 修 改 【 有 亮度 】 值 为 18， 如 图 15.172 所 示 。 


图 15.171 添加 特效 


图 15.172 ”修改 数值 


步骤 19 ”在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模糊 和 锐 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【高 斯 模糊 】 特 效 ， 如 图 15.173 所 示 。 


步骤 20 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 单 击 【 模 糊 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 建 立 关键 帧 ， 并 
修改 【模糊 度 】 值 为 8， 如 图 15.174 所 示 。 


图 15.173 ”添加 特效 


图 15.174 ”建立 关键 帧 


步骤 21 调整 时 间 到 00: 00: 00: 16 帧 的 位 置 ， 修 改 【 模 糊 度 】 的 值 为 0; 调整 时 间 到 00: 00: 04: 16 帧 的 位 置 ， 单 击 时 间 
线 面板 中 【模糊 度 】 左 侧 的 【在 当前 时 间 添 加 或 移 除 关键 帧 】 转 按钮 ; 调整 时 间 到 00: 00: 05: 04 帧 的 位 置 ， 修 改 【 模 糊 度 】 的 
值 为 8， 如 图 15.175 所 示 。 
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图 15.175 ”创建 【模糊 度 】〗 关 键 帧 


步骤 22 ”选中 “Music 动 画 ” 合 成 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 合成 并 重合 名 为 “Music 动 画 2”， 并 将 “Music 动 画 2” 合 成 层 
移动 到 “光线 ” 层 与 “ 光 ” 层 之 间 ,， 将 “Mousic 动 画 2” 的 入 点 调整 到 00: 00: 07: 01 帧 的 位 置 ， 如 图 15.176 所 示 ， 在 【效果 挥 
件 】 面 板 中 删除 【高 斯 模糊 】 特 效 。 
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图 15.176 ”调整 “Music 动 画 2” 的 位 置 


步骤 23 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 12 帧 的 位 置 ， 拖 动 时 间 线 中 的 “光线 ” 层 ， 调 整 入 点 为 当前 时 间 ， 如 图 15.177 所 示 。 
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图 15.177 调整 “光线 ” 层 的 持续 时 间 条 位 置 


步骤 24 调整 时 间 到 00: 00: 06: 05 帧 的 位 置 ， 拖 动 时 间 线 中 “ 光 ” 层 ,调整 入 点 为 当前 时 间 ， 如 图 15.178 所 示 。 


图 15.178 调整 光 层 的 持续 时 间 条 位 置 


步骤 25 ”调整 完 “ 光 ” 层 的 持续 时 间 条 位 置 后 ， 全 部 的 Music 动 画 就 制作 完成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合 
成 窗口 中 预 哆 动画 。 其 中 几 帧 的 动画 效果 如 图 15.179 所 示 。 


图 15.179 ”其 中 几 帧 的 动画 效果 


15.4 _ 电 钢 柱 目 包 委 一 一 节目 寻 钠 


特效 解析 


“节目 导 视 ”是 一 个 有 关 电 视 栏目 包装 的 动画 。 本 例 主要 通过 三 维 层 国 命 令 及 【 父 级 】 属 性 的 使 用 ， 将 动画 的 延展 及 空间 变 
幻 表 现 出 来 ， 制 作出 动态 且 有 立体 感 的 动画 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 15.180 所 示 。 
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图 15.180 ”动画 流程 画面 
难 易 程度 : 次 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 15 齐 \ 节 目 导 视 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\15.4 电 视 栏目 包装 一 一 节目 导 视 .avi 


实例 178 制作 方块 合成 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “方块 ”，【 宽 度 】 
为 720， 【高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】|【 文 件 】 命 令 ， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
章 \ 节 目 导 视 \ 背 景 .bmp、 红 色 Next.png、 红 色 即 将 播 出 .png、 长 条 .png” 素 材 ， 单 击 【 打 开 ]】 按 钮 ,将 “ 复 球 人 物 .psd” 素 材 
导入 到 【项 目 】 面 板 中 。 


步骤 03 ”打开 “方块 ”合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “红色 Next.png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “方块 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 打 
开 三 维 层 国 按钮 ， 如 图 15.181 所 示 。 
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图 15.181 添加 素材 


步骤 04 选中 “红色 Next” 层 ， 选 择 工 具 栏 中 的 【向 后 平移 ( 销 点 ) 工具 】， 按 住 Shift 键 同上 拖 动 ， 直 到 图 像 的 边缘 为 止 ， 
移动 一 效果 如 图 12.182 所 示 ， 移 动 后 效果 如 图 15.183 所 示 。 


图 15.182 ”移动 前 效果 图 


图 15.183 ”移动 后 效果 图 


步骤 05 按键 展开 【缩放 】 属 性 ,设置 【缩放 )】 数 值 为 (111，111，111) ， 如 图 15.184 所 示 。 
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图 15.184 设置 【缩放 】〗】 参 数 


步骤 06 ” 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 设置 【 位 置 】 数 值 为 (47，184，-172) ， 单 
击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 07 帧 的 位 置 ， 设置 【 位 置 】 数 值 为 (498，184，-43) ， 系 
统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ,， 设置 【人 位置】 数值 为 (357，184，632) ; 将 时 间 调 整 到 00: 
00: 01: 04 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (357，184，556) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 18 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 数 值 
为 (357，184，556) ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 ， 设置 【位 置 】 数 值 为 (626，184，335) ， 如 图 15.185 所 示 。 


图 15.185 设置 【位 置 】 关 键 帧 


步骤 07” 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 04 帧 的 位 置 ， 设 置 【X 轴 旋转 】 数 值 为 0， 单 击 码 表 按钮 ， 在 
当前 位 置 添加 天 键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 11 帧 的 位 置 ， 设 置 【X 轴 旋转 】 数 值 为 -90， 系 统 会 目 动 创建 天 键 帧 ， 如 图 
15.186 所 示 。 


图 15.186 设置 【X 轴 旋转 】 关键 帧 


步骤 08 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 18 帧 的 位 置 ， 设 置 【Z 轴 旋转 】 数 值 为 0， 单 击 码 表 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 天 键 帧 ; 将 时 
间 调 整 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 ， 设 置 【Z 轴 旋转 】 数 值 为 -90， 如 图 15.187 所 示 。 


图 15.187 设置 【 乙 轴 旋转 】 关键 帧 


步骤 09 ”选中 “红色 Next” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 11 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 键 +] 组 合 键 ， 切 断后 面 的 素材 ， 如 图 
15.188 所 泵 。 
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图 15.188 ” 层 设 置 


步骤 10 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “红色 即将 播 出 .png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “方块 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 打 开 三 维 层 轿 按 
钮 ， 如 图 15.189 所 示 。 
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图 15.189 添加 素材 


步骤 11 选中 “红色 即将 播 出 .png” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 04 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 键 +[ 组 合 键 ， 将 素材 的 入 点 剪 切 
到 当前 帧 的 位 置 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 06 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 刍 +] 组合 键 ， 将 素材 的 出 点 剪 切 到 当前 帧 的 位 置 ， 如 图 
15.190 所 示 。 
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图 15.190 ” 层 设 置 


步骤 12 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性 ,设置 【X 轴 旋转 】 数 值 为 90， 如 图 15.191 所 示 。 
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图 15.191 设置 【X 轴 旋转 】 参数 


步骤 13 ”选中 “红色 即将 播 出 ” 层 ， 选 择 工 具 栏 中 的 【向 后 平移 ( 锚 点 ) 工具 】 国 ,， 按 住 Shift 键 向 上 拖 动 ， 直 到 图 像 的 边缘 
为 止 ， 移 动 前 效果 如 图 15.192 所 示 ， 移 动 后 效果 如 图 12.193 所 示 。 


图 15.192 ”移动 前 效果 图 


图 15.193 ”移动 前 效果 图 


步骤 14 展开 【 父 级 】 属 性 ,将 “红色 即将 播 出 ” 层 设置 为 “红色 Next” 层 的 子 层 ， 如 图 15.194 所 示 。 
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图 15.194 【 父 级 】〗】 设 置 


步骤 15 ”选中 “红色 即将 播 出 ” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (96，121，89) ，【 缩 放 】 数 值 为 
(100，100，100) ， 如 图 15.195 所 示 ; 效果 如 图 15.196 所 示 。 
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图 15.195 设置 参数 


图 15.196 “画面 效果 


步骤 16 ”在 【项 目 】 面 板 中 选择 “长 条 .png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “方块 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 打 开 三 维 层 量 按 钮 ， 如 图 
15.197 所 不。 
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图 15.197 添加 素材 


步骤 17 选中 “长 条 .png” 层 ,将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 18 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 键 +[ 组 合 键 , 切断 前 面 的 素材 ， 如 图 
15.198 所 示 。 
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图 15.198 层 设 置 
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” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【向 后 平移 ( 锚 点 ) 工具 】 国 ， 按 住 Shift 键 向 右 拖 动 ， 直 到 图 像 的 边缘 为 止 ， 移 
动 前 效果 如 图 15.199 所 示 


， 移 动 后 效果 如 图 15.200 所 示 。 


图 15.199 ”移动 前 效果 图 


图 15.200 ”移动 前 效果 图 
步骤 19 展开 【 父 级 】 属 性 , 将 “长 条 ” 层 设 置 为 “红色 Next” 层 的 子 层 ， 如 图 15.201 所 示 。 
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图 15.201 【 父 级 】 设 置 


步骤 20” 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性 ， 设 置 【X 和 轴 旋 转 】 数 值 为 90， 如 图 12.202 所 示 ; 效果 如 图 15.203 所 示 。 
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图 15.202 ”设置 【X 轴 旋转 】 参 数 


图 15.203 ”画面 效果 


步骤 21 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 置 】 数 值 为 (3，186，89) ，【 纺 履 】 数 值 为 (97，97，97) ， 如 图 15.204 所 
; 效果 如 图 15.205 所 示 。 
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图 15.204 设置 【人 位置】 参数 


图 15.205 ”画面 效果 


步骤 22 ”在 【项 目 】 面 板 中 再 次 选择 “红色 即将 播 出 .png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “方块 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 打 开 三 维 层 转 
按钮 ， 如 图 15.206 所 示 。 
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图 15.206 ”添加 素材 


步骤 23 ”选中 “红色 即将 播 出 .png” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 键 +[ 组 合 键 ， 切 断 前 面 的 素材 ， 
如 图 15.207 所 示 。 
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图 15.207 层 设 置 


步骤 24 ”选中 “红色 即将 播 出 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【向 后 平移 ( 锚 点 ) 工具 】 图 ， 按 住 Shift 键 向 左 拖 动 ， 直 到 图 像 的 边缘 
为 止 ， 移动 前 效果 如 图 15.208 所 示 ， 移 动 后 效果 如 图 15.209 所 示 。 


图 15.208 ”移动 前 效果 图 


图 15.209 ”移动 前 效果 图 


步骤 25 ” 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性 ,设置 【Y 轴 旋转 】 数 值 为 -90， 如 图 15.210 所 示 。 
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图 15.210 设置 【X 轴 旋转 】 参 数 


步骤 26 展开 【 父 级 】 属 性 ,将 “红色 即将 播 出 ” 层 设置 为 “红色 Next” 层 的 子 层 ， 如 图 15.211 所 示 。 
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图 15.211 【 父 级 】 设 置 


步 又 27 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 置 】 数 值 为 (3，185，89)， 设置 【缩放 】 数 值 为 (100，100，100) ， 如 图 
15.212 所 示 ; 效果 如 图 15.213 所 示 。 
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图 15.212 设置 【位 置 】 参 数 


图 15.213 ”画面 效果 


步骤 28 ”这样 “万 块 ”合成 的 制作 束 完 成 了 ， 预 哆 其 中 几 帧 的 动画 效果 ， 如 图 15.214 所 示 。 


图 15.214 ”其 中 几 帧 动画 效果 


上 5 骤 01 执行 荣 单 栏 中 的 【合成 】 | 【新建 合成 】 命令 ,打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “文字 ”，【 宽 度 ) 
为 720， 【高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 ， 如 图 15.215 所 示 。 


图 15.215 【合成 设置 】〗 对 话 框 


步骤 02 ”为 了 操作 方便 ， 复 制 “ 方 块 ” 合 成 中 的 “长 条 ” 层 ， 粘 贴 到 “文字 ”合成 时 间 绪 面板 中 ， 此 时 “长 条 ” 层 的 位 置 并 
没有 友 生 变化 ， 效 果 如 图 15.216 所 示 。 


步骤 03 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】| 【文本 】 命 令 ， 在 合成 窗口 中 输入 “12: 20”， 设 置 字体 为 “Leelawadee”， 
字号 为 35 像 素 ， 字 体 颜色 为 白色 ， 其 他 参数 如 图 15.217 所 示 。 


图 15.216 “画面 效果 
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图 15.217 设置 字体 参数 
步骤 04 选中 “12: 20” 文 字 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (302，239) ， 效 果 如 图 15.218 所 示 。 


步骤 05 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 在 合成 窗口 中 输入 “15: 35”， 设置 字体 为 “Leelawadee” 
字号 为 35 像 素 ， 字 体 颜 色 为 日 色 ， 其 他 参数 设置 如 图 15.219 所 示 。 


图 15.218 ”画面 效果 
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图 15.219 ”设置 字体 参数 
步骤 06 选中 “15: 35” 文 字 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (305，276) ， 效 果 如 图 15.220 所 示 。 


步骤 07 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 文 本 】 命 令 ， 在 合成 窗口 中 输入 “ 非 城 勿 扰 ”， 设 置 字体 为 “仿宋 ”， 字 号 为 
32 像 素 ， 字 体 颜 色 为 日 色 ， 其 他 参数 设置 如 图 15.221 所 示 。 


图 15.220 ”画面 效果 


图 15.221 设置 字体 参数 


步骤 08 选中 “非诚勿扰 ”文字 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 必 性， 设置 【位置 】 数 值 为 (405，238) ， 效 果 如 图 15.222 所 示 。 


步骤 09 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】|【 文 本】 命令 ,在 “镜头 五 ”的 合成 窗口 中 输入 “成 长 不 烦恼 ”， 设 置 字 体 
“仿宋 ”， 字 号 为 32 像 素 ， 字 体 颜 色 为 日 色 ， 其 他 参数 如 图 15.223 所 示 。 


图 15.222 ”画面 效果 


图 15.223 ”设置 字体 参数 


步骤 10 选中 “成 长 不 烦恼 ”文字 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ， 设 置 【位 置 】 数 值 为 (407，273) ， 效 果 如 图 15.224 所 


步骤 11 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 ， 在 合成 窗口 中 输入 “ 接 下 来 请 收看 ”， 设 置 字体 为 “仿宋 ”， 字 
号 为 32 像 素 ， 字 体 颜色 为 日 色 ， 如 图 15.225 所 示 。 


图 15.224 画面 效果 


图 15.225 设置 字体 参数 


选中 “ 接 下 来 请 收看 ”文字 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (556，336) ， 效 果 如 图 15.226 所 


步骤 13 ”执行 菜单 杜 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 文 本】 命令 ， 在 合成 窗口 中 输入 “NEXT”， 设 置 字体 为 “ 汉 仪 粗 栗 简 ”,， 字 
号 为 38 像 素 ， 字 体 颜 色 为 灰色 (R: 152，G: 152，B: 152) ， 如 图 15.227 所 示 。 


图 15.226 ”画面 效果 
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图 15.227 设置 字体 参数 


步骤 14 选中 “NEXT” 文 字 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 , 设置 【位 置 】 数 值 为 (561，303) ， 效 果 如 图 15.228 所 示 。 
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图 15.228 ”画面 效果 


步骤 15 ”选中 “长 条 ” 层 ， 按 Delete 键 删除 ， 如 图 15.229 所 示 ; 效果 如 图 15.230 所 示 。 
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图 15.229 ” 层 设 置 
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图 15.230 “画面 效果 


买 例 180 ”制作 布 目 导 钢 合成 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,新 建 一 个 【合成 名 称 】 为 “节目 导 视 " 
【宽度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 的 合成 。 


步骤 02 打开 “证 目 导 视 ” 


合成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 背 
图 15.231 所 示 。 
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图 15.231 添加 素材 


步骤 03 ”选中 “背景 ” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (358，320) ， 按 S 键 展开 【缩放 】 属 性 ， 取 消 
【约束 比例 】 国 按钮， 设置 【缩放 】 数 值 为 (100，115) ， 如 图 15.232 所 示 。 
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图 15.232 ”设置 参数 


步骤 04 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 报 爷 像 机 】 命 令 ， 打 开 【 报 像 机 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 
为 “Camera1”，【 预 设 】 为 50 毫 米 ， 如 图 15.233 所 示 。 


下 


B41 Camera 1 ] 


和 


| 


图 15.233” 层 设置 


步骤 05 ”选中 “摄像 机 1” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (360，288，-854) ， 如 图 15.234 所 示 。 
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图 15.234 设置 【位 置 】 参 数 


步骤 06 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 “方块 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “节目 导 视 ” 合 成 的 时 间 续 面板 中 ， 如 图 15.235 所 示 。 
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图 15.235 ”添加 层 
步骤 07 再 次 选择 【项 目 】 面 板 中 的 “方块 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “节目 导 视 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 重 命名 为 “倒影 ”， 如 
图 15.236 所 示 。 
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图 15.236 ”倒影 技 


步骤 08 选中 “倒影 ” 层 ， 按 S 键 展开 【缩放 】 属 性 ， 取 消 【 约 束 比 例 】 国 按钮 ， 设 置 【缩放 】 数 值 为 (100，-100) ， 如 图 
15.237 所 示 。 


图 15.237 设置 参数 


步骤 09 选中 “倒影 ” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 属 性 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 数 值 为 
(360，545) ， 单 击 码 表 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 07 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 数 值 为 
(360，509) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 11 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 置 】 数 值 为 (360，434) ; 将 时 间 

调整 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ,设置 【位 置 】 数 值 为 (360，417) ， 如 图 15.238 所 示 。 
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图 15.238 设置 【位 置 〗 关 键 帧 


步骤 10 ” 按 T1 键 展开 【不 透明 度 】 属 性 ,设置 【不 透明 度 】 数 值 为 20%， 如 图 15.239 所 示 。 


后 名 种 


图 15.239 设置 【不 透明 度 】 参 数 
步骤 11 ”选择 工具 栏 中 的 【和 矩形 工具 】 国 ， 在 “节目 导 视 ”合成 窗口 中 绘制 蒙 版 ， 如 图 15.240 所 示 。 


步骤 12 ”选中 “和 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 ， 打 开 “ 倒 影 ” 层 的 【 蒙 版 羽化 】 选 项 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 的 值 为 (67，67) ， 此 时 的 画 
面 效果 如 图 125.241 所 示 。 


图 15.240 “绘制 蒙 版 


图 15.241 设置 莹 版 羽化 后 的 画面 效果 


步骤 13 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “文字 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “节目 导 视 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 将 其 入 点 放 在 00: 00: 03: 
07 帧 的 位 置 ， 如 图 15.242 所 示 。 


图 15.242 ”添加 素材 


步骤 14 选中 “文字 ”合成 ， 按 T 键 展开 【不 透明 度 】 属 性 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 ， 设 置 【不 透明 度 】 数 
值 为 0， 单 击 码 表 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 03: 12 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 100%; 将 时 
间 调 整 到 00: 00: 04: 00 帧 的 位 置 ， 为 其 添加 延 时 由 ; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 05 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 0， 如 
图 15.243 所 示 。 


后 名 各 


图 15.243 设置 【不 和 透明度】 关键 帧 


步骤 12? 这样 束 完成 了 “电视 栏目 包 兴 一 一 节目 导 视 ”的 整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 。 


15.5 ”电视 频 征 包 关 一 一 浙江 卫视 


特效 解析 


“浙江 卫视 ”是 一 个 天 于 电视 频道 包 委 的 动画 ， 如 今 的 电视 频道 都 很 注重 包 委 ， 这 样 可 以 使 观众 对 该 频道 印象 深刻 ， 而 这 些 
包 妆 的 制作 方法 通过 Adobe After Effects CC 2018 软 件 目 市 的 功能 束 可 以 完全 表现 出 来 。 通 过 本 例 的 制作 ， 学 习 彩 色光 效 的 制作 
方法 及 如 何 利用 【碎片 】 特 效 制作 画面 粉碎 效果 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 15.244 所 示 。 


知识 点 

1.【 碎 片 】 特 效 

2.【 分 形 杂 色 】 特 效 
3.【 友 光 】 特 效 

4 【渐变 】 特 效 

5.【 彩 色光 】 特 效 


6.【 闪 光 灯 】 特 效 


图 15.244 动画 流程 画面 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 15 章 \ 浙 江 卫 视 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\15.5 电 视频 道 包 装 浙江 卫视 .avi 


执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 合 成 】 命 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “ 彩 光 ”，【 宽 度 】 
为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


按 Cttl + N 组 合 键 ， 可 以 快速 打开 【合成 设置 】 对 话 框 。 


执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 ， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
章 \ 浙 江 卫 视 \Logo.psd” 素 材 ， 如 图 15.245 所 示 。 


了 站 二 本 3 了 
2018/7/2 10:03 
a018 i 10m03 
2018/ 172 1003 
2018/7/2 10:35 


图 15.245 【导入 文件 〗 对 话 框 


步骤 03 单 击 【 导 入 】 按 钮 ,将 打开 “Logo.psd” 对 话 框 ,在 【导入 类 型 】 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【合成 】 选 项 ， 将 素材 以 合 
成 的 方式 导入 ， 如 图 12.246 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 ， 将 素材 导入 到 【项 目 】 面 板 中 。 


Logo.psd 
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图 15.246 “Logo.psd ”对话 框 


步骤 04 ”执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
草 \ 浙 江 卫 视 \ 光 线 .jpg、 扫 光 图 片 jpg” 素 材 ,， 单 击 【 导 入 】 按 钮 将 “光线 jpg”“ 扫 光 图 片 jpg” 导 入 到 【项 目 】 面 板 中 。 


步骤 05 ”打开 “ 彩 光 ” 合 成 ， 在 时 间 线 面板 中 按 Ctrl+ Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 噪 波 ，【 颜 色 】 为 
黑色 。 单 击 【确定 】 按 钮 ， 在 时 间 续 面板 中 ， 将 会 创建 一 个 名 为 “ 噪 波 ” 的 纯色 层 。 


步骤 06 ”选择 “ 噪 波 ” 纯 色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【分 形 杂 色 】 特 效 。 


= 又 07 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【对 比 度 】 的 值 为 120， 展 开 【 变 换 】 选 项 组 ， 撤 选 【 统 一 缩放 】 复 选 框 ,设置 【缩放 宽 
度 】 的 值 为 5000，【 缩 放 高 度 】 的 值 为 100; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 分 别 单 击 【 偏 移 涨 流 】 和 【演化 】 左 侧 的 
码 表 国 按钮， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 并 设置 【 偏 移 沙 流 】 的 值 为 (3600，288) ，【 复 杂 度 】 的 值 为 4，【 演 化 】 的 值 为 0。 


步骤 08 将 时 间 调 整 到 00: 00: 05: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 仿 移 消沉 】 的 值 为 (-3600，288) ，【 演 化 】 的 值 为 1x， 如 图 
15.247 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 15.248 所 示 。 


这 十 HDR 呈 ! 


图 15.247 设置 【分 形 杂 色 】 关键 帧 


图 15.248 设置 关键 帧 后 效果 


步骤 09 ”在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【闪光 灯 】 特 效 ， 为 “ 品 波 ” 层 添 加 【闪光 灯 】 特 效 。 


步骤 10 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【闪光 颜色 】 为 日 色 ，【 与 原始 图 像 混合 】 的 值 80%，【 闪 光 持 续 时 间 】 的 值 为 0.03， 
【内 光 间 隅 时 间 】 的 值 为 0.06，【 随 机 内 光 概 率 】 的 值 为 30%， 从 【闪光 】 的 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 【使 图 层 透 明 】 选 项 ， 如 图 
15.249 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 15.250 所 示 。 


图 15.249 设置 【闪光 灯 】 特效 参 


图 15.250 设置 闪光 灯 后 效果 


【闪光 颜色 】: 设置 闪光 灯 的 闪光 颜色 。【 与 原始 图 像 混 合 】: 设置 闪光 效果 与 原始 素材 的 融合 程度 。 值 越 大 ， 越 接近 原 
图 。【 闪 光 长 度 】: 设置 闪光 灯 的 持续 时 间 ， 单 位 为 种。【 闪 光 周 期 】: 设置 闪光 灯 两 次 闪光 之 间 的 间隔 时 间 ， 单 位 为 秒 。【 随 
机 闪光 机 率 】: 设置 闪光 灯 闪 光 的 随机 概率 。 【闪光 】: 设置 闪光 的 方式 【闪光 操作 】〗】 : 设置 闪光 的 运算 方式 。【 随 机 种 
子 】: 设置 闪光 的 随机 种 子 量 。 值 越 大 ， 颜 色 产 生 的 透明 度 越 高 。 


步骤 11 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 在 时 间 续 面板 中 新 建 一 个 【名 称 】 为 “光线 ”，【 颜 色 】 为 黑色 的 纯色 层 ， 如 图 15.251 所 示 。 


0:00:00:00 


oo 和 如 


图 15.251 ” 新建“ 光线 ”纯色 层 


步骤 12 ”选择 “光线 ”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 新 变 】 特 效 ， 如 图 15.252 所 
示 ，【 渐 变 】 特 效 的 参数 使 用 默认 值 。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【颜色 校正 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【色光 】 特 效 ， 如 图 15.253 
所 示 。 


图 15.252 添加 【梯度 渐变 】 特效 


图 15.253 ”添加 【色光 】 特效 


【渐变 开始 】: 设置 渐变 开始 的 位 置 。 【开始 色 】: 设置 渐变 开始 的 颜色 。 【渐变 结束 】〗: 设置 渐变 结束 的 位 置 。【 结 束 
色 】: 设置 渐变 结束 的 颜色 。【 渐 变形 状 】: 选择 渐变 的 方式 ， 包 括 【 线 性 渐变 】 和 【放射 渐变 】 两 种 方式 。【 渐 变 扩 散 】: 设 
置 渐变 的 扩散 程度 。 值 过 大 时 将 产生 颗粒 效果 。【 与 原始 图 像 混合 】: 设置 渐变 颜色 与 原 图 像 的 混合 百分比 。 


步骤 13 【 色 疮 】 特 效 的 参数 使 用 黑 认 值 ， 然 后 在 时 间 续 面板 中 将 “光线 ” 层 右 侧 的 【模式 】 修 改 为 【颜色 】， 画 面 效果 如 
图 15.254 所 示 。 


步骤 14 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 在 时 间 线 面板 中 新 建 一 个 【名 称 】 为 “ 蒙 版 这 党 ”，【 颜 色 】 为 黑色 的 纯色 层 。 选 择 “ 蒙 版 庶 
罩 ” 纯 色 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【矩形 工具 】 国 按钮 ， 在 合成 窗口 中 绘制 一 个 矩形 路 径 ， 如 图 15.255 所 示 。 


图 15.254 添加 【和 色光】 特效 后 的 画面 效果 


图 15.255 ”绘制 矩形 蒙 版 


在 调整 蒙 版 的 形状 时 ， 按 住 Ctrl 键 ， 让 罩 将 以 中 心 对 称 的 形式 进行 变换 。 


在 时 间 线 面板 中 ， 按 F 键 打开“ 蒙 版 遮 党 ”纯色 层 的 【 蒙 版 羽化 】 选 项 ， 设 置 【 蒙 版 汰 化 】 的 值 为 
(250，250) ,如 图 15.256 所 示 。 此 时 的 画面 效果 如 图 15.257 所 示 。 
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图 15.256 ”设置 【和 莹 版 羽化 】 参 数 


图 15.257 ”羽化 后 的 画面 效果 


步骤 16 在 时 间 线 面板 中 ， 设 置 “ 光 线 ” 层 的 【轨道 让 志 】 为 “Alpha 庆 日“[ 蒙 版 这 军 ] ”， 如 图 15.258 所 示 ; 合成 窗口 效 
果 如 图 15.259 所 示 。 


没有 轨道 让 军 


Alpha 个 草 “[ 莹 友 巡 章 ]” 
lpha 芭 转 医生 “[ 萤 版 遮 醒 ]” 
亮度 攻 置 “[ 营 


加 EE 


ee = 
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a 


图 15.258 ”设置 【轨道 这 章 】 


图 15.259 ”设置 【轨道 遮 音 】 后 效果 


步骤 17 ”这 样 融 完成 了 彩 苑 效果 的 制作 ， 在 合成 窗口 中 观看 ， 其 中 几 帧 的 画面 效果 如 图 12.260 所 示 。 


图 15.260 ”其 中 几 帧 的 画面 效果 


实例 182 ”制作 路 色光 市 
步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命令 ,打开 【合成 设置 】 对 活 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 蓝 色 光 带 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


步骤 02 ”在 时 间 绪 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 打 开 【 纯 色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 称 】 为 蓝光 ，【 颜 色 】 为 蓝 色 (R: 20，G: 
113，B: 255) 。 


步骤 03 ”选择 “蓝光 条 ” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【矩形 工具 】 国 按 钮 ， 在 “ 蓝 色 光 带 ”合成 窗口 中 绘制 一 个 蒙 版 ， 如 图 15.261 
所 示 。 


图 15.261 ”绘制 路 径 


步骤 04 ”在 时 间 线 面板 中 ， 按 F 键 ,打开 该 层 的 【 蒙 版 羽化 】 选 项 ,设置 【 蒙 版 狼 化 】 的 值 为 (25，25) ， 如 图 15.262 所 


图 15.262 设置 【和 蒙 版 羽化 】 参 数 


步骤 05 ”在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【风格 化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 友 光 】 特 效 。 


步骤 06 在 【效果 控件 】 面 板 中 设置 【发 光 阐 值 】 的 值 为 28%，【 发 光 半 径 】 的 值 为 20，【 发 光 强 度 】 的 值 为 2， 在 【发 光 颜 
色 】 右 侧 的 下 拉 人 列表 框 中 选择 【A 和 B 颜 色 】 选 项 ， 设 置 【 颜 色 B】 为 日 色 ， 如 图 12.263 所 示 ; 合成 窗口 效果 如 图 15.264 所 示 。 


图 15.263 ”设置 【发 光 】〗 参数 


图 15.264 发光 效果 


【发 光 基 于 】〗 : 选择 发 光 建 立 的 位 置 。 【发 光 阔 值 〗】: 设置 产生 发 光 的 极限 。 值 越 大 ， 发 光 的 面积 越 大 。【 发 光 半 径 】〗: 设 
置 发 光 的 半径 大 小 。 【发 光 强 度 〗: 设置 发 光 的 亮度 。【“【 发 光 操 作 】〗: 设置 发 光 与 原 图 的 混合 模式 。 【发 光 颜 和 色 】 : 设置 发 光 的 
顾 色 。【“【 色 彩 循 环 】: 设置 发 光顾 色 的 循环 次 数 。【 发 光 尺 寸 】: 设置 发 光 的 方式 。 


调节 完成 后 的 图 像 是 内 部 为 白色 ， 外 部 为 蓝 色 的 光 带 ， 由 于 在 绘制 时 遮 章 的 大 小 不 同 ， 调 节 【〖 发 光 】 特 效 的 参数 时 也 会 不 
同 ， 如 果 完成 后 的 效果 不 满意 ， 只 需要 调节 【发 光 阔 值 】 的 值 即 可 。 


执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 合成 】 售 令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 语 框 ， 设 置 【合成 名 称 】 为 “渐变 ”，【 宽 度 】 
为 720， 【高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


在 “渐变 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 新建 一 个 名 称 为 “Ramp 渐 变 ”，【 颜 色 】 为 黑色 的 纯色 层 。 


选择 “渐变 ”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 效 ， 为 其 添加 特 
效 。 在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 设 置 【渐变 起 点 】 的 值 为 (0，288) ，【 渐 变 终点 】 的 值 为 (720，288) ， 如 图 15.265 所 示 ; 完成 
后 的 画面 效果 如 图 15.266 所 示 。 


图 15.265 设置 【梯度 渐变 】 


图 15.266 渐变 效果 特效 参数 


步骤 04 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “碎片 ”， 


为 7220，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 06: 00 秒 。 


步骤 05 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 扫 光 图 片 jpg” 和 “ 淘 变 ”合成 两 个 素材 ， 将 其 拖 动 到 “碎片 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 在 
时 间 线 面板 中 的 空白 处 单 击 ， 取 消 选择 。 然 后 单 击 “ 渐 变 ” 合 成 层 左 侧 的 眼睛 国 图 标 ,将 “渐变 ”合成 隐藏 ， 如 图 15.267 所 示 。 


图 后 名 种 
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图 15.267 设置 图 层 排 列 


步骤 06 ”在 时 间 线 面板 的 空 日 处 单 击 鼠 标 右键 ,执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像 机 】 命 令 ， 打开 【 摄 像 机 设置 】 对 
话 框 ， 在 【 预 设 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 24mm， 如 图 15.268 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 在 “碎片 ”合成 的 时 间 线 面板 中 将 会 
创建 一 人 台 摄 像 机 。 


图 15.268 【摄像 机 设置 】〗】 对 话 框 


提示 拉 巧 


在 时 间 线 面板 中 按 Cttl+Alt+Shift+C 组 合 键 ， 可 以 快速 打开 【摄像 机 设置 】 对 话 框 。 


步骤 07 选择 “ 扫 光 图 片 jpg” 素 材 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【碎片 】 特 效 ， 如 图 
15.269 所 示 。 此 时 ， 由 于 当前 的 泻 染 形 式 是 网 格 ， 所 以 当前 合成 窗口 中 显示 的 是 网 格 效 果 ， 如 图 15.270 所 示 。 
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图 15.269 添加 【碎片 】 特 效 


图 15.270 ”图 像 的 显示 效果 


步骤 08 ”设置 图 片 的 显示 。 在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 从 【视图 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【已 泻 染 】 选 项 ， 如 图 12.271 所 
示 ; 此 时 ， 拖 动 时 间 滑 块 ， 可 以 看 到 一 个 碎片 爆炸 的 效果 ， 其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.272 所 示 。 


图 15.271 设置 泻 染 


图 15.272 画面 效果 


步骤 09 ”设置 图 片 的 蒙 版 。 在 【效果 控件 】 面 板 中 展开 【形状 】 选 项 组 ， 设 置 【 图 案 】 为 【正方 形 】， 从 【图 案 】 的 下 拉 列 
表 框 中 ， 可 以 选择 多 种 形状 的 图 案 ; 设置 【重复 】 的 值 为 40，【 凸 出 深度 】 的 值 为 0.05， 如 图 15.273 所 示 ; 完成 后 的 画面 效果 如 
图 15.274 所 示 。 


图 15.273 设置 参数 


图 15.274 设置 参数 后 的 图 像 效果 


步骤 10 ”设置 力 场 和 梯度 层 参 数 。 在 【效果 控件 】 面 板 中 展开 【作用 力 1】 选 项 组 ， 设 置 【深度 】 的 值 为 0.2，【 半 径 】 的 值 
为 1，【 强 度 】 的 值 为 2， 如 图 15.275 所 示 。 


步骤 11 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 05 帧 的 位 置 ， 展 开 【 渐 变 】 选 项 组 ， 单 击 【碎片 阔 值 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 
设置 关键 帧 ， 并 设置 【碎片 阀 值 】 的 值 为 0%， 然 后 在 【渐变 图 层 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “新 变 ” 选 项 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 
04: 00 帧 的 位 置 ， 修 改 【 碎 片 国 值 】 的 值 为 100%， 如 图 15.276 所 示 。 


图 15.276 设置 【碎片 闵 值 〗】 关 键 帧 


步骤 12 ”设置 物理 学 参数 。 在 【效果 控件 】 面 板 中 展开 【物理 学 】 选 项 组 ， 设 置 【 旋 转速 度 】 的 值 为 0%，【 随 机 性 】 的 值 为 
0.2，【 粘 度 】 的 值 为 0，【 大 规模 方差 】 的 值 为 20%，【 重 力 】 的 全 为 6，【 重 力 方向 】 的 值 为 90，【 重 力 倾 向 】 的 值 为 80; 并 在 
【摄像 机 系统 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【合成 摄像 机 】 选 项 ， 如 图 12.277 所 示 。 此 时 拖 动 时 间 滑 块 ， 从 合成 窗口 中 可 以 看 到 物 


理 影 响 下 的 图 片 产生 了 很 大 的 变化 ， 其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.278 所 示 。 


合成 据 像 机 


图 15.277 设置 【物理 学 】 参 数 


图 15.278 受 力 后 的 画面 效果 


实例 184 利用 【 空 对 象 】 命 令 控制 摄像 机 


步骤 01 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 监 色光 市 ”和 “ 彩 光 ”两 个 合成 素材 ， 将 其 拖 动 到 “碎片 ”合成 时 间 线 面板 中 的 “摄像 机 
1” 层 的 下 一 层 ， 如 图 15.279 所 示 。 
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图 15.279 ”添加 素材 


步骤 02 “ 蓝 色 光 市 ”和 “ 彩 光 ” 合 成 层 厂 侧 的 三 维 属性 开 天 。 在 时 间 线 面板 的 空 日 处 单 击 ， 取 消 选择 ， 然 后 选择 “ 彩 
光 ” 合 成 层 ， 展 开 该 层 的 【变换 】 选 项 组 ， 设 置 【 锁 点 】 的 值 为 (0，288，0) ，【 方 向 】 的 值 为 (0，90，0) ; 将 时 间 调 整 到 
00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 并 单 击 【不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 关键 帧 ， 如 图 
15.280 所 示 。 
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图 15.280 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


只 有 打开 三 维 属 性 开关 的 图 层 ， 才 会 跟随 摄像 机 的 运动 而 运动 。 


8&03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 05 帧 的 位 置 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 并 设置 【位 


置 】 的 值 为 (740，288，0) ，【 不 透明 度 】 的 值 为 100%， 如 图 15.281 所 示 。 
这 片 
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图 15.281 设置 【位 置 】 和 【不 透明 度 】 关键 帧 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 00 帧 的 位 置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (-20，288，0) ， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 【在 当 
前 位 置 添加 或 移 除 关键 帧 】 国 按钮 ， 添 加 一 个 保持 关键 帧 。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 04: 05 帧 的 位 置 ， 修 改 【不 透明 度 】 的 值 为 
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0%， 如 图 15.282 所 示 。 
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图 15.282 设置 【位 置 〗 关 键 帧 


如 果 在 茶 个 关键 帧 之 后 的 位 置 ， 单 击 【 在 当前 位 置 添加 或 移 除 关键 帧 】 国 按钮 ， 则 将 添加 一 个 保持 关键 帧 ， 即 当前 帧 的 参数 


设置 与 上 一 帧 的 参数 设置 相同 。 
在 时 间 线 面板 的 空 日 处 日 击 女 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建 】|【 空 对 象 】 命 令 ， 此 时 “碎片 ”合成 的 时 


1” 层 ， 然 后 打开 该 层 的 三 维 属 性 开关 ， 如 图 15.283 所 示 。 
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图 15.283 ”新 建 空 白 对 象 
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在 时 间 线 面板 中 ， 按 Ctrl+Alt+Shift+Y 组 合 键 ， 可 以 快速 创建 【 空 对 象 】， 或 者 在 时 间 线 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 


菜单 中 执行 【新 建 】| 【 空 对 象 】 命 令 ， 也 可 创建 【 空 ]】 层 。 
在 “Camera1” 层 右 侧 【 父 级 】 属 性 栏 中 选择 【 空 1】 层 ， 将 【 空 1】 父 化 给 Camera1， 如 图 15.284 所 示 。 
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图 15.284 ”建立 父子 关系 
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建立 父子 关系 后 ， 子 物体 会 跟随 父 物体 一 起 运动 。 


步骤 07 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 【 空 白 1】 层 ， 按 R 键 ， 打 开 该 层 的 旋转 选项 ， 单 击 【 方 向 】 左 侧 的 码 
表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 15.285 所 示 。 
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图 15.285 ”设置 【方向 参数 


步骤 08 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 修 改 【 方 向 】 的 值 为 (45，0，0) ， 并 单 击 【Y 轴 旋转 】 左 侧 的 码 表 轿 近 
钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 15.286 所 示 。 


图 15.286 为 【Y 轴 旋转 】〗 设 置 关键 帧 


步骤 09 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 05: 24 帧 的 位 置 ， 修 改 【Y 轴 旋转 】 的 值 为 120， 系 统 将 在 当前 位 置 目 动 设置 天 键 帧 ， 如 图 
15.287 所 未。 


图 15.287 ”修改 【Y 轴 旋转 】 的 参数 


步骤 10 ”将 【 空 1】 层 的 4 个 关键 帧 全 部 选中 ， 按 F9 键 ,使 曲线 平缓 地 进入 和 离开 ， 如 图 15.288 所 示 。 


图 15.288 使 曲线 平缓 的 进入 和 离开 


提示 拉 巧 


完成 操作 后 ， 会 发 现 关键 帧 的 形状 发 生 了 变化 ， 这 样 可 以 使 曲线 平缓 地 进入 和 离开 ， 并 使 其 不 是 匀速 运动 。 执 行 菜单 栏 中 的 
【动画 】| 【关键 帧 辅助 】| 【 缓 动 】 命 令 ， 也 可 使 关键 帧 的 形状 进行 改变 


步骤 01 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 时 间 绪 面 板 中 选择 “摄像 机 1” 层 ， 按 P 键 ， 打 开 访 层 的 【位 置 】 选 项 ， 
单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 并 设置 【位 置 】 的 值 为 (0，0，-800) ， 如 图 15.289 所 示 。 
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图 15.289 ”修改 【位 置 】 的 值 


步骤 02 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 【在 当前 位 置 添加 或 移 除 关键 帧 】 国 按钮 ， 添 加 一 个 
保持 天 键 帧 。 


步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 05: 24 帧 的 位 置 ， 设 置 【位置 】 的 值 为 (0，-800，-800) ; 选择 该 层 的 后 两 个 关键 帧 ， 近 
F9 键 ， 如 图 15.290 所 示 。 
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图 15.290 设置 【人 位置】 关键 帧 


步骤 04 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 彩 光 ” 层 ， 按 U 键 ， 打 开 该 层 的 所 有 天 键 帧 ， 将 其 全 部 选中 ， 近 
Ctrl+C 组 合 键 ， 复 制 关 键 帧 ; 选择 “ 蓝 色光 带 ” 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 粘 贴 关 键 帧 ， 然 后 按 U 键 ， 如 图 15.291 所 示 。 
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图 15.291 复制 关键 帧 


步骤 05 将 “ 蓝 色 光 市 ”“ 彩 光 ” 层 右 侧 的 【模式 】 修 改 为 【屏幕 】， 并 将 【 空 1】 层 隐藏 ， 如 图 15.292 所 示 。 
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图 15.292 ”修改 图 层 的 又 加 模式 


步骤 06 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “ 扫 光 图 片 jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “碎片 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 使 其 位 于 “ 彩 光 ” 合 成 层 
的 下 一 层 ， 并 将 其 重 命名 为 “ 扫 光 图 片 1 


步骤 07 确认 当前 选择 为 “ 扫 光 图 片 1” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 24 帧 的 位 置 ， 按 住 Alt 键 +] 组 合 键 ， 为 “ 扫 光 图 片 
1” 层 设置 出 点 ， 如 图 15.293 所 示 。 
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图 15.293 ”设置 “ 扫 光 图 片 1” 层 的 出 点 位 置 


按 Ctrl+] 组 合 键 ， 可 以 为 选中 的 图 层 设 置 出 点 。 


步骤 08 将 时 间 调整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 在 时 间 线 面板 中 选择 除 “ 扫 光 图 片 1” 层 外 的 所 有 图 层 ， 然 后 按 [ 键 ， 为 所 
选 图 层 设 置 入 点 ， 完 成 后 的 效果 如 图 15.294 所 示 。 
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图 15.294 ”为 图 层 设 置 入 点 


步骤 09 选择“ 扫 光 图 片 1” 层 ， 按 S 键 ， 打 开 该 层 的 【缩放 】 选 项 ， 在 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 单 击 【缩放 】 左 侧 的 码 表 国 
按钮 ， 在 当前 位 置 设 置 天 键 帧 ， 并 修改 【缩放 】 的 值 为 (68，68) ， 如 图 15.295 所 示 。 
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图 15.295 ”修改 【缩放 】 关键 帧 


步骤 10 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 15 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (100，100) ， 如 图 15.296 所 示 。 
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图 15.296 ”修改 【缩放 】 参 数 


步骤 01 选择 “Logo” 合 成 ， 按 Ctrl+K 组 合 键 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 03: 00 秒 ， 打 
开 “Logo” 合 成 的 时 间 线 面板 ， 如 图 15.297 所 示 ; 此 时 合成 窗口 中 的 画面 效果 ， 如 图 15.298 所 示 。 
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图 15.297 ”设置 持续 时 间 为 3 秒 


图 15.298 ”合成 窗口 中 的 画面 效果 


提示 技巧 
单 击 时 间 线 面板 右上 角 的 国 按 钮 ， 也 可 打开 【合成 设置 】 对 话 框 。 


步骤 02 ”在 时 间 线 面板 中 选择 “论辩 ”“ 伦 斩 副 本 ”“ 论 泊 副 本 2”“ 论 六 副 本 3”“ 伦 兴 副 本 “ 论 泊 副本 5”“ 论 浙 副 本 
6”“ 伦 泊 副 本 7”8 个 素材 层 ， 按 A 键 ， 打 开 所 选 层 的 【 锚 点 】 选 项 ,设置 【 锚 点 】 的 值 为 (360，188) ， 如 图 15.299 所 示 ; 此 时 
的 画面 效果 如 图 15.300 所 示 。 


图 15.299 设置 定位 点 


图 15.300 ”合成 窗口 中 定位 点 的 位 置 


步骤 03 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 】 的 值 为 (360，188) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 
在 当前 位 置 设置 天 键 帧 ， 如 图 15.301 所 示 。 


步骤 04 ”将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 时 间 续 面板 的 空 日 处 单 击 ， 取 消 选择 。 然 后 分 别 修改 “人 花瓣 ” 层 【 位 
16) ，“ 花 湾 副 本 3” 层 【位 置 】 的 值 为 (-150、863) ，“ 论 淤 副本 4” 层 【位 置 】 的 值 为 (607、910) ，“ 人 花 洗 副本 5?” 层 


【位 置 】 的 值 为 (-30、-587) ，“ 论 泊 副 本 6” 层 【位 置 】 的 值 为 (425、865) ，“ 论 激 副 本 7” 层 【位 置 】 的 值 为 (756、- 
92) ， 如 图 15.302 所 示 。 
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图 15.301 设置 【位 置 〗 关 键 帧 


图 15.302 ”修改 【位 置 】 的 值 


步骤 05 ”执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 】|【 空 对 象 】 命 令 ， 在 时 间 线 面板 中 ， 将 会 创建 一 个 “ 空 2” 层 ， 按 A 键 打开 该 层 
的 【 锁 点 】 选 项 ,设置 【 销 点 】 的 值 为 (50，50) ， 如 图 15.303 所 示 ; 画面 效果 如 图 15.304 所 示 。 
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图 15.303 ”设置 【 锚 点 】 参 数 


图 15.304 空 物体 定位 点 的 位 置 
提示 技巧 
默认 情况 下 ，【 空 对 加】 的 定位 点 在 左上 角 ， 如 果 需 要 其 围绕 中 心 点 旋转 ， 必 须 调整 定位 点 的 位 置 。 


步骤 06 按 P 键 ,打开 该 层 的 【位 置 】 选 项 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (360，188) ， 如 图 15.305 所 示 ; 此 时 空 物 体 的 位 置 如 图 
15.306 所 示 。 


Trkhdat 


图 15.305 ”设置 【位 置 】 参 数 


图 15.306 ， 空 物体 的 位 置 


选择 “人 花瓣 ”“ 化 四 副本 ” “ 作 沁 副本 2” “人 花 浴 副本 3” “ 伦 准 副本 4”“ 伦 浴 副 本 5”“ 伦 准 副 本 6” “人 花瓣 副本 
7”8 个 素材 层 ， 在 所 选 层 右 侧 的 【 父 级 】 属 性 栏 中 选择 “ 空 2” 选 项 ， 建 立 父 子 天 系 。 选 择 “ 空 2” 层 ， 按 R 键 ， 打 开 该 层 的 【 旋 
转 】 选 项 ， 将 时 间 调 整 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 【 旋 转 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 15.307 所 
不 。 
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图 15.307 设置 【旋转 】 关 键 帧 


建立 父子 关系 后 ， 为 【 空 2〗】 层 调 整 参 数 ， 设 置 关 键 帧 ， 可 以 带动 子 物 体 层 一 起 运动 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 02: 00 帧 的 位 置 ,设置 【旋转 】 的 值 为 lx， 并 将 【 空 2】 层 隐藏 ， 如 图 15.308 所 示 。 
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图 15.308 ”设置 【旋转 】 参数 
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步骤 01 在 【项 目 】 面 板 中 ， 选 择 “ 光 线 .jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 时 间 面 板 中 “浙江 卫视 ”的 上 一 层 ， 并 修改 “光线 .jpg” 层 
的 【模式 】 为 【 相 加 】， 如 图 15.309 所 示 。 此 时 的 画面 效果 如 图 15.310 所 示 。 


图 15.309 ”添加 “光线 .jpg” 素 材 


图 15.310 ”画面 中 的 光线 效果 


在 图 层 背 景 是 黑色 的 前 提 下 ， 修 改 图 层 的 模式 ， 可 以 将 黑色 青 景 泪 去 ， 只 留 下 图 层 中 的 图 像 。 
02 按 S 键 ， 打 开 该 层 的 【缩放 】 选 项 ， 单 击 【 缩 放 】 右 侧 的 【约束 比例 】 围 按钮， 取消 约束 ， 并 设置 【缩放 】 的 值 为 


(100，50) 。 将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 ， 打 开 该 层 的 【位 置 】 选 项 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 苇 按钮 ， 设 
置 【 位 置 】 的 值 为 (-421，366) 。 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 16 帧 的 位 置 , 设置 【位 置 】 的 值 为 (1057，366) ， 如 图 15.311 所 示 。 拖 动 时 间 滑 块 
其 中 一 帧 的 画面 效果 如 图 15.312 所 示 。 
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图 15.311 设置 【人 位置】 参数 
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图 15.312 ”其 中 一 帧 的 画面 效果 


选择 “浙江 卫视 ” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【和 矩形 工具 】 国 按钮 ， 在 合成 窗口 中 绘制 一 个 矩形 路 径 ， 如 图 15.313 所 示 。 
将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 按 M 键 ， 打 开 “ 浙 江 卫视 ” 层 的 【 蒙 版 路 径 】 选 项 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 国 按 
钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 15.314 所 示 。 


图 15.313 ”绘制 蒙 版 
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图 15.314 设置 关键 帧 


”将 时 间 调 整 到 00: 00: 01: 


04 帧 的 位 置 ， 修 改 【 蒙 版 路 径 】 的 形状 ， 如 图 15.315 所 示 。 拖 动 时 间 滑 块 ， 其 中 一 帧 的 
画面 效果 如 图 15.316 所 示 。 


图 15.315 ”修改 蒙 版 形状 


图 15.316 “其 中 一 帧 的 画面 效果 


在 修改 矩形 蒙 版 的 形状 时 ， 可 以 使 用 【选择 工具 】〗 “在 蒙 版 的 边框 上 双击 ， 使 其 出 现 选 框 ， 然 后 拖 动 选 框 的 控制 点 ， 修 改 矩 
形 蒙 版 的 形状 。 


执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合 成 】 命 令 , 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “最 终 合 成 ”~，【 寓 
度 】 为 720，【 蜗 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 08: 00 秒 。 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 “Logo”“ 碎 片 ” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “最 终 合 成 ”的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 15.317 所 示 。 
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图 15.317 添加 “Logo “碎片 ”合成 素材 


将 时 间 调 整 到 00: 00: 05: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “Logo” 层 ,将 其 入 点 设置 到 当前 位 置 ， 如 图 15.318 所 示 。 
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图 15.318 ”调整 “Logo” 层 的 入 点 


在 调整 图 层 入 点 位 置 时 ， 可 以 按 住 Shift 键 ， 拖 动 素材 块 ， 这 样 具 有 吸附 功能 ， 便 于 操作 。 


步骤 04 按 T 键 ， 打 开 该 层 的 【不 透明 度 】 选 项 ， 单 击 【不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 并 设置 【不 


A 未 JT 


透明 度 】 的 值 为 0%; 将 时 间 调 整 到 00: 00: 05: 08 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 100%， 如 图 15.319 所 示 。 


:00:05:08 


图 15.319 设置 不 透明 度 关键 帧 


步骤 05 ”选择 “碎片 ”合成 屋 ， 按 Ctrl+Alt+R 组 合 键 , 将 “碎片 ”的 时 间 倒 播 ， 如 图 15.320 所 示 。 
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12.6 《理财 措 南 》 电 视 片 头 


特效 解析 


《理财 指南 》 是 一 个 天 于 电视 频道 包 涂 的 片头 动画 。 曾 先 利用 Adobe After Effects CC 2018 内 置 的 三 维特 效 制作 旋转 的 圆 


环 ;， 然 后 利用 【线性 擦 除 】 特 效 制 作 


中 | 
人 
D 


知识 点 


1. 三 维 层 
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色彩 条 的 生长 效果 ， 从 而 完成 理财 指南 动画 的 制作 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 15.321 所 


图 15.321 动画 流程 画面 


难 易 程度 : 次 
工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文件 \ 第 15 章 \ 理 财 指 南 


视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\15.6《 理 财 指 南 》 电视 片头 .avi 


实例 189 ”导入 素材 


操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】|【 文 件 】 命 令 ， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
章 \ 理 财 指南 \ 箭 头 01.psd、 箭 头 02.psd、 镜 头 1 背景 .jpg、 素 材 01.psd、 素 材 02.psd、 素 材 03.psd、 文 字 01.psd、 文 字 02.psd、 文 
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图 15.322 【导入 文件 】 对 话 框 
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图 15.323 “导入 素材 


步骤 02 单 击 【 项 目 】 面 板 下 方 的 【新 建文 件 夹 】 国 按钮 ， 新 建文 件 夹 并 重 命名 为 “素材 ”， 将 刚才 导入 的 素材 放 到 新 建 的 
素材 文件 夹 中 ， 如 图 15.324 所 示 。 


图 15.324 将 导入 的 素材 放 入 “素材 文件 夹 


步骤 03 ”执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 导 入 】|【 文 件 】 命 令 ， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 15 
章 \ 理 财 指南 \ 风 车 .psd 素 材 ， 如 图 15.325 所 示 。 


故 下 过 国人 篇 站 .psd 国 回 点 .psd 
本 | 点 下 国 贡 头 2 
时 是 近 访 问 的 位 置 国 素材 0l.psd 
国 素材 02.psd 
闻 库 一 率 材 03,psd 
加 视 坑 国 玄 字 .psd 
国 变 字 02.psd 
国 文字 03.psd 
半 国 充 亲 0.psd 

Photoshop ”| 回 Photoshop 斥 列 


图 15.325 选择 “风车 .psd ”素材 


步骤 04 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 打 开 以 素材 名 “风车 .psd” 命名 的 对 话 框 ， 在 【导入 类 型 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【合成 】 选 项 ， 
将 素材 以 合成 的 方式 导入 ， 如 图 15.326 所 示 。 


步骤 05 单 击 【确定 】 按 钮 ， 将 素材 导入 到 【项 目 】 面 板 中 ， 系 统 将 建立 以 “风车 ”命名 的 新 合成 ， 如 图 15.327 所 示 。 


完全 可 编辑 的 。 请 注意 ， 


国医 代 区 s 


图 15.326 ”以 合成 的 方式 导入 素材 


上 5 又 06 ”在 项 目 面板 中 选择 “风车 / 


图 15.327 导入 “风车 .psd” 素 材 


合成 ， 按 Ctrl+K 组 合 键 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 【持续 时 | 间 】 为 00: 00: 15 
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打开 “风车 ”合成 的 时 间 续 面板 ， 选 中 时 间 线 中 的 所 有 素材 层 ， 打 开 三 维 开 天， 如 图 12.328 所 示 。 


: 00 


图 层 名 称 
- 园 环 畦 
风车 
大 图 环 
小 图 环 


图 15.328 开启 三 维 开 关 


步骤 02 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 小 圆 环 ”素材 层 ， 按 R 键 ,打开 【旋转 】 属 性 ， 单 击 【2Z 轴 旋转 】 属 
性 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关键 帧 ， 如 图 15.329 所 示 。 


图 15.329 ”建立 【2Z 轴 旋转 】 关键 帧 


步骤 03 调整 时 间 到 00: 00: 03: 09 帧 的 位 置 ， 修 改 【Z 轴 旋转 】 的 值 为 200， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.330 所 示 。 


图 15.330 ”修改 【ZZ 轴 旋 转 】〗】 的 值 


步骤 04 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 小 圆 环 ”素材 层 的 【Z 轴 旋转 】 文 字 部 分 ， 以 选择 全 部 的 关键 帧 ， 按 
Ctrl+C 组 合 键 复 制 选中 的 天 键 帧 ， 单 击 “ 大 圆 环 ”， 按 R 键 ， 打 开 【 旋 转 】 属 性 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘 贴 天 键 帧 ， 如 图 12.331 所 


图 15.331 粘贴 【 乙 轴 旋 转 】 关键 帧 


步骤 05 ”调整 时 间 到 00: 00: 03: 09 帧 的 位 置 ， 单 击 时 间 绪 面板 的 空 晶 处， 取消 选择 ， 修 改 “ 大 圆 环 ”【Z 轴 旋转 】 的 值 为 - 
200， 如 图 15.332 所 示 。 


图 15.332 ”修改 【Z 轴 旋转 】 的 值 


步骤 06 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 风 和 王 ”， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘 贴 天 键 帧 ， 如 图 12.333 所 示 。 


图 15.333 ”粘贴 【 乙 轴 旋转 】 关 键 帧 


” 确认 时 间 在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 大 圆 环 ” 素 材 层 的 【Z 轴 旋转 】 文 字 部 分 ， 以 选择 全 部 的 天 键 帧 ， 按 
Ctrl+C 组 合 键 复制 选中 的 关键 帧 ， 单 击 “ 圆 环 转 ”， 近 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 天 键 帧 ， 如 图 12.334 所 示 。 
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图 15.334 ”粘贴 关键 帧 


这 样 风车 合成 层 的 素材 平面 动画 丈 制 作 完 成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 ， 其 中 几 帧 的 
效果 如 图 15.335 所 示 。 


图 15.335 ”风车 动画 其 中 几 帧 的 效果 


09 ”平面 动画 制作 完成 ， 下 面 开始 制作 立体 效果 。 选 择 “ 大 圆 环 ” 素 材 层 ， 按 P 键 ,打开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 
值 为 (321，320.5，-72) ; 选择 “风车 ”素材 层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (321，320.5，-20) ; 选 
择 “ 圆 环 转 ” 素 材 层 , 按 P 键 打开 【位 置 】 属 性 ,修改 【位 置 】 的 值 为 (321，320.5，-30) ， 如 图 15.336 所 示 。 


图 15.336 ”修改 【位 置 〗 的 值 


步骤 10 ”添加 摄像 机 。 执 行 菜单 柱 中 的 【图 层 】| 【新建 】| 【摄像 机 】 命 令 ， 打开 【摄像 机 设置 】 对 话 框 ,设置 【 预 设 】 为 24 
室 米 ， 如 图 15.337 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 ， 人 在 时 间 线 面板 中 将 会 创建 一 全 摄像 机 。 


弓 节 豆 覃 各 机 


图 15.337 创建 摄影 机 


步骤 11 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 【 摄 影 机 1】 的 【变换 】 选 项 组 ， 单 击 【 目 标点 】 左 侧 的 码 表 力 按钮， 
在 当前 建立 关键 帧 ; 修改 【目标 点 】 的 值 为 (320，320，0) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 建 立 关键 帧 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 


为 (700，730，-250) ， 如 图 15.338 所 示 。 


风车 


0:00:00:00 


图 15.338 ”建立 关键 帧 动画 


步骤 12 ”调整 时 间 到 00: 00: 03: 10 帧 的 位 置 ， 修 改 【目标 点 】 的 值 为 (212，226，260) ， 修改 【位 置 】 属 性 的 值 为 
(600，550，-445) ， 如 图 15.339 所 示 。 
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图 15.339 ”修改 摄影 机 1 的 属性 


步骤 13 这 样 风 车 合成 层 的 素材 立体 动画 就 制作 完毕 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 在 合成 窗口 中 预览 动画 ， 其 中 几 帆 的 
效果 如 图 15.340 所 示 。 


图 15.340 ”风车 动画 其 中 几 帧 的 效果 


实例 191 ” 齐 作 圆 环 动画 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “ 圆 环 动画 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 并 设置 【持续 时 间 】 为 00: 00: 02: 00 帧 ， 如 图 15.341 所 示 。 


步骤 02 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 打 开 【 纯 色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 字 】 为 “红色 圆 环 ”， 修 改 【 颜 色 】 为 日 多， 如 图 15.342 所 


图 15.341 建立 合成 


图 15.342 ”建立 纯色 层 


选择 “红色 圆 环 ” 纯 色 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 “红色 圆 环 


”纯色 层 ， 并 重 命名 为 “白色 圆 环 。， 如 图 15.343 所 


图 15.343 ”复制 “红色 圆 环 ”纯色 层 


步骤 04 ”选择 “红色 圆 环 ”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 圆 形 】 特 效 ， 如 图 15.344 所 
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° 


步骤 05 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 圆 形 】 特 效 的 参数 ， 单 击 【 半 径 】 左 侧 的 码 表 
国 按 钮 建立 关键 帧 ， 修 改 【半径 】 的 值 为 0， 从 【边缘 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【边缘 半径 】 选 项 ， 设 置 【 颜 色 】 为 紫色 (R: 
205，G: 1，B: 111) ， 如 图 15.345 所 示 。 


图 15.344 添加 【 圆 形 】 特效 


图 15.345 ”修改 【 圆 形 〗】 特效 参 数 


步骤 06 调整 时 间 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ， 修 改 【 半 径 】 的 值 为 30， 单 击 【 边 缘 半径 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 建立 
天 键 帧 ， 如 图 15.346 所 示 。 


步骤 07 调整 时 间 到 00: 00: 00: 20 帧 的 位 置 ， 修 改 【 半 径 】 的 值 为 65，【 边 绿 半径 】 的 值 为 0， 如 图 12.347 所 示 。 


步骤 08 ”选择 “日 色 圆 环 ” 纯 色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【 圆 形 】 特 效 ， 如 图 15.348 所 


步骤 09 调整 时 间 到 00: 00: 00: 11 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【 圆 形 】 特 效 的 参数 ， 单 击 【 半 径 】 左 侧 的 码 表 
图 按 钮 建立 关键 帧 ， 修 改 【 半 径 】 的 值 为 0， 从 【边缘 】 下 拉 列 表 框 中 选择 【边缘 半径 】 选 项 ， 单 击 【 边 缘 半径 】 左 侧 的 码 表 国 按 
钮 ， 在 当前 时 间 建 立 天 键 帧 ， 设 置 【颜色 】 为 日 色 ， 如 图 12.349 所 示 。 


图 15.346 ”修改 属性 添加 关键 帧 


图 15.347 修改 属性 


图 15.348 添加 【 圆 形 】 特效 
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图 15.349 ”设置 【 圆 形 】 特效 和 参数 
步骤 10 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 12 帧 的 位 置 ， 修 改 【 半 径 】 的 值 为 15，【 边 绿 半 径 】 的 值 为 13， 如 图 15.350 所 示 。 


步骤 11 调整 时 间 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ， 展开 【羽化 】 选 项 组 ， 单 击 【 羽 化 外 侧 边 缘 】 左 侧 的 码 表 轿 按 钮 ， 在 当前 位 
置 建立 关键 帧 ， 如 图 15.351 所 示 。 


图 15.350 ”修改 属性 


图 15.351 建立 关键 帧 


步骤 12 调整 时 间 到 00: 00: 00: 20 帧 的 位 置 ， 修 改 【 半 径 】 的 值 为 86， 修 改 【 边 绿 半径 】 的 值 为 2， 修改 【羽化 外 侧 边 
缘 】 的 值 为 15， 如 图 15.352 所 示 。 


图 15.352 ”修改 白色 圆 环 的 属性 


步骤 13 这样 圆 环 的 动画 束 制 作 完 成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贤 动画 ， 其 中 几 帧 的 效果 如 图 
15.353 所 元 。 


© 


图 15.353 ” 圆 环 动画 其 中 几 帧 的 效果 


步骤 01 执行 菜 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25， 


全 


步骤 02 将 “文字 01.psd”“ 圆 环 动画 " 
时 间 线 面板 中 ， 如 图 15.355 所 示 。 


【持续 


关 单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 ， 打开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “镜头 1”， 


续 时 间 】 为 00: 00: 03: 10 秒 ， 如 图 15.354 所 示 。 


图 15.354 ”建立 “镜头 1” 合 成 


“箭头 01.psd” “箭头 02.psd”“ 风 车 ”“ 镜 头 1 背景 


【 宽 


pg” 拖 入 “镜头 1” 合 成 的 
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图 15.355 ”将 素材 导入 时 间 线 面板 


步骤 03 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 风 车 ” 右 侧 的 三 维 开 天 ， 选 择 “ 风 车 ”合成 ， 按 P 键 ,打开 【位 置 ) 
属性 ， 单 击 【 位 置 】 属 性 左 侧 的 码 表 国 按钮， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (114，368，160) ， 如 图 15.356 所 
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图 15.356 ”建立 关键 帧 


步骤 04 ”调整 时 间 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 , 修改 【位 置 】 的 值 为 (660，200，-560) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 
15.357 所 示 。 


厢 头 1 = 
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图 15.357 ”修改 【位 置 〗 的 值 


步骤 05 选择 “风车 ”合成 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 合成 并 重 命名 为 “风车 影子 ”。 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 透 
钢 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【投影 】 特 效 ， 如 图 15.358 所 示 。 


步骤 06 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【投影 】 特 效 的 参数 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 36%，【 距 离 】 的 值 为 0%，【 柔 和 度 】 的 
值 为 5， 如 图 15.359 所 示 。 


图 15.358 添加 【投影 】 特效 


图 15.359 ”设置 【投影 】 特效 参 数 


步骤 07 ”在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【扭曲 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC Power Pin (CC 四 角 缩 放 ) 特效 ， 如 图 15.360 所 示 。 


步骤 08 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 CC Power Pin (CC 四 角 缩 放 ) 特效 的 参数 ， 设 置 Top Left (左上 角 ) 的 值 为 
(15，450) ，Top Right (右上 角 ) 的 值 为 (680，450) ，Bottom Left (左下 角 ) 的 值 为 (15，590) ，Bottom Right ( 右 下 
角 ) 的 值 为 (630，590) ， 如 图 15.361 所 示 。 


图 15.360 ”添加 特效 


图 15.361 修改 【CC 四 角 缩 放 】 特效 参数 


步骤 09 ”选中 “箭头 02.psd” 素 材 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【线性 擦 除 】 特 效 ， 如 图 
15.362 所 示 。 


调整 时 间 到 00: 00: 00: 08 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【线性 擦 除 】 特 效 ， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 


表 转 按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ， 修 改 【过 渡 完 成 】 的 值 为 40%， 如 图 15.363 所 示 。 


状 果 初 预 公 三 
琉 性 探 阶 


图 15.362 ”添加 特效 


图 15.363 ”修改 【线性 擦 除 】 特效 参数 


步骤 11 调整 时 间 00: 00: 00: 22 帧 的 位 置 ， 修 改 【 过 渡 完 成 】 的 属性 值 为 10%， 如 图 15.364 所 示 。 


图 15.364 调整 【过 渡 完 成 】 的 值 


步骤 12 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 20 帧 的 位 置 ， 按 T 键 ,打开 【不 透明 度 】 属 性 ， 单 击 【 不 透明 度 】 属 性 左 侧 的 码 表 图 控 
钮 ， 在 当前 位 置 建立 关键 帧 ， 如 图 15.365 所 示 。 


图 15.365 ”建立 关键 帧 


步骤 13 ”调整 时 间 到 00: 00: 03: 02 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 如 图 15.366 所 示 。 


税法 1 三 


0:00:03:02 


中 问题 站 


图 15.366 ”修改 【不 透明 度 】 的 值 


步骤 14 单 击 “ 箭 头 01.psd” 素 材 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【线性 擦 除 】 特 效 ， 如 图 
15.367 所 示 。 


步 又 15 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 08 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【线性 探 除 】 特 效 ， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 码 
表 国 按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ， 修 改 【过 渡 完 成 】 的 值 为 100%; 单 击 【 擦 除 角 度 】 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ， 修 改 
【 擦 除 角度 】 的 值 为 -150， 如 图 15.368 所 示 。 


图 15.367 ”添加 特效 


图 15.368 ”修改 【线性 擦 除 】 特效 参数 


步骤 16 调整 时 间 到 00: 00: 00: 12 帧 的 位 置 ， 修 改 【 擦 除 角 度 】 属 性 的 值 为 -185， 如 图 15.369 所 示 。 


步骤 17 调整 时 间 到 00: 00: 00: 17 帧 的 位 置 ， 修 改 【 擦 除 角 度 】 属 性 的 值 为 -248， 如 图 15.370 所 示 。 


图 15.369 ”设置 00: 00: 00: 12 帧 位 置 关键 帧 


图 15.370 ”设置 00: 00: 00: 17 帧 位 置 关 键 帧 


步骤 18 调整 时 间 到 00: 00: 00: 22 帧 的 位 置 ， 修 改 【 过 湾 完 成 】 的 值 为 0， 如 图 12.371 所 示 。 


图 15.371 ”修改 【过 渡 气 


步骤 19 调整 时 间 到 00: 00: 02: 20 帧 的 位 置 ， 按 T 键 , 打开 “箭头 01.psd” 的 【不 透明 度 】 属 性 ， 单 击 【 不 透明 度 】 属 性 
左 侧 的 码 表 固 安 钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ， 如 图 15.372 所 示 。 


写法 1 = 


0:00:02:20 


dy 中 和 站 


图 15.372 ”建立 【不 透明 度 】 关键 帧 


步骤 20 ”调整 时 间 到 00: 00: 03: 02 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 属 性 的 值 为 0%， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.373 所 


由 有 人 1RI 必 和 | 产 


DO 嘻 


图 15.373 ”修改 【不 透明 度 】 的 值 


步骤 21 调整 时 间 到 00: 00: 00: 18 帧 的 位 置 ， 回 石 拖 动 “ 圆 环 动画 ”合成 层 ， 使 入 点 到 当前 时 间 ， 如 图 15.374 所 示 。 


0:00:00:18 


二 硬 四 嗜 


图 15.374 设置 “ 圆 环 动画 ”入 点 


步骤 22 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 展 开 “ 圆 环 动画 ”的 【变换 】 选 项 组 ， 修 改 【 位 置 】 属 性 的 值 为 
(216，397) ， 单 击 【缩放 】 属 性 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 位 置 建立 关键 帧 ， 如 图 15.375 所 示 。 


图 15.375 ”建立 【缩放 】 属 性 关键 帧 


步骤 23 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 18 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 属 性 的 值 为 (110，110) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 单 击 
【不 透明 度 】 属 性 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ， 如 图 15.376 所 示 。 


图 15.376 ”建立 【不 透明 度 】 属 性 关键 帧 


步骤 24 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 21 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 系 统 将 上 自动 建立 关键 巾 ， 如 图 15.377 所 示 。 


图 15.377 ”修改 【不 透明 度 】 的 值 


步骤 25 选中 “ 圆 环 动画 ”合成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 命名 为 “ 圆 环 动画 2”。 调 整 时 间 到 


00: 00: 00: 24 帧 的 位 置 ， 拖 动 “ 圆 环 动画 2” 层 ， 使 入 点 到 当前 时 间 ; 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 


(293，390) ， 如 图 15.378 所 示 。 


加 | 国 环 动画 2 | 平 


图 15.378 设置 “ 圆 环 动画 2” 层 


选中 “ 圆 环 动画 2” 合 成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 命名 为 “ 圆 环 动画 3”。 调 整 时 间 到 
按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 


步骤 26 


00: 00: 01: 07 帧 的 位 置 ， 拖 动 “ 圆 环 动画 3” 层 ， 使 入 点 到 当前 时 间 ]; 
(338，414) ， 如 图 15.379 所 示 。 


图 15.379 复制 “ 圆 环 动画 3” 并 调整 位 置 


选中 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重合 名 为 “ 圆 环 动画 4”。 调 整 时 间 到 
“ 圆 环 动画 4” 层 ， 使 入 点 到 当前 时 间 ; 按 P 键 , 打开 【位 置 】 属 性 ,修改 【位 置 】 的 值 为 


步骤 27 
00: 00: 01: 03 帧 的 位 置 ， 拖 动 
(201，490) ， 如 图 15.380 所 示 。 


图 15.380 ”复制 “ 圆 环 动 画 4” 并 调整 位 置 


选中 “ 圆 环 动画 4” 合 成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重合 名 为 “ 圆 环 动画 ?”。 调 整 时 间 到 
“ 圆 环 动画 3” 层 ， 使 入 后 到 当前 时 间 ; 按 P 键 ,打开 【位 置 】 属 性 ,修改 【位 置 】 的 值 为 


00: 00: 01: 10 帧 的 位 置 ， 拖 动 
(329，472) ， 如 图 15.381 所 示 。 


阳 头 1 三 
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心 相 重 闸 虽 二 图 车 吉 种 


图 15.381 复制 “ 圆 环 动画 5 并 调整 位 置 


步骤 29 调整 时 间 到 00: 00: 01: 02 帧 的 位 置 ， 选 中 “文字 01.psd 素材 层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 单 击 【位 置 】 属 


性 左 侧 的 码 表 转 按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (-140，456) ， 如 图 15.382 所 示 。 
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图 15.382 ”建立 【位 置 】 届 性 的 关键 帧 


调整 时 间 到 00: 00: 01: 08 帧 的 位 置 ， 修改 【位 置 】 的 值 为 (215，456) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.383 


所 示 。 
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图 15.383 ”修改 【位 置 〗】 的 值 


步骤 31 调整 时 间 到 00: 00: 01: 12 帧 的 位 置 ,， 修改 【位 置 】 的 值 为 (175，456) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.384 


图 15.384 ”修改 【位 置 〗 的 值 


步 又 32 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 , 修改 【位 置 】 的 值 为 (205，456) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 125.385 
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图 15.385 ”修改 【位 置 〗 的 值 


步骤 33 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 19 帧 的 位 置 ， 修改 【位 置 】 的 值 为 (174，456) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ; 调整 时 间 到 
00: 00: 02: 21 帧 的 位 置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (205，456) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ;调整 时 间 到 00: 00: 03: 01 帧 的 位 
置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (-195，456) ， 系 统 将 自动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.386 所 示 。 


步骤 34 _ 这样“ 镜头 1” 的 动画 融 制 作 完成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 ， 其 中 几 帧 的 效 
果 如 图 15.387 所 示 。 


图 15.387 “镜头 1 动画 其 中 几 帧 的 效果 


实例 193 ”制作 镜头 2 动画 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 全 成】 命令， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 设置 【合成 名 称 】 为 “镜头 2”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 03: 05 帧 ， 如 图 15.388 所 示 。 


图 15.388 ”建立 “镜头 2” 合 成 


步骤 02 将 “文字 02.psd”“ 圆 环 转 / 风 车 ”“ 风 和 车 /风车 ” “大圆 环 / 风 车 ”“ 小 圆 环 / 风 车 ”导入 “镜头 2” 合 成 的 时 间 续 面 
板 中 ， 如 图 15.389 所 示 。 


0:00:00:00 呈 ”人 腊 


O = ”文字 02. psd 


回环 转 / 风 车 . psa 
风车 /风车 . pad 

大 本 环 / 风车. psd 
小 芽 环 /风车 . pad 


图 15.389 ”将 素材 导入 时 间 线 面板 


步骤 03” 按 Ctrl+Y 组 合 键 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 字 】 为 “镜头 2 背景 ”， 设置 【颜色 】 为 日 色 ， 如 图 15.390 所 
示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 建 立 纯 色 层 。 


图 15.390 ” 【纯色 设置 】〗 对 话 框 


卢 骤 04 ”选择 “镜头 2 背景 ”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 效 ， 如 图 
15.391 所 示 。 


步骤 05 ”在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 修 改 【 渐 变 起 点 】 为 (360，0) ， 修 改 【 起 始 颜 色 】 为 深蓝 
色 (R: 13，G: 90，B: 106) ， 修 改 【 渐 变 终 点 】 为 (360，576) ， 修 改 【 结 束 颜色 】 为 灰色 (R: 204，G: 204，B: 
204) ， 如 图 15.392 所 示 。 


图 15.391 添加 特效 


图 15.392 ”设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


步骤 06 打开 “ 圆 环 转 /风车 “风车 /风车 ” “大圆 环 / 风 车 ”“ 小 圆 环 /风车 ”素材 层 的 三 维 开 天 ， 修 改 “ 大 圆 环 【位 
置 】 的 值 为 (360，288，-72) ，“ 风 车 /风车 ”【 位 置 】 的 值 为 (360，288，-20) ，“ 圆 环 转 / 风 车 ”【 位 置 】 的 值 为 
(360，288，-30) ， 如 图 15.393 所 示 。 
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图 15.393 开启 三 维 开 关 


步骤 07 调整 时 | 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 小 圆 环 / 风 车 ”合成 屋 ,， 按 R 键 ,打开 【旋转 】 属 性 ， 单 击 【Z 轴 旋 
转 】 属 性 左 侧 的 码 表 图 扶 钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 03: 04 帧 的 位 置 ， 修 改 【Z 轴 旋转 】 的 值 为 200， 如 图 
15.394 所 示 。 


说 汰 2 = 


0:00:03:04 


dn 


"6 


LU 


mm 


图 15.394 设置 【 乙 轴 旋转 】 关 键 帧 


步骤 08 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 小 圆 环 /风车 ”合成 层 【Z 轴 旋转 】 属 性 的 文字 部 分 ， 选 中 【Z 轴 旋 
转 】 属 性 的 所 有 关键 帧 ， 按 Ctrl+ C 组 合 键 复制 选中 的 关键 帧 ， 单 击 “ 大 圆 环 ”素材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 关键 帧 ， 如 图 15.395 
所 示 。 


图 15.395 ”粘贴 【ZZ 轴 旋转 关键 帧 


步骤 09 调整 时 间 到 00: 00: 03: 04 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 大 圆 环 / 风 车 ”素材 层 ， 修改 【2Z 轴 旋转 】 的 值 为 -200， 如 图 15.396 


诛 名 和 
.” | 大 辐 环 / 风车 . psd 


图 15.396 ”修改 【ZZ 轴 旋 转 】〗】 的 值 


步 又 10 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 风 车 /风车 ”素材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 关键 帧 ， 如 图 15.397 所 


图 15.397 在 “风车 层 复 制 关键 帧 


又 11 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 大 圆 环 /风车 ”合成 屋 【Z 轴 旋转 】 属 性 的 文字 部 分 ， 选 中 【Z 轴 旋 


转 】 属 性 的 所 有 关键 帧 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 选中 的 关键 帧 ， 选 择 “ 圆 环 转 / 风 车 ”素材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 关键 帧 ， 如 图 
15.398 所 示 。 


图 15.398 在 “ 圆 环 转 ” 层 复制 关键 帧 


步骤 12 调整 时 间 到 00: 00: 00: 24 帧 的 位 置 ， 选 择 “文字 02.psd” 素 材 层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 单 击 【 位 置 】 属 
性 左 侧 的 码 表 按钮 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (846，127) ， 如 图 15.399 所 示 。 


图 15.399 ”建立 “文字 02.psd” 的 关键 帧 


步骤 13 调整 时 间 到 00: 00: 01: 05 帧 的 位 置 , 修改 【 位 置 】 的 值 为 (511，127) ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 09 帧 的 位 
置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (535，127) ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (520，127) ; 调整 时 间 
到 00: 00: 02: 08 帧 的 位 置 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 【在 当前 时 间 添 加 或 移 除 关 键 帧 】 围 按钮， 在 当前 建立 关键 帧 ， 如 图 15.400 所 


人 河 \。 


图 15.400 在 00: 00: 02: 08 帧 建立 关键 帧 


步骤 14 调整 时 间 到 00: 00: 02: 10 帧 的 位 置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (535，127) ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 11 帧 的 位 
置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (515，127) ; 调整 时 间 到 00: 00: 02: 12 帧 的 位 置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (535，127) ; 调整 时 间 
到 00: 00: 02: 14 帆 的 位 置 ， 修 改 【位 置 】 的 值 为 (850，127) ， 如 图 15.401 所 示 。 


图 15.401 修改 【位 置 】 的 值 


步骤 15 ”添加 摄像 机 。 执 行 菜 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 摄 像 机 】 命 令 ， 打 开 【 摄 像 机 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 预 设 】 为 
【24 毫 米 】， 如 图 15.402 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 在 时 间 线 面板 中 将 会 创建 一 台 报 像 机 。 


图 15.402 ”添加 摄影 机 


步骤 16 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 展 开 【 摄 像 机 1】 的 【变换 】 选 项 组 ， 单 击 【 目 标点 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 
在 当前 建立 关键 帧 ; 修改 【目标 点 】 的 值 为 (360，288，0) ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 建 立 关键 帧 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 


为 (339，669，-57) ， 如 图 15.403 所 示 。 
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图 15.403 ”设置 摄影 机 1 的 关键 帧 


步骤 17 调整 时 间 到 00: 00: 02: 05 帧 的 位 置 ， 修 改 【 目 标点 】 的 值 为 (372，325，50) ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 


(331，660，-132) ， 如 图 12.404 所 示 。 
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图 15.404 ”修改 摄影 机 1 关键 帧 的 属性 


(354，680，-183) ， 如 图 15.405 所 示 。 


步骤 18 调整 时 间 到 00: 00: 03: 01 帧 的 位 置 , 修改 【 目 标点 】 的 值 为 (336，325，50) ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 


图 15.405 ”修改 摄影 机 1 关键 帧 的 属性 


步骤 19 _ 这样“ 镜头 2” 的 动画 残 制作 完成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 播放 动画 ， 其 中 几 帧 的 效 
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果 如 图 15.406 所 示 。 


图 15.406 “镜头 2 动画 其 中 几 帧 的 效果 
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步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新建 合成 】 命 令 , 打开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ,设置 【合成 名 称 】 为 “镜头 4”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 02: 21 帧 ， 如 图 15.428 所 示 。 


步骤 02 按 Ctrl+Y 组 合 键 打 开 【 纯 色 设 置 】 对 话 框 ,设置 【名 称 】 为 “镜头 4 背景 ”， 设置 【颜色 】 为 日 色 ， 如 图 15.429 所 


图 15.428 ”建立 合成 


图 15.429 ”建立 纯色 层 


步骤 03 ”选择 “镜头 4 背景 ”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 效 ， 如 图 
15.430 所 示 。 


步骤 04 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 修 改 【 渐 变 起 点 】 的 值 为 (180，120) ， 修 改 【 起 始 颜 色 j 
为 深蓝 色 (R: 6，G: 88，B: 109) ， 修 改 【 渐 变 终 点 】 的 值 为 (660，520) ， 修 改 【结束 颜色 】 为 淡 监 色 (R: 173，G: 
202，B: 203) ， 如 图 15.431 所 示 。 


图 15.430 ”添加 特效 


图 15.431 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


步骤 05 将 “ 圆 环 动画 ” “文字 04.psd” “ 圆 环 转 / 风 车” “风车 /风车 ” “大圆 环 /风车 ”“ 小 圆 环 /风车 ” 拖 入 “镜头 4” 合 
成 的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 15.432 所 示 。 


1 画 环 动 盏 | 
 【 几 玄 字 04 BE] 
| 图 环 竺 /内 车 . pad|j 
| 风车 /风车 . psd|] 


| 庆历 环 /风车 .psd 
小 较 环 /风车 . psd | 
团委 天 4 百 县 | 


图 15.432 ”将 素材 导入 时 间 线 面板 


步骤 06 打开 “ 圆 环 转 /风车 ” “风车 /风车 ” “大 圆 环 / 风 车 ”“ 小 圆 环 / 风 车 ”素材 层 的 三 维 属 性 ， 修 改 “ 大 圆 环 / 风 
车 ” 【位 置 】 的 值 为 (360，288，-72) ， 修 改 “ 风 车 /风车 ”【 位 置 】 的 值 为 (360，288，-20) ， 修 改 “ 圆 环 转 /风车 ”【 位 
置 】 的 值 为 (360，288，-30) ， 如 图 15.433 所 示 。 


图 15.433 ”打开 素材 层 的 三 维 开关 


步骤 07 确认 时 间 在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 小 圆 环 / 风 车 ”素材 层 ， 按 R 键 ,打开 【旋转 】 属 性 ， 单 击 【Z 轴 旋 
转 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 建 立 关键 帧 ， 如 图 15.434 所 示 。 


图 15.434 ”建立 【Z 轴 旋转 】 关键 帧 


步骤 08 调整 时 间 到 00: 00: 02: 20 帧 的 位 置 ， 修 改 【Z 轴 旋转 】 的 值 为 200， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.435 所 示 。 


图 15.435 ”修改 【ZZ 轴 旋 转 】〗】 关 和 键 帧 


步骤 09 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 小 圆 环 / 风 车 ”素材 层 【Z 轴 旋转 】 属 性 的 文字 部 分 ， 以 选中 该 属性 的 
全 部 关键 帧 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复 制 选中 的 关键 帧 ;选择 “大 圆 环 ” 素 材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 天 键 帧 ， 如 图 15.436 所 示 。 


图 15.436 ”粘贴 【ZZ 轴 旋 转 】〗 关 和 键 帧 


步骤 10 调整 时 间 到 00: 00: 02: 20 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 大 圆 环 / 风 车 ”素材 层 ， 修改 【2Z 轴 旋转 】 属 性 的 值 为 -200， 如 图 
15.437 所 示 。 


图 15.437 修改 【ZZ 轴 旋 转 】〗】 的 值 


步骤 11 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 风 和 王 / 风 车 ”素材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 粘 贴 关键 帧 ， 如 图 12.438 所 


图 15.438 ”粘贴 【Z 轴 旋转 】 关键 帧 


步骤 12 确认 时 间 在 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ,， 单 击 “ 大 圆 环 / 风 车 ”素材 层 【Z 轴 旋转 】 属 性 的 文字 部 分 ， 以 选中 该 属性 的 
全 部 关键 帧 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 选中 的 关键 帧 ,选择 “ 圆 环 转 /风车 ”素材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 关键 巾 ， 如 图 15.439 所 示 。 


图 15.439 ”粘贴 【 乙 轴 旋转 】 关 键 帧 


步骤 13 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 07 帧 的 位 置 ， 选 中 “文字 04.psd” 素 材 层 ， 展 开 【 变 换 】 选 项 组 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 
表 按 钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ,修改 【位 置 】 的 值 为 (934，280) ， 如 图 15.440 所 示 。 


L 文 子 04. psdj 


图 15.440 “建立 【位 置 】 关 键 帧 


步骤 14 调整 时 间 到 00: 00: 00: 12 帧 的 位 置 , 修改 【位 置 】 的 值 为 (360，280) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 。 单 击 【 缩 
放 】 属 性 左 侧 的 码 表 剧 安 钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关键 帧 ， 如 图 15.441 所 示 。 


图 15.441 建立 【缩放 】 关键 帧 


步骤 15 调整 时 间 到 00: 00: 02: 12 帧 的 位 置 ， 修 改 【缩放 】 属 性 的 值 为 (70，70) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 
15.442 所 泵 。 


图 15.442 ”建立 【缩放 】 关键 帧 


步骤 16 选中 “ 圆 环 动画 ”合成 层 ， 调 整 时 间 到 00: 00: 00: 08 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 ”合成 层 ， 使 入 点 到 当前 时 
| 则 位 置 ， 如 图 15.443 所 示 。 
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图 15.443 ”调整 ， 圆 环 动画 ”合成 持续 时 间 


步骤 17 确认 时 间 在 00: 00: 00: 08 帧 的 位 置 ， 按 S 键 打开 【缩放 】 属 性 ， 单 击 【 缩 放 】 属 性 左 侧 的 码 表 围 按钮 ， 在 当前 建 
立 天 键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 08 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (144，144) ， 系 统 将 自动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.444 所 


示 。 
a 
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图 15.444 ”修改 【缩放 】 的 值 


步骤 18 调整 时 间 到 00: 00: 01: 09 帧 的 位 置 ， 将 光标 放置 在 “ 圆 环 动画 ”合成 层 持续 时 间 条 结束 的 位 置 ， 当 光标 变 成 双 箭 
头 虎 时 ， 向 左 拖 动 鼠标 ， 将 “ 圆 环 动画 ”合成 层 的 出 点 调整 到 当前 时 间 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【位 置 】 的 值 为 


(429，243) ， 如 图 15.445 所 示 。 
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图 15.445 设置“ 圆 环 动画 ”合成 层 的 出 点 


步骤 19 确认 选中 “回环 动画 ”合成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 命名 为 “ 圆 环 动画 2”， 拖 动 “加 
环 动画 2” 到 “ 圆 环 动画 ”的 下 面 一 层 ; 调整 时 间 到 00: 00: 00: 10 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 2” 合 成 层 使 入 点 到 当前 时 
间 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (310，255) ， 如 图 15.446 所 示 。 
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图 15.446 ”调整 ， 圆 环 动画 2 ”合成 持续 时 间 


步骤 20 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 2” 合 成 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 2” 合 成 层 ， 系 统 将 目 动 命名 复制 的 新 合成 层 
为“ 圆 环 动画 3”， 拖 动 “ 圆 环 动画 3” 到 “ 圆 环 动画 2” 的 下 面 一 层 ; 调整 时 间 到 00: 00: 00: 14 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动 
画 3” 合 成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ， 按 P 键 , 打开 【位 置 】 属 性 ,修改 【位 置 】 的 值 为 (496，341) ， 如 图 15.447 所 示 。 
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图 15.447 ”调整 “ 圆 环 动 画 3” 合 成 持续 时 间 


步骤 21 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 ， 系 统 将 目 动 合 名 复制 的 新 合成 层 
为“ 圆 环 动画 4”， 拖 动 “ 圆 环 动画 4” 到 “ 圆 环 动画 3” 的 下 面 一 层 ; 调整 时 间 到 00: 00: 00: 19 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动 
男 4” 合 成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ， 按 P 键 , 打开 【位 置 】 属 性 ,修改 【位 置 】 的 值 为 (249，253) ， 如 图 15.448 所 示 。 
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图 15.448 调整 ， 圆 环 动画 4 ”合成 持续 时 间 


步骤 22 ”添加 摄像 机 。 执 行 菜 单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】|【 摄 像 机 】 命 令 ， 打 开 【 摄 像 机 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 预 设 】 为 24 
室 米 ， 如 图 15.449 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 在 时 间 续 面板 中 将 会 创建 一 人 台 摄 像 机 。 


图 15.449 ”添加 摄像 机 


步骤 23 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 【摄像 机 1】， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 单 击 【位 置 】 左 侧 的 码 表 转 
按钮 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (360，288，-225) ， 如 图 15.450 所 示 。 


图 15.450 “建立 【位 置 】 关 键 帧 


步骤 24 调整 时 间 到 00: 00: 02: 20 帧 的 位 置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (360，288，-568) ， 系 统 将 目 动 建立 关键 帧 ， 如 图 
15.451 所 示 。 


图 15.451 修改 【位 置 】 的 值 


步骤 25 这样 “镜头 4” 的 动画 融 制 作 完成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 贞 动画 ， 其 中 几 帧 的 效 
果 如 图 15.452 所 示 。 


图 15.452 “镜头 4 动画 其 中 几 帧 的 效果 


买 例 196 ”制作 镜头 ?动画 
步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【新 建 合成 】 命 令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “镜头 5”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 04: 05 帧 ， 如 图 15.453 所 示 。 


步骤 02 ”在 时 间 线 面板 中 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 打 开 【 纯 色 设置 】 对 话 框 , 设置 【名 称 】 为 “镜头 5 背景 ”， 设置 【颜色 】 为 日 
色 ， 如 图 15.454 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 建 立 纯色 层 。 


图 15.453 ”建立 合成 


图 15.454 ”建立 纯色 层 


步骤 03 ”选择 “镜头 5 背景 ”纯色 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【生成 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【梯度 渐变 】 特 效 ， 如 图 
15.455 所 示 。 


步骤 04， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【梯度 渐变 】 特 效 的 参数 ， 设 置 【 渐 变 起 点 】 的 值 为 (128，136) ，【 起 始 颜色 】 为 深 
蓝 色 (R: 13，G: 91，B: 112) ，【 渐 变 终点 】 的 值 为 (652，574) ，【 结 束 颜 色 】 为 淡 蓝 色 (R: 200，G: 215，B: 
216) ， 如 图 15.456 所 示 。 
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图 15.455 ”添加 特效 


图 15.456 设置 【梯度 渐变 】 特效 参数 


步骤 05 将 “ 圆 环 动画 ”“ 文 字 05.psd”“ 圆 环 转 / 风 车 ”“ 风 车 /风车 “大 圆 环 / 风 车 ” “小 圆 环 / 风 车 ” “素材 
01.psd” “素材 02.psd” “素材 03.psd”“ 圆 点 .psd” 拖 入 “镜头 5” 合 成 的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 15.457 所 示 。 


步骤 06 ”选择 “ 圆 点 .psd” 层 ,在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【线性 擦 除 】 特 效 ， 如 图 15.458 所 
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图 15.457 ”将 素材 导入 时 间 线 面板 


步骤 07 调整 时 间 到 00: 00: 02: 02 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【线性 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 
侧 的 码 表 轿 按钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关键 巾 ， 设 置 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 100%，【 羽 化 】 的 值 为 50， 如 图 15.459 所 示 。 
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图 15.458 ”添加 特效 


图 15.459 ”设置 【线性 擦 除 】 特 效 参 数 


步骤 08 调整 时 间 到 00: 00: 02: 14 帧 的 位 置 ， 修 改 【 过 涛 完成 】 的 值 为 0， 系 统 将 目 动 建立 关键 帧 ， 如 图 12.460 所 示 。 


步骤 09 调整 时 间 到 00: 00: 02: 20 帧 的 位 置 ， 修 改 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 20%， 系 统 将 目 动 建立 关键 帧 ， 如 图 12.461 所 示 。 


图 15.460 设置 参数 


图 15.461 设置 参数 


步骤 10 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ， 选 择 “素材 03.psd” ， 按 T 键 ， 打 开 【 不 透明 度 】 属 性 ， 单 击 【 不 透明 度 】 
属性 左 侧 的 码 表 国 按 钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ， 修 改 【不 透明 度 】 的 值 为 0%， 如 图 15.462 所 示 。 


TTEMMaSt 


图 15.462 ”建立 【不 透明 度 】 关 键 帧 


又 11 调整 时 间 到 00: 00: 03: 15 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 80%， 系 统 将 目 动 建立 关键 帧 ， 如 图 15.463 所 示 。 
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图 15.463 ”修改 【不 透明 度 】 参数 


步骤 12 ”选择 “素材 02.psd” 素 材 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【线性 擦 除 】 特 效 ， 如 图 
15.464 所 走 。 


步骤 13 ”确认 时 间 在 00: 00: 01: 05 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【线性 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 
侧 的 码 表 力 按钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ， 修 改 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 修 改 【 羽 化 】 的 值 为 80， 如 图 15.465 所 示 。 
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图 15.464 添加 特效 


图 15.465 设置 【线性 擦 除 】 特效 参数 
步骤 14 调整 时 间 到 00: 00: 04: 04 帧 的 位 置 ， 修 改 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 0%， 系 统 将 自动 建立 关键 帧 ， 如 图 15.466 所 示 。 


步骤 15 单 击 “素材 01.psd” 素 材 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 ， 然 后 双击 【线性 擦 除 】 特 效 ， 如 图 


15.467 所 泵 。 


图 15.466 ”修改 【过 渡 完 成 】 参 数 


图 15.467 添加 特效 


步骤 16 调整 时 间 到 00: 00: 00: 19 帧 的 位 置 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 修改 【线性 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 单 击 【 过 渡 完 成 】 左 
侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关键 帧 ， 修 改 【 擦 除 角度 】 的 值 为 80，【 羽 化 】 的 值 为 70， 如 图 15.468 所 示 。 


步骤 17 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 03 帧 的 位 置 ， 修 改 【 过 渡 完 成 】 的 值 为 100%， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.469 所 
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图 15.468 设置 【线性 擦 除 】 特 效 参 数 


图 15.469 ”修改 【过 渡 完 成 】 参 数 


步骤 18 调整 时 间 到 00: 00: 00: 07 帧 的 位 置 ,确认 选中 时 间 线 中 的 “素材 01.psd” 层 ， 按 T 键 ,打开 【不 透明 度 】 属 性 ， 
单 击 【不 透明 度 】 属 性 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 位 置 建立 关键 帧 ， 修 改 【不 透明 度 】 的 值 为 0， 如 图 15.470 所 示 。 


图 15.470 建立 【不 透明 度 】 关键 帧 


步骤 19 调整 时 间 到 00: 00: 00: 08 帧 的 位 置 ， 修 改 【不 透明 度 】 的 值 为 100%; 调整 时 间 到 00: 00: 00: 10 帧 的 位 置 ， 修 
改 【 不 透明 度 】 的 值 为 30%; 调整 时 间 到 00: 00: 00: 19 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 100%， 系 统 将 目 动 建立 关键 帧 ， 
如 图 15.471 所 示 。 


图 15.471 修改 【不 透明 度 】 关键 帧 


步骤 20 ”打开 “ 圆 环 转 /风车 “风车 /风车 “大 圆 环 / 风 车 ”“ 小 圆 环 / 风 车 ”素材 层 的 三 维 属 性 ,修改 “ 大 圆 环 / 风 
车 【位 置 】 的 值 为 (360，288，-72) ，“ 风 车 /风车 【位 置 】 的 值 为 (360，288，-20) ，“ 圆 环 转 /风车 ”【 位 置 】 的 值 为 
(360，288，-30) ， 如 图 15.472 所 示 。 


图 15.472 ”打开 素材 的 三 维 开关 


步骤 21 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 小 圆 环 / 风 车 ”素材 层 , 按 R 键 ,打开 【旋转 】 属 性 ， 单 击 【Z 轴 旋 


转 】 属 性 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ， 如 图 15.473 所 示 。 
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图 15.473 ”建立 【旋转 】 关 键 帧 
步骤 22 ”调整 时 间 到 00: 00: 04: 04 帧 的 位 置 ， 修 改 【Z 轴 旋转 】 的 值 为 200， 系 统 将 自动 建立 关键 帧 ， 如 图 15.474 所 示 。 
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图 15.474 ”修改 【旋转 】 属 性 


步骤 23 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 小 圆 环 / 风 车 ”素材 层 【Z 轴 旋转 】 属 性 的 文字 部 分 ， 以 选中 该 属性 的 
全 部 关键 帧 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复 制 选中 的 关键 帧 ， 单 击 “ 大 圆 环 ” 素 材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 天 键 帧 ， 如 图 15.475 所 示 。 
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图 15.475 粘贴 【旋转 】 关键 帧 


步骤 24 调整 时 间 到 00: 00: 04: 04 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 大 圆 环 / 风 车 ”素材 层 ， 修改 【2Z 轴 旋转 】 的 值 为 -200， 如 图 15.476 
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图 15.476 ”修改 【ZZ 轴 旋 转 】〗】 的 值 


步骤 25 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 选 择 “ 风 车 /风车 ”素材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 关键 帧 ， 如 图 15.477 所 
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图 15.477 在 “风车 层 粘 贴 关 键 帧 


上 骤 26 调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 “ 大 圆 环 /风车 ”素材 层 【Z 轴 旋转 】 属 性 的 文字 部 分 ， 以 选中 该 属性 的 
全 部 关键 帧 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 选中 的 关键 帧 ,选择 “ 圆 环 转 /风车 ”素材 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 关键 帧 ， 如 图 15.478 所 示 。 


图 15.478 在 “ 圆 环 转 / 风 车 ” 层 粘 贴 关 键 帧 


步 又 27 ”选中 “ 圆 环 转 /风车 “风车 /风车 ” “大 圆 环 /风车 ”“ 小 圆 环 /风车 ”素材 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 制 这 4 个 层 ， 确 认 
复制 出 的 4 个 层 在 选中 状态 ， 将 4 个 层 拖 动 到 “ 圆 环 转 /风车 ” 层 的 上 面 ， 并 分 别 重 命 名 ， 如 图 15.479 所 示 。 
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图 15.479 复制 素材 层 并 调整 素材 层 顺 序 


步骤 28 ”确认 选中 这 4 个 素材 层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性， 修改 “小 圆 环 2”【 位 置 】 的 值 为 (1281，21，230) ， “大 
加 环 2” 【位置 】 的 值 为 (1281，21，158) ，“ 风 车 2”【 位 置 】 的 值 为 (1281，21，210) ，“ 圆 环 转 2”【 位 置 】 的 值 为 
(1281，21，200) ,如 图 15.480 所 示 。 
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图 15.480 ”修改 【位 置 】 属 性 


步骤 29 选中 “ 圆 环 转 2” “风车 2” “大 圆 环 2” “小 圆 环 2” 素 材 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 这 4 个 层 ， 确 认 复 制 出 的 4 个 层 在 
选中 状态 ， 将 4 个 层 拖 动 到 “ 圆 环 转 2” 层 的 上 面 ， 并 分 别 重 命名 ， 如 图 125.481 所 示 。 
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图 15.481 复制 素材 层 并 调整 素材 层 顺 序 


步骤 30 确认 选中 这 4 个 素材 层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属性， 修改“ 小 圆 环 3”【 位 置 】 的 信 为 (1338，- 
605，194) ， “大圆 环 3”【 位 置 】 的 值 为 (1338，-605，122) ，“ 风 车 3”【 位 置 】 的 值 为 (1338，-605，174) ，“ 圆 环 转 
3”【 位 置 】 的 信 为 (1338，-605，164) ， 如 图 15.482 所 示 . 
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图 15.482 ”修改 【位 置 】 属 性 


步骤 31 调整 时 间 到 00: 00: 01: 07 帧 的 位 置 ， 选 择 “文字 05.psd” 素 材 层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 单 击 【 位 置 】 属 
性 左 侧 的 码 表 按钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ,修改 【位 置 】 的 值 为 (-195，175) ， 如 图 15.483 所 示 。 
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图 15.483 ”建立 【人 位置】 关键 帧 


步骤 32 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 13 帧 的 位 置 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 366，175) ， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 125.484 
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图 15.484 ”修改 【位 置 〗】 的 值 


步骤 33 ”调整 时 间 到 00: 00: 01: 09 帧 的 位 置 ， 选 中 “ 圆 环 动画 ”合成 屋 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 ”合成 层 使 入 点 到 当前 时 间 
位 置 ， 如 图 15.485 所 示 。 
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图 15.485 ”调整 “ 圆 环 动画 ”合成 持续 时 间 


步骤 34 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 ”合成 层 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (237，122) 。 按 S 键 , 打开 【 缩 
放 】 属 性 ， 单 击 【缩放 】 属 性 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ， 如 图 15.486 所 示 。 
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图 15.486 ”建立 【缩放 】 关键 由 
步骤 35 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 09 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 属 性 的 值 为 (150，150) ， 系 统 将 自动 建立 关键 帧 。 调 整 时 
间 到 00: 00: 02: 10 帧 的 位 置 ， 将 光标 放置 在 “ 圆 环 动画 ”合成 层 结 束 的 位 置 ， 当 光标 变 成 双 箭头 鸭 时 ， 向 左 拖 动 鼠标 ,将 “ 圆 
环 动 画 ” 合 成 层 出 点 调整 到 当前 时 间 ， 如 图 15.487 所 示 。 
哺 头 5 三 
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图 15.487 ”设置 “ 圆 环 动画 ”合成 层 的 出 点 


步骤 36 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 ”合成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 命名 为 “ 圆 环 动画 2”; 调整 时 间 
到 00: 00: 01: 10 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 贺 环 动画 2” 合 成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ， 按 P 键 ,打开 【位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 
为 (507，181) ， 如 图 15.488 所 示 。 
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图 15.488 调整“ 圆 环 动画 2” 合 成 持续 时 间 


上 骤 37 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 2” 合 成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复 制 “ 圆 环 动画 2” 合 成 层 ， 系 统 将 目 动 合 名 复制 的 新 合成 层 
为“ 圆 环 动画 3”; 调整 时 间 到 00: 00: 01: 11 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ， 按 P 键 , 打开 【位 


置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (352，126) ， 如 图 15.489 所 示 。 
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图 15.489 调整， 圆 环 动画 3 合成 持续 时 间 


步骤 38 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 ， 系 统 将 目 动 命名 复制 的 新 合成 层 
为“ 圆 环 动画 4”， 调 整 时 间 到 00: 00: 01: 15 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 4” 合 成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ， 按 P 键 , 打开 【位 
置 】 属 性 ,修改 【位 置 】 的 值 为 (465，140) ， 如 图 15.490 所 示 。 
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图 15.490 调整 ， 圆 环 动画 4 ”合成 持续 时 间 


步骤 39 ”添加 摄像 机 。 执 行 菜单 栏 中 的 【图 层 】|【 新 建 】| 【摄像机 】 命 令 ， 打开 【摄像 机 设置 】 对 话 框 ,设置 【 预 设 】 为 24 
室 米 ， 如 图 15.491 所 示 。 
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图 15.491 建立 摄像 机 


步骤 40 ”调整 时 间 到 00: 00: 00: 00 帧 的 位 置 ， 单 击 【 摄 影 机 1】 的 【变换 】 选 项 组 ， 单 击 【 目 标点 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 
修改 【目标 点 】 的 值 为 (660，-245，184) ， 单 击 【位 置 】 左 侧 的 码 表 转 按钮 ，【 位 置 】 的 值 为 (703，521，126) ， 修 改 【X 
轴 旋 转 】 属 性 的 值 为 24， 单 击 【Z 轴 旋转 】 属 性 左 侧 的 码 表 轩 按钮， 修改 【Z 轴 旋转 】 的 值 为 115， 如 图 15.492 所 示 。 


图 15.492 设置 摄影 机 属性 


又 41 调整 时 间 到 00: 00: 00: 17 帧 的 位 置 ,修改 【目标 点 】 的 值 为 (660，-245，155) ，【 位 置 】 的 值 为 


(703，629，36) ， 单 击 【X 轴 旋转 】 属 性 左 侧 的 码 表 围 按 钮 ， 在 当前 位 置 建立 关键 帧 ， 修 改 【Z 轴 旋转 】 的 值 为 0， 系 统 将 自动 
建立 天 键 帧 ， 如 图 12.493 所 示 。 
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图 15.493 ”修改 摄影 机 属性 


紊 42 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 11 帧 的 位 置 ， 修 改 【 目 标点 】 的 值 为 (723，65，-152) ，【 位 置 】 的 值 为 
(743，1057，-410) ，【X 轴 旋转 】 的 值 为 0， 系 统 将 自动 建立 关键 帧 ， 如 图 15.494 所 示 。 
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图 15.494 设置 摄影 机 的 参数 


这 样 “ 镜 头 5” 的 动画 就 制作 完成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 ， 其 中 几 帧 的 效 
果 如 图 15.495 所 示 。 


图 15.495 “镜头 5 ”动画 其 中 几 帧 的 效果 


实例 197 ”制作 总 合成 动画 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【合成 】|【 新 建 全 成】 命令 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合 成 名 称 】 为 “总 合成 ”，【 宽 
度 】 为 720，【 高 度 】 为 576，【 帧 速率 】 为 25，【 持 续 时 间 】 为 00: 00: 14: 20 帧 ， 如 图 15.496 所 示 。 


步骤 02 将 “镜头 1”“ 圆 环 动画 ” “镜头 2” “镜头 3” “镜头 4” “镜头 ?5” 导 入 “总 合成 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 如 图 
15.497 所 示 。 
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图 15.497 导入 素材 到 时 间 线 面板 


步骤 03 ”调整 时 间 到 00: 00: 02: 24 帧 的 位 置 ， 选 中 “镜头 1” 合 成 层 ， 按 T 键 ,打开 【不 透明 度 】 属 性 ， 单 击 【 不 透明 度 】 
属性 左 侧 的 码 表 因 安 钮 ， 在 当前 时 间 建 立 关 键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 如 图 
15.498 所 示 。 
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图 15.498 ”为 “镜头 1” 建 立 关键 帧 


步骤 04 调整 时 间 到 00: 00: 04: 06 帧 的 位 置 ， 选 中 “ 圆 环 动画 ”， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 ”合成 层 使 入 点 到 当前 时 | 间 ， 如 图 
15.499 所 示 。 
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图 15.499 调整， 圆 环 动画 ， 持续 时 间 条 位 置 


步骤 05 “调整 时 间 到 00: 00: 04: 18 帧 的 位 置 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【位 置 】 的 值 为 (357，86) ， 按 S 键 ， 打 
开 【 缩 放 】 属 性 ， 单 击 【 缩 放 】 属 性 左 侧 的 码 表 蝇 灾 钮 ， 在 当前 时 间 建立 关键 帧 ， 如 图 15.500 所 示 。 

步骤 06 ”调整 时 间 到 00: 00: 05: 06 帧 的 位 置 ， 修 改 【 缩 放 】 的 值 为 (135，135) ， 系 统 将 自动 建立 关键 帧 调整 时 间 到 
00: 00: 05: 07 帧 的 位 置 ， 将 光标 放置 在 “ 圆 环 动画 ”合成 层 结束 的 位 置 ， 当 光标 变 成 双 箭头 锚 时 ， 向 左 拖 动 鼠标 ， 将 “ 圆 环 动 
画 ” 合成 层 的 出 点 设置 到 当前 时 间 ， 如 图 15.501 所 示 。 
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图 15.500 “建立 【缩放 】 关键 帧 
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图 15.501 设置 出 点 


步骤 07 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 ”合成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 复制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 命名 为 “ 圆 环 动画 2”， 将 “ 圆 环 动 


画 2” 层 拖 动 到 “ 圆 环 动画 ”的 下 一 层 ; 调整 时 间 到 00: 00: 04: 10 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 2” 合成 层 使 入 点 到 当前 时 
间 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (397，86) ， 如 图 15.502 所 示 。 
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图 15.502 ”调整 “ 圆 环 动画 2” 


步骤 08 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 2” 合 成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 售 名 为 “ 圆 环 动画 3”， 将 “ 圆 环 
动画 3” 层 拖 动 到 “ 圆 环 动画 2” 的 下 一 层 ; 调整 时 间 到 00: 00: 04: 18 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 使 入 点 到 当前 
时 间 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (470，0) ， 如 图 15.503 所 示 。 
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图 15.503 ”调整 “ 圆 环 动画 3” 


步骤 09 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 3” 合 成 层 ， 按 Ctrl+ D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 售 名 为 “ 圆 环 动画 4”， 将 “ 圆 环 
动画 4” 层 拖 动 到 “ 圆 环 动画 3” 的 下 一 层 ; 调整 时 间 到 00: 00: 04: 23 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 圆 环 动画 4” 合成 层 使 入 点 到 当前 
时 间 ， 按 P 键 ， 打 开 【 位 置 】 属 性 ， 修 改 【 位 置 】 的 值 为 (455，102) ， 如 图 15.504 所 示 。 


图 15.504 ”调整 “ 圆 环 动画 4” 


步骤 10 ”确认 选中 “ 圆 环 动画 4” 合 成 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 “ 圆 环 动画 ”合成 层 并 重 命名 为 “ 圆 环 动画 ?”; 调整 时 间 


到 00: 00: 05: 05 帧 的 位 置 ， 同 右 拖 动 “ 圆 环 动 画 53” 合成 层 使 入 点 到 当前 时 | 间 ， 如 图 15.505 所 示 。 
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图 15.505 ”调整 “ 圆 环 动画 5” 


步骤 11 调整 时 间 到 00: 00: 02: 24 帧 的 位 置 ， 选 中 “镜头 2”， 疝 右 拖 动 合成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ， 按 T 键 ,打开 其 【不 透 
明度 】 属 性 ， 单 击 【不 透明 度 】 属 性 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 如 图 15.506 所 示 。 
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图 15.506 ”调整 “镜头 2” 并 添加 关键 帧 


步骤 12 ”调整 时 间 到 00: 00: 03: 07 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 100%; 调整 时 间 到 00: 00: 05: 16 帧 的 位 置 ， 单 
击 【 不 透明 度 】 属 性 左 侧 的 【在 当前 时 间 添 加 或 移 除 关键 帧 】 国 按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 06: 02 帧 的 位 
置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 15.507 所 示 。 
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图 15.507 ”修改 【不 透明 度 】 属性 


步骤 13 ”调整 时 间 到 00: 00: 05: 16 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “镜头 3” 合成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ; 按 T 键 ， 打 开 其 【不 透明 度 】 
属性 ， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 国 按钮 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 如 图 15.508 所 示 。 


OO:00:;035:16 


图 15.508 ”调整 “镜头 3” 并 添加 关键 帧 


步骤 14 调整 时 间 到 00: 00: 06: 02 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 100%; 调整 时 间 到 00: 00: 08: 08 帧 的 位 置 , 单 
击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 【在 当前 时 间 添 加 或 移 除 关键 帧 】 国 按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 08: 21 帧 的 位 置 ， 修 
改 【 不 透明 硫 】 的 值 为 0%， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 12.209 所 示 。 


图 15.509 ”修改 【不 透明 度 】 属 性 
步骤 15 ”调整 时 间 到 00: 00: 08: 08 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “ 镜 头 4” 合成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ; 按 T 键 ， 打 开 其 【不 透明 度 】 
属性 ， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 码 表 图 护 钮 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 如 图 15.510 所 示 。 
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图 15.510 ”调整 “镜头 4 ”的 时 续 时 间 


步骤 16 调整 时 间 到 00: 00: 08: 21 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 100%; 调整 时 间 到 00: 00: 10: 14 帧 的 位 置 , 单 
击 【 不 透明 度 】 属 性 左 侧 的 【在 当前 时 间 添 加 或 移 除 关键 帧 】 国 按钮 ， 在 当前 建立 关键 帧 ; 调整 时 间 到 00: 00: 11: 03 帧 的 位 
置 ， 修 改 【 不 透明 度 】 的 值 为 0%， 系 统 将 目 动 建立 天 键 帧 ， 如 图 15.511 所 示 。 
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图 15.511 修改 【不 透明 度 】 属性 


调整 时 间 到 00: 00: 10: 15 帧 的 位 置 ， 向 右 拖 动 “镜头 5” 合 成 层 使 入 点 到 当前 时 间 ; 按 T 键 ， 打 开 【 不 透明 度 】 属 


性 ， 单 击 【 不 透明 度 】 属 性 左 侧 的 码 表 围 按钮 ， 修 改 【不 透明 度 】 的 值 为 0%; 调整 时 间 到 00: 00: 11: 03 帧 的 位 置 ， 修 改 【 不 
透明 度 】 属 性 的 值 为 100%， 如 图 15.512 所 示 。 
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图 15.512 ”添加 关键 帧 


这 样 理财 指南 动画 束 制 作 完 成 了 ， 按 空格 键 或 小 键盘 上 的 “0” 键 ， 即 可 在 合成 窗口 中 预 哆 动画 效果 。 


本 章 主 要 讲解 影片 演 染 和 输出 的 相关 设置 。 在 影视 动画 制作 过 程 中 ， 演 染 是 经 常用 到 的 ， 一 部 制作 完成 的 动画 要 按照 需要 的 


格式 泻 染 输出， 制作 成 电影 作品 。 泻 业 及 输出 的 时 间 长 度 与 影片 的 长 度 、 内 容 的 复杂 程度 、 画 面 的 大 小 等 有 关 。 


售 了 解 泻 染 面板 的 参数 属性 


合掌 握 常 见 动画 及 图 像 格 式 输出 


全 掌握 音 频 的 输出 


制作 的 动画 有 时 并 不 需要 将 全 部 动画 都 输出 ， 可 以 通过 设置 演 染 工作 区 的 输出 范围 ， 输 出 自己 需要 的 动画 部 分 。 本 例 主要 讲 
解 泻 染 工作 区 的 设置 方法 。 


了 解 泻 染 工作 区 的 设置 
难 易 程度 : 站 站 站 交 
工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 16 章 \ 飞 三 小 球 


视频 位 置 : 下 载 文 件 \movie\ 实 例 198 泻 染 工作 区 的 设置 .avi 


执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ,， 弹出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 16 章 \ 飞 舞 小 
球 \ 飞 舞 小 球 .aep” 文件 。 
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图 16.1 演 染 区 域 


步骤 03 “在 时 间 线 面板 中 ， 将 鼠标 放 在 【工作 区 域 开头 】 位 置 ， 当 光标 变 成 向 左 指向 的 箭头 哪 时 ， 按 住 自 标 向 左 拖 动 ， 即 可 
修改 开始 工作 区 的 位 置 ， 如 图 16.2 所 示 。 


飞舞 小 球 
0:00:03:10 
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图 16.2 ”手动 操作 开始 工作 区 


步骤 04 利用 同样 的 方法 ， 将 鼠标 放 在 【工作 区 域 结尾 】 位 置 ， 当 光标 变 成 向 右 指向 的 箭头 此 时 ， 按 住 鼠 标 向 右 拖 动 ， 即 可 
修改 结束 工作 区 的 位 置 ， 如 图 16.3 所 示 。 
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图 16.3 “手动 操作 结束 工作 区 


步骤 05 ”如 果 将 光标 放 在 工作 区 中 ， 光 标 变 成 天 石 双 稍 头 时 ， 按 住 鼠 标 向 左 或 向 右 抑 动 ， 可 以 调整 演 染 的 位 置 ， 如 图 16.4 所 
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图 16.4 调整 泻 染 的 位 置 


步骤 06 调整 完成 后 ， 泻 染 工 作 区 即 被 修改 。 


AVI 格式 是 视频 中 音 用 的 一 种 格式 ， 它 不 仅 占 用 空间 少 ， 而 且 压 缩 失 真 较 小 。 本 例 主 要 讲解 将 动画 输出 成 AVI 格式 的 方法 。 
知识 点 
学 习 AVI 格 式 的 输出 方法 


难 易 程度 : 闪闪 次 交 


工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 16 章 \ 飞 三 彩色 粒子 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实例 199 输出 AVI 格式 文件 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “第 16 草 \ 飞舞 彩色 粒子 \ 飞 
舞 彩色 粒子 .aep” 文 件 。 


步骤 02 执行 菜单 栏 中 【合成 】|【 添 加 a 到) 泻 染 队列 】 命 令 ， 或 者 按 Ctrl+ M 组 合 键 打开 【 泻 染 队列 】 面 板 ， 如 图 16.5 所 示 。 


rE 


图 16.5 ” 【“ 演 染 队 列 〗 面 板 


步骤 03” 单 击 【 输 出 模块 】 右 侧 【 无 损 】 的 文字 链接 ， 打 开 【 输 出 模块 设置 】 对 话 框 ， 从 【格式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 AVI 格 
式 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 16.6 所 示 。 
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图 16.6 设置 输出 模板 


步骤 04 单 击 【输出 到 】 右 侧 的 文件 名 称 文字 部 分 ， 打 开 【 将 影片 输出 到 】 对 话 框 ， 选 择 输出 文件 放置 的 位 置 ， 如 图 16.7 所 
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图 16.7 【将 影片 输出 到 】〗】 对 话 框 


步骤 05 ”输出 的 路 径 设置 好 后 ， 单 击 【 泻 染 】 按 钮 开始 泻 染 影片 ， 泻 染 过 程 中 【 泻 染 队 你】 上 方 的 进 硫 条 会 走动 ， 泻 染 完毕 
后 会 有 声音 提示 ， 如 图 16.8 所 示 。 
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图 16.8 泻 染 中 


步骤 06 ” 泻 染 完毕 后 ， 在 路 径 设 置 的 文件 夹 中 可 找到 AVI 格式 文件 ， 如 图 16.9 所 示 。 
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sg 长 度 : 00:00;05 
大 小 : 148 MB 


实例 200 ”输出 蛙 帧 图 像 


特效 解析 


对 于 制作 的 动画 ， 有 时 需要 将 动画 中 某 个 画面 输出 ， 比 如 电影 中 的 某 个 精彩 画面 ， 这 融 是 单 帧 图 像 的 输出 。 本 例 将 讲解 单 由 
图 像 的 输出 万 法 。 


知识 点 

学 习 单 帧 图 像 的 输出 方法 

难 易 程度 : 次 次 交 六 

工程 文件 : 下 载 文 件 \ 工 程 文 件 \ 第 16 章 \ 动 态 光 效 背景 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 200 输出 单 帧 图 像 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】|【 打 开 项 目 】 命 令 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 16 章 \ 动 态 光 
效 育 景 \ 动 态 光 效 背景 .aep” 文件 。 


步骤 02 ”在 时 间 绪 面板 中 ， 将 时 间 调 整 到 要 和 输出 的 画面 单 帧 位 置 ， 执 行 荣 单 栏 中 【合成 】|【 帧 另 仓 为 】| 【文件 】 命 令 ， 打开 
【 泻 染 队 列 】 面 板 ， 如 图 16.10 所 示 。 


演 宁 已 开 如 己 用 名 时 间 


图 16.10  【 泻 当 队列】 面板 


步骤 03 ” 单 击 【输出 模块 】 右 侧 Photoshop 文 字 链 接 ， 打 开 【 输 出 模块 设置 】 对 话 框 ， 从 【格式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 某 种 图 
像 格 式 ， 比 如 【 “JPEG” 序 列 】 格 式 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 16.11 所 示 。 


图 16.11 设置 输出 模块 


步骤 04 单 击 【输出 到 】 右 侧 的 文件 名 称 文字 部 分 ， 打 开 【 将 影片 输出 到 】 对 话 框 ， 选 择 输出 文件 放置 的 位 置 ， 如 图 16.12 所 
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图 16.12 【将 影片 输出 到 】〗 对 话 框 


步骤 05 ”输出 的 路 径 设置 好 后 ， 单 击 【 泻 染 】 按 钮 开始 泻 染 影 片 ， 泻 染 过 程 中 【 泻 染 队列 】 上 方 的 进度 条 会 走动 ， 泻 染 完毕 
后 会 有 声音 提示 ， 如 图 16.13 所 示 。 


己 用 总 时 加 


图 16.13” 演 染 图 片 


步骤 06 ” 泻 染 完毕 后 ， 在 路 径 设 置 的 文件 夹 中 可 找到 JPG 格 了 式 的 单 帧 图 片 ， 如 图 16.14 所 示 。 
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Proxy Error 


The proxy server TeceIved an mvalid response from an upstream server. 
The proxy server could not handle the request GEY /resource/readBook. 


Reason: Error reading from remote server 


实例 202 ”输出 音频 文件 


特效 解析 


有 时候 我 们 只 需要 动画 中 的 音乐 ， 比 如 对 一 部 电影 中 的 音乐 非常 喜欢 ， 想 将 其 保存 下 来 ， 此 时 束 可 以 只 将 音频 文件 输出 。 本 


例 将 讲解 音频 文件 的 输出 方法 。 


知识 点 

学 习 首 频 文件 的 输出 方法 

难 易 程度 : 次 闪闪 次 

工程 文件 : 下 载 文件 \ 工 程 文件 \ 第 16 章 \ 电 光线 效果 
视频 位 置 : 下 载 文件 \movie\ 实 例 202 输出 音频 文件 .avi 
操作 步骤 


步骤 01 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 16 草 \ 电 光线 


效果 \ 电 光线 效果 .aep” 文 件 。 


步骤 02 ”在 时 间 线 面板 中 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【合成 】| 【添加 a 到 | 泻 染 队列 】 命 令 ， 或 者 按 Ctrl+ M 组 合 键 打 开 【 泻 染 队 列 】 面 
板 ， 如 图 16.19 所 示 。 


宣 染 已 开始 已 用 总 时 站 


图 16.19 ” 【 泻 染 队列】 面板 


步骤 03” 单 击 【 输 出 模块 】 右 侧 【 无 损 】 的 文字 链接 ， 打 开 【 输 出 模块 设置 】 对 话 框 ， 从 【格式 】 下 拉 列 表 框 中 选择 WAV 格 
陈 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 16.20 所 示 。 
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让 ME 中 的 再 过 格式 
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图 16.20 设置 参数 


上 又 04 单 击 【 输 出 到 】 右 侧 的 文件 名 称 文 字 部 分 ， 打 开 【 将 影片 输出 到 】 对 话 框 ， 选 择 输出 文件 放置 的 位 置 。 


输出 的 路 径 设置 好 后 ， 单 击 【 泻 染 】 按 钮 开始 演 染 影片 ， 演 染 过 程 中 【 泻 染 队列 】 上 方 的 进度 条 会 走动 ， 泻 染 完毕 
后 会 有 声音 提示 。 


步骤 06“ 泻 染 完毕 后 ， 在 路 径 设 置 的 文件 夹 中 可 找到 WAV 格 式 文件 ， 如 图 16.21 所 示 。 双 击 该 文件 ， 可 在 播放 器 中 打开 听 到 
， 如 图 16.22 所 示 。 


修改 日 期 


2011/12/5 13:57 
201A/10/10 17:27 
2012/11/14 20:18 


E : = 二 


图 16.22 ”播放 音频 


